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Wit6|^ w $wtecie PlayStationI Pod koniec'Styc?- 
/ VWV \nia wysypalo S19 ca>e tmnOstwo gier nasza 
I Jkonsol? • $a to prawdopodobnie wszy^Eie te 

y ypozycie, ktbre nte zdazyiy wyiSii na Gwiazdk^. a 

VI' \ y Mre przy poczynaniach konkurencji moga ra 
szybko sip zpstarze£ w oczeMwaniu oa swojp pre- 
mier^, Mylitby Sip jednak ten. kto spdzi. ze s ^toj ozycie sla- 
be. Moin> zdamem. PlayStation przezywa teraatf fv^fte cia mio- 
do^£. 1 autorzy gier ^-pczynaip wyciskad z naszei likochanej 
konsoTi takie mozliwoSoL 0 ktdrych wczeaniej newet nam $ip 



wiedi gry 

CRAN tum>KHiQ^S^S 

SMO. Mta to byia naiw>«kasvm prze- 
boiem finny SONY pokaan^ na tar- 
gacn. I towmadM IvlaoMINI PLAY- 
STATION EXPO, a w naszei .p^iuice' 
znaidziecie zapowiadane daty premier 
naiciekawszych gier w Japonii prezeiv 
tewenvcft vHaSnte nrtych largach. 1 



Coraz bardziei roziasta sip liczba 
producenlOw g«r na PlaySuton 1 dz>e- 



dZiana test mniei wipca/ truest^ (Xa- 
me/. 



Odwtotnie za to (ozk>z 



> . vaP taki duzy wysyp napraw- 

orar t»4epszvch giar Dosyd zna- 



1 pnebop. giy RESiJtNT Cv^ 
CAPCOM W Stanach ^ednn- 
> premiera Residems^odbyki sip 



39 ed^znia w JapenU pckazala 
flra BUST A MOVE: DANCE AND 
RYTHM ACTION 

kuleliia UJliiiana logic^ff^ulnSSSrtBir" 
a raczei pierwszy rtaSladowca PARAP- 
PA THE RAPPER Uczestniczymy tutai 
w zawodacb lanecznych rozgrywaia* 
cycl^^ ayswmta .head to head', a 
wyg^n osoba potratipca odwaltd nat- 
lepsze taneczne combe (111), oczywi- 
Scie w rytm muzyki (techno, rock, di- 
sco) Grai^. w odrdznieniu od PaRap- 



g«r MINI PLAV^.TATION 
jreza odbywa: -~a sie W 



L - lltmiVCO XfW YTtQ. '• Oiy y* 

d“ , ■ ti ?4in8tycznia. ntijanizcwana 
przez SONY COMPUTER ENTERTAIN- 
MENT ru Times Sauare w centrum harv 
uio.vym Hong Kongu Szesciu naiwipk- 
‘ *enuxvjj«f na PlayStation 
ziprezBiiov’.'.i'-' najnovygze pro- 
dukty. po raz pierwszy podano tez do 

.-/isdcm.- ofH-ialne dsty 

wv'*" ‘ ' !■ »i.h tytu*-w r>-hodzi tu- 



Burtr z| 

bowiem iuz 77 siyunia. poocza^^ 
jei laportskie wydanie (pod nazwa BlO 
HAZARD 21 nast4pi(o do- 
piero 29 stycznia, co test 
dosyC rzadko spotyka- 
nym zjawiskiem na lyn- 
(gigttosc zawiera S19 
ri^jmch kompakiach 
pr^^Dpodobme napisze- 



Capture : duza <ioi^ petygonowl. a 
wszysikie postacie w grze ubtarte sa 
na styl (at 70. (.dzwony”. ,a(ro" 1 te 
sprawy . ) Zobaczymy. cry grze uda sie 
powtOrzyAsukces PsRappy 



Jedtta z rtaioakBwszych pozycii tar- 
ge.-. ! , ’BOMBERMAN WORLD. (Hu- 
go oczekiwana konwersia znanego 



trrTetxjfu fi-rr, HUDSON. Mimo prze- 
. -c., -i- I graf'k. w trzeci wymiar (izo- 
3neuvcjnv Rut kamety), me stracita 
f'~'i :■! Qrvw^pb?^ t nzbu- 



JahwKlaC. mozamy s<e spodzie- 



'ndstwa riekaynab tytiHOw, 

hn-h jhirnnAiati' r.A*.r,\,Af\f 



•'n*ervod£; 



rr^ia^y entuziaj 



cei iuz za miesiac RESIDENT 
EVIL 2 rue byl lednak ledyrtym 
tytulem prezentowanym przez (ic- A 
mg CAPOBM Naiwieksza mespo- ^ 
dziankQ largOw okMlM<9 .grywal- 
na' wersia gry X-MEN Vs. STREET 
FIGHTER EX W tfz g B ^R u konuiemv 
wyboru dwOch chan^fttr^. lednago 
ktbrym walczymy. 1 drugiego. kWry 
wkraeza do akc|i. gdy wykonuiemy ja- 
kieS super combosy. Niestety, wersia 
na PlayStation lubi czasami troszecz- 



noenych. Na ten tez 
okres lirma PSYGNO- 
i^3BkJQ^$IS zapowiada premiere 
krA^ych 'HiilStitfM pod 
nfc- v: NEWMAN HAAS 
RACING Mozetobycnieiada 
gratka ou vrs,:,;’J ;h fv>ow For- 
mulyl.grtY^, tagrr. lest do n<ei dosyC 
por)nbrr.j: iii'cra sie na M smeryk^ 

skim odpowiedniku Championshfi Auto 
Rao.'^i Teams (w skraoe CARTSI. Za- 



SQUARESOFT elektowme prezerv 



ke zwolniC. widac 



klaiek animacM w porOwna^ d 
$|i z aulomaldw | , ' 



Opidez lego, warto odnMowaC 
tst^^t-^zama sie gry TAMAGOTCHI 
fimr^BANDAI w wers|i na D lw S i a iion, 
a lakze premiere nowej. znanei takze 
w Europie znakomitei koszykOwki KO- 
NAMI NBA IN THE ZONE '98 Oru- 
gim spo'tewym tytulem tej lirmy byl 
WINNING ELEVEN 3. czyli tapohska 
wersja ISS PRO. g inyn llhwtcznie wie- 



~o pokaalo .grywalnet* werstr 
IN 3. <fost9pn» byty za to mato- 
r-dooj wottfi na PtaySutton. po- 
*- r rLf ?y data 

Wjapom. 26 marea 
- ' --^tpowio- 



wYdj.-.a te; 
V'r Amery! 








aktua 
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wiersC b9<lz« 15 kcenqonowanvch k«- 
rowcdw CAM£?£!3 
tras EngirMRaMarti^V^tPI V? 
W19C zapowijm jj< |anit 

B«dac p n y¥ry ae ki« e *<. electro 
NIC ARTS rapew^Mia wytianta nowtt) 

we>S|> |edna{K)'W SWych 'Wf^lls^CIi 
przeboiOw. ROAD RASH 3D Mozna 
s>9 spodnewac nnzlago htooru, w su- 
mie ponad 200 mil tras do przeiB|bi(Ha 
w (rOiwymiarowai scenani. 
wyjiti gvflOw molocvMisiOw.'nowa 
rnetory. style lazdv ■ ulicznei waBu Jak 
rapmviadalt autorzy gry, |ei najw g‘>. 
szy*lk atutem ma byC grafika 1 caltiam 
nowy engirw graficzny oraz system pra- 
zemacji grafiki w zwiazku z ogromrtym 
rozbudowaniem tras Piamiera gry za- 
powtadziana test wstepma rta lato tego 

- 

Na zakoflf.^(;^jeja^orinec)a die 



wszysikich tanOw gry DIABLO Jak 
iuz p'sHSmy wczeBniai. konwersia lei 
gry ns PlayStabon jest juz zapewniona 
Co wiocej, bgdzie ons jeszcze bsrdztej 
rozbud^jlM, mz jaj odpowitifinik na 
PC Zapd^Kia s>9 rruedzy atnyiiti opcja 
ki rfdwdch gt aczy, w gtafke zaS 
popra<Mll6 !Ai>tane O^kTy ^wietlne. 
Premiery gry mozna spodziewaO sig 
gdziei pod k on tec marca. I na tej mfor- 
nucH koOcig dzisiejsze wydsme aktu- 
zaprsazdjac do dalszej lekCry 
naszego magazynu 



if 



-mail' norbyOwr onet pi 




10 najleptej sprzedaiacych sip g>st 
w Japonii (Styczan'Sei • wszystkie sys- 
temy 

1 Chooobo: Mysterious Dungeon (PSX) 

2 Tales of Destiny |PS)0 

3 Moni fliaw |i Dentetau 7 l^i 

4 CrasCS^iicoot 2 (PS)0 

5 Grai] 

6 Eve 

7 Tram De Gol (PSX) 

8. Real Robots Final Attack (PSXI 

9. Grandia (Sega Sstuml 

10. V-Rally. Championship Edition (PSX) 

Jak widsO. PlayStation rzQdzi na 
calet linii' A gdzie jakies nowe gry na 
Nintendo 647 
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3ZASOF AA 
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Komis, Wymiana, 




IBM zmiana konfiguraeji. 
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TEKKEN 3 



J«tll C2«kaci« na TK3 z wvwitszooymi [ezvi:ami tak ze si9* 
gai« Warn ponii«| szyi, |a«!i tranujacia zdobyta skqdt cio- 
^ stadz4C ptzad kartkq (ub monitofam gniot^c bazlitoinia 
l^jotrpada. laili mrucrycia pizez sen kombmacie mulupan* 
siw Kinga, lulac tednoczaSme lego pluszowa raplike do 
pieral l zaatanawiacia sip KlEOY WRESZCIE 6EDZIE, to 
'najwyrszniei zachowuiacie stp |ak (a, a lest to zachowania 
lak naiOardziei normalna 



vVistnte dis Was poswipcac bp- 
d<«>>y tycb paip stton w kaZdym nu- 
az do wydania tei wspanttriei 
• I / Od infumtaqi ■ plotpk na Inteme- 
cie az sip przeleiwa. a miajsca mam 
■^'•'9. wipe do dzialal 

Zacznp od pajwaznipjszpgo. czyii 
od daiy wydania. ktOia usialona test 
ne 26 marea br. Jeaicze tyfko ten |p- 
den rmaaipc - zaezynam skiesiaC dm 
na kalendaou. IntaWiac ta ta pochodzi 
;• TrKKEN 3 RUMOR CENTER, vyipc 
r a test to .pewniak*, ale wieie z tego, 
CO sip tam potawiB. okazuie sip praw- 



imach nie wiadomo. pod- 
pSUae^ jest dziesipd. jed- 
nak bpdtia PO Alimniei dni^ Cyle 
sub boasfiw. T^slety, ruki optfi c z go 
' > I NAMCO me wie dokladnia Hu (Na 
automacie TK3 zastosowano system, 



Co do fighterow, to mam guz oagbfr 
stych (aworytOw okreSlonych pizez 
moia ulubone style Sp io. .l9> cfliiv 
skie loimy zwierzpce, Eddy • Capoain, 
oral King u powodu mulppadadw). Je- 
Sh guz doszaclem do tsga K> wispomng 
IS od gakiegoS czasu trenuip Kung-Fu 
(Pszczynska Akaderma Sztuk Walkit, 
op^ragpee sip gibwnip na chinskim Chen 
Shaolin-$i, tpez uide wzbogacone o: 
Wietnamskie Voquo YPn, Combat ~ 
ipm, oral pochodzpca z (sHpinOw Eacri- 
mp <|pst to system walki zarOwno bcb- 
mp, jak i gol^ rpkamii Techmki bez 
uzbrogema bardzo przypominaip Capo- 
eirp, stpd tez moge zainteresowana 
Eddym. 

W nastppnydi 0aru linigkach posti-*' 
ram sip krbiko omOwiC la postacia. gako 



krOtlde pchmpcia z przegiCMm do du- 
szema Styi smoka bmzp swogp silp z 
UK zwanego .falowama’ • cipgiego 
I przechodzpma z postawy 
I wysokieg do mskieg, co 
I dage straszne s>lp pod- 
I PIpPtSmoka 



ktpry ugawniC^QMh zawodnikP«v^ 2* uwazam ge za warle wygptkowpj 
ntierzac CBs od wtpczenls maszynyL uwag< 

OprOc.' podstawoweg dziesipiki bpdp. 

Lpp ChM □ng, Bryan Fury, HeihadV .. Lei Wulong: gego lechnld tO Ida- 
Rally Jeckson • cZpfnoskOry uczei^ 7*yczne Kung-Fu. gednak Ipi uiywa (pz 
P ho p -n i z a. Kuma. Julia ChtAQ edra ^^stylu Wu Xing IpipC k&ztril4w lub pipe 
MicnpHi. Mokugm - drpwmany manp-''lfeim) Sp to bardzo stare. c^Sdskie sty- 
km do dwiczed. Gun Jack otaz KA> ip. czerpipce lechmki z ruch6iv>wiarzpt 
ZUYA1 1 to me wazyscyl lizeo rzpdak^ Mozna dobrze zgIpbiC i wakayi: gednp 
gak r\a rp2iP. lo Kunimitsu. Armor Kit«> ^forma lub poznaC parp i zmiemad co 



Ganryu, Jun Kazama oral RAGE Ml- 
SHtiM^JSprocz tego. medawno ulBw- 
nP kip trzeei wauant ubrar\ek Na przy- 
ktad 'flocKi ma swdj ippelusz z TU. • 
pon^ King w trz^m wdziai>ku ma 
bye B&Z MASKl. (No. no-J Uwegalll 
Id Intaniucia p ochod w od osob trzp- 
doh ft* Nutat od graezy arceda'owych 
I, wipe mp sa ria 100% paw- 



ehwtip zachowamp podczsajMkk dez- 
orianlugpc przpciwnika. Lei iztyM tygry- 
tjKTioka, wpza. pantery < 



ne Z drugiel gednak suony, po co o- 
kn? Ponod niedswno ulawnHa 
- ; tez Anna otaz TIGER - lusttzane 
sdli- Eddy'ago Postaop, ktOra uka- 



(TUwytMkKtdnd praise iTsplypMiwern^ 



Nagwipkazp grupp sty’dw zwienp- 
cych gpst Pi Kua Chang, ktOre oprOcz 
tpgo obpjmuge leszcn m In. formp met- 
PV oraz parp odrman j^u modliszki, w 
tym pipknp lormp ma^ugpcp - nipsa- 
mowiop aleganckp. ala STRASZNIE 
trudnp do oparKHvanla w rzeczywisto- 
Sci Na przykiad pipScia w postao ty- 
grysa zadaga sip zpmaszyste. aczkol- 
wiek szybkie atak< w szy- 
gp. splol lub krocze Wy- 
I prowadzad tez mozna 



wstYstkich mitdw. dzwigm up 
w p cen w i e smoka ma dodatkowy 
rzutl. Natom iast wpz charakteryzuge 
I szybkimi udarzenia- 
wyprostowanych pal- 
cOw w tchawicp. serce 

PIpPewpza 



PIpsCTyyysa 



lub inne czule punkty c«l8 Pantery IM 
dwkc^MM udaio mi sip nawei znaUtt 
(ei'Affn^Tpalki w .List Of Extomal 
Kung-Fu Styles' ne sieci Poszukam 
IfdneleVszcze i w na stppnym nume- 
rzp postarsm sie coi nl Ten temat 
skrobrtpd Na koniec zostags zuiaw • 
chyba nagbatdzifi znany ludaom •»§• 
wtagemnioonym’ z powodu bardzo 
chB r eku tystvetnei postavyy wa>k< - |pd- 
na noga podneuora. prawe rp ka przed- 
stawip dziOb ptake. lewa - skrzydio 
Oziobem uderza sip podobme gak rpkp 
w postaci wpza. za to skrzydipm wy- 
konuge sip tak zyipne shocVmgt (udp- 
rzema otwanp dtonip w skron. w btepps 
lub pod zatrai Styl ten gesi raezet da- 
fansywny loczywiacie wszysiko zale- 
zy od waIcz popQOl. ba rdzo p'pkne sp 
umki - tzw. tatwe mawia. Nie ma tu 
mestety mietaca na dluazy wykiad o 
Wu Xing ii tak »a potrafib^ go napi- 

sad - zbyi maio iaszcze uml^ abrtip 
w palm wypowiedzied w uk otez i m ai 
kwesiiil Trochp szkoda. ze Lei nie wai- 
cry Pi Kua Chang Ma za to pare co; 
sOw w stylu piganego czlowieka (rmptl 
dzy mnyrra chyba nawet reversal). Jut 
w .dwdice' Lei byl bardzo layip poata- 
op, wipe DO dodaniu wszysikich tych 
nowych ipchnik, m m. amoka oraz 
wpza. bpdzip nim moina naprawdp 
ostro wymiatad Jadno sprostowanip • 
wszystko, CO napisalem powyzej, od- 
nosi sip do RZECZVWISTOicl. pamip- 
tagoe g^nak. Zfv(IAMCO to tachowey 
■ 2 pewnoSop wizystko bpdzip dobrze 
odwzotowane. 

King: Kmga barSofuWpr powodu 
mult’parisOw (rzutOw ipezonyehl Co 






1 



p),iwd« trudno c^Vl■vcl^ nmi dotwac 
C2onego gracu. ktory i isk moi« 
i692«e wymac (co nte urla- 

le). ale >ak ju; cM sekwen;^ weid^ie. 
obseiwuiemy znaczny spadak enetgii 
przaciwnika. Pewien uchod^acy la 
inawca cilowiek napisal lakiS C28S 
lemu. 2a .jeili King chwycii w 

TK2. to j;;> me pusiual go lywago* 
IC2V |eko8 lau A vyyryweC to s'9 me 
urniemy' Tsk. tak. . Trudno. .e'tarehu- 
manum •al". Oto scnemat >2ut0w 
combo dia Kmga w .trdtca* Samych 
rzutdwl Lamama rak i r>Og opisane sa 
osobno. a test ich trzy razy tyte co w 
TK2 lYEEEEEEEES'ltt Jak ns 

2amies2C20nym obok .drzewka'. gra- 
ncy ma mo2lnwo8d bard20 swobodne- 
go laciania kotatnycb lachnik, co utrud- 
n<a przactwnikowi vvyrywania sip. 
oprOcz lego - rsuty 2 podl02a. rjuty la- 
piace kucajacego 
o(S2 lamar.ij po tac- 
kle'u lluedv It2ys2 na 
kimi I rno2esz go 
pieSciamil Jest ria- 
I rzut. ktdry lapie 
przecmnika slojace' 
a placamii 

Itaverse arm clutch. B BiK'- 
drop. ' German Suptaxk ^ Po ww 
Boi^. Giant Swing; T Bai » f'”: 
ubie Elbow L^ck. r- Cannonii.< 
Manhattan Drop. ‘ Suoert' v. ■ 
Wishbona Powerborrib (trzaba'S^ 
zac24C uczyc). Oodatkowo, ma 
laraz reveratit 




Eddy Gordo: Eddy walczy Capo- 
Slid ' ryiam walk, stworzonym przaz 
rwwoMkOw w BrazyK Jest to piekna 
S2luka walki. oparia ne tancu Ginga 
(pod taka .przykrywiBS wtady ia tra 
nowano). Capoeira natychmla>( 
rozpoznawalna poprnz aposob poru- 
szsnia sie walczacyeb (w Eacrwnie test 
ponad 2S rOznych sposobPw lakiego 
.tar^ecznego chodu*). .tamec* ma 
ladnak swota 2aatoeow«>ie w waica 
Po pierwsrn praeoigtna^ Tula baidio 
by takia coS zdziwio bio mial by 
ibvtdfc;g8aietfc a ' i ! tf. p8d»v?n roctr.-.i 
le T - ugju a se pcoycis. rytm krokfiy,- 1 
poatewe, co sprawwi. .o bardra trudiv) 
.wycTud* adepta Capoeiry w wale-: 
Bardzo charakierystyczf- ' r '.t lOTakro- 
betyka, ktorei me da tig pomytr. i ck jrr. 
koiwiak ifwiym MnPstwD roznyen 
wiotow. rodz^Ow gwiBZdv oraz emOret 








v.i wtvJy gdy on wyptowaffiFbMRe- 
(w NmU'w-C’Osymaiespeqalrwefek- 
ty na counW np Stomach Smash Kirv 
ga, Co do combrVmova braekeiOw. to 
r > jesiem pewien C2ym one dokladnie 
SO. ale wieie postao posiada taki ro* 
d^ ruchu • np Lei w posiaww piane- 
go cziowieka ma .Automatic combo 



ZA MIESI^C. Psycholog» .v 
eflicerrrgtaTEKICENA. novvoici. pict 
Kl areany t oi jr~ wSzyiTEb lu. co ch'*i 

<5 P 62 t- 3 e' 

aiimJ 
HhniGDobOrCC ' 



wyprowadzanych za stania na rgkach 
(Eddy ma caig oaobni tekeig potwig- 
cong tt] poatawia Moves from hand- 
siandl Pamigtam traning, na kidrym 



pierwszy mt Amczylem te ewolucia - 
1*1 rm gwiefdlia 2 duzym lozstawem 
nbg, pizypadkowo przeszedlem do 
szpagat j .■ ponitgtfii (auuul • kor > Kie- 
dyS tak trzasnglem'kolanami o glebg 
(Cvnczymy na parkiecie). za przaz mk 
nutg masowalam Igkotki Takimi przy* 
kiadami cheg Warn utwiacLn.-., Zejesi 
to styl wvmagajacy duzego tamoza- 
parr -I iszczegOlma rta samym pocrat- 
kul, dobregorozclggu iwy- 
czucia lytmu Jatli wige 
wapomng. za Gordo test 
robionv ^(lon Capturem, 
to mamy gwaranejg wspa- 
malago widowiska w TEK- 
KEN 3. 

Teraz parg nowoto w 
systamie walki, miartowb 
cie kiai tame power up. combo/move 
breakers, taunts, reversal escapes 
^Vaz guard meKmg moves. Kiai Jest 
"zupeing nowotcig w seM TEKKEN I przy- 
pormna trocly RAVE z 

‘ ;r^A^ 5 tkicirEavins^ 
wodni^ 'ily liak lak do niebloko- 
wainegn r^iosul, po cr,m przez ktptka 
chw^g (ego zadan otsrazenia 

(zredukov.-d^t. nawet }asii paectwnik 
lako coun- 



bresk, surprise exchange 
mes* Sa lez tow tnsek breaker: 
Pewne jesL ze bgda pm-ywad kon-Jr- 
naqa^potedyneze tectmin nnnnwntA. skj 
czym tig roznig od reverse' ' Zobar.-y 
my. Taunt to cos w rodzaju L . 
pfzedw!#.. (tak lak w SP alphai, .---i 
nak tutaj ma to zastosoy/s'.;; w ' 
ce. Forreit Law Taunting star n - r.n 
mod attKi. breaker przaisci.- z Uu-'t 
do Ki'kM Backhahd Uaeczki z reversal 
wykonuie.sia przod^rp-wk la'li przociw 
mk cbv^cit Twoia prewa r^g/nogg. ki) 
przdd+l^lk «ei!i towa N« roCx sig legs 
r>aciSnigciem wszystkich klawrszy. .wk 
to podat pewieri nwOomformow^rr p: 
maiacv lakieS mgiiste rw^zL- z p<- -- ~ 
wggierska potrawq m>gsna ;m>r 

pie) wti- 

Slewed bigdne mformacie). Na 
guard metlmg moves - n« test to wla 
sciwie nowosc, ale jest ich wn-. --. 'll? w 
popnedmej czgtci. Optocz lego r.t 
tensive blocks, stunmng 
moves oraz mugging at- 
tacks Nieie8tempp'.*.-r''i... 
do ottensive blocks ale 
stunning/mugging moves 
siuza chyba do ogiuszanis 
przeciwnika. CO rPwns sig 
ze (00% luggiem Aha. 
oprPez lego. KA2DY ma 
unik, a rzu*.-, -.-.•.''-■-z-o 1 
prawej/lewai strony 'I. 1 1 > t- r-l 
b«. 



i^i^czac |uz powoii. 
jeszae acreeny z 
Motion Capture' 
(por.oC Ltfiivi^ 2 pfi' 

grai-'i'iTO-.v 

kowo oh'-'wat j.vt- 
c.-.i': regulowanis t.v 
ig|i!l) • lak powst.-i.a 
n^iperis Nate- 
m'^t’ r-iMi mozna zs- 
^eiwowac, |8k 
’Votfa wychodza spod 
rcki character desi- 
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^ Nad lym tytulem SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
k Japan pracowalo |uz od bardzo dlugiego czasu. Po 
Iraz pierwszy zetknalem si? z nim na targach ECTS. 
IktPre to odbywaly sia na poczatku wrze$nia '97 w 
r Londynie. SONY wprawdzie nie zaprezentowalo tam 
' nawet cho<iby dema gry, jednak znalaziem sporo in- 
" formacji na jej temat (w tym takze zdjacia i fiimikil w 
materialach prasowych i od tego czasu bacznie aiedzilem ry- 
nek w oczekiwaniu na pelna wersie gry. W kortcu sie doczeka- 
lorn, pod kontec grudnia '97 GRAN TURISMO- THE REAL DRI- 
VING SIMULATOR ujrzalo dwiatio dzienne w Japonli, a ja czym 
prgdzej sprowadzilem sobie te gierkf. a potem gralem. . gra- 

Juz na poczatku moge stwierdz>e. ze »a to at>- 
sotutnie NAJLEPS2E wyicigi na PlayStation Po- 
wiem nawet wiecei. sa to najtspaza wyicigi na faki- 
kotwiek system, jakie ukazaly sie do let pory na 
Swieciel Bira one na gktwe wsiystfco, co leZdzilo do 
tei pory RAGE RACER. V-RALLY. PORSCHE CHAL- 
LENGE czy nawet automatowa wersja RAVE RA- 
CER lirmy NAMCO. ktdra uwazatem do iei pory za 
nailepszy symulator lazdy na rynku Trudno lest 
opiaad w slowsch tak cudowna grafike, laka test w 
GRAN TURISMO. postaram sip jednak chod tro- 
szeczke Warn ia pnMiiizyd. podaiac przy oka^i kil- 
ka naiwazniejST^ informeqi o samet grze 

Po obejizeniu niezwykie nastrojOwego. petr>ego 
dyrtamiki ■ szybkich sarrwchodOw demka. wytws- 
my opcie Quick Arcade (szybka rozgiywka na led- 
net z czterech trasl. badi mozemy rozegrac pelna 
lozgiywke w Gran Tunsmo Isedno calet gryl Oprdcz 
tego. test takze speqalna opcja do odgiywania $a- 
mych RepLayOw. ktdre sa niezwykie efektownym 
elemeniem catej gry 

W GRAN TURISMO dostepnych jest w sumie 
146 <11 samochodOwl Wszysikie z nich to modele 
dostgpne na laportskim rynku, migdry Innymi ta- 
kich firm, jsk: TOYOTA. NISSAN. MITSUBISHI, 
HONDA MAZDA SUBARU. CHRYSLER. CHE\rt10- 



LET. Wygladara one ktentycznie. jak ich 
prawdzrwe odpewiedniki. Zadbano na- 
wei o takie szczegdiy. lak oryginalna 
kotorystyka auta • leSli lakai z firm me 
produkuje kiOregoS samod>odu w da- \ 
nym kolorze, to me badziemy mogli la- f 
kowego rnodelu zakupid Tras jest tak- ' 
ze dMyC sporo i wygladaia one bardzo 
oekawie Przypominaja ntoze troszecz- 
ke te z gry RAGE RACER, sa jednak 
duzo bardziej rozbudowane. W sumie i 
do wyboru mamy 10 calkowicie rOz- 
nycfi tras (plus 10 koteinych. jaili chce- i 
my jechad w przeciwnym kierunkul 
oraz jedna prosta trase testowa, co daje 
rtam w surma 21 kombinaqi j 

W trybre Gran Tunamo zabawe loz- 
jwczynamy z 1 milionem kredytdw. za > 

ktOry to musimy zakupie jakiS uzywa- 
ny samocbOd Ina nowy raczej nas jesz- 
cze me slaCI. a nastepme zdad kilka { 
teslOw na prawo jazdy. aby w ogOle i 
bye dopuszczonym do ktOre(^ z gMw- ' 

nycb tumiejOw Zaliczamy naip«rw ka- 
tegone B, potem A i na koiScu A INTER- 
NATIONAL Testy te polegaja gk>wme | 
na jak najszybszym przejecbamu dane- > 
goodonkaspecialnego.Gdyzdobedzie- , 

my juz odpowiednie prawo jazdy. zaczy- 
na sie prawdziwa zabawa Zdobywa- 
my k^. za kidra kupujemy nowe sa- ' 
mocborZy lub udoskonalamy juz posiB- 
dane. A jest w mch co zmieniad ■ od 
specjalnych rfopataczy. tarczy ciocisko- 
wycA przez komputer poklsdo^. in- 
tercooler. az do hamulcdw i samych ; 
open Iwybierane osobno na jxzedme i 
Mne kofal. A wszystko po to. by samo- 
cbodzik cyfcal jak zegarsk i idealme trzy- 
mal s>e drogi. Co w>ecej. dokonywane 
zmiany daja srg odezud porjezas same) 
jazdyl SarnoebOd cafkiem inaezej trzy- 
me sie drogi, gdy ma napgd na prz^ 






w a n I u 



w przygo 




me bed; tyine kots Bewiec sie odpo- 
wiedntm ustawiemem poszczegblrr^ 
moduibw. monte uzyekeb mezfe rezui- 
taiv. np powolny siari. poTwelaiecy 
pfzeciwmkom na male ucieczke do 
przodu. a nastepma afektowne przy- 
spieszenia. po to. by zostawiO <cb w 
oegu kilku aekund dalako w tyle 

To CO lesi glOwna zaleie pry. to me- 
aamowioe raelistyczne zachowywama 
s>e samochodOw na diodze W zaiaz- 
noeo od podloza. mozna wpasc w me 
konpotowany poilizg - wpiawni gracze 
szybko odkiyie zalety wchodzama po- 
ilizgami w zakrety i odpowlednia ko- 
rzyaiania z hamulcOw Sama grafika 
last niasamowoa dokiadna. a |uz nai- 
tepsza wrazema zrobily na mme efakty 
ewiatlne i odbloa na karoaarn samo- 
^todbw, widocvte szczegblnia na po- 
wtOrkach. IctOre po prostu lak ekatta 
wygiedaie. za az zal >e poarywac War- 
to w<ec czasami wydaC kilka dolarOw 
na mvjnie, gdyz zabrudzony samocbOd 
me blysz^ sio |uz lak tadnia. co umy- 
ty. Podkiad muzyczny w czasie gry me 
wpada mote iako6 od razu w ucho. aia 
po lakune czasia stwerdzilem. za na- 
wat do mai bardzo pasuie. za to afekty 
dZw«ekowa. lyk silnikOw i pisk hamut- 
cOw to iuz prawdziwy msisiarsztyki 
Aby Was leszcza berdziai nakrecib. 
napisze za zsrOwno powtorki. lak ■ sam 
Stan posiadama mozna zapisywaO na 
karte pemifci. Mozliwa test potam ro^ 
grywania wyScigu z kol^ (na tadnym 
aktama. korzystanc z dwOch kart pa- 
miea), a navvai wapOlna bandlowanta 
pOSiadanymi samochoda- 



Jako zapalony fartatyk PlayStation me omiaszkalam 
oczywiecia Sciegmeoa sobte takowa cudertka z Japo- 
nil I musze Warn powiedZiaC, za to po prostu przacho- 
dzi ludzkia poteoe. lak cudowna moge byb wibraqa 
wytwarzana przaz to urzedzama w tei giza. Gdy po 
raz pierwszy n odpalriam, to az wylem z rozkoszy (a 
przaslraszorta mama pczybiegla sia ^tytab. co m sia 
stalo), gdyz |oypad ten doslowmio piywal mi w reka^' 
To juz me se byle lakie wsttzqsy. UOrymi podmacalam 
sia graiec w ACE COMBAT 2. a raczaj masamowiie 
luchy p^ w pelni oddaieca raalizm lazdy samocho- 
dam. To irzaba po prostu samemu poczubi Gdy HIV 
dzierzyl w tepadt Dual Shocks, to prawia sia posikel 
ze szczascia Ijsk sam czasio okraSla Stan aksiazyl, a 
jako za ma dwa matry wzrostu i wazy. hm. . 100 kg. 
to mki nawat me prObowal mu wyn^ tego cacka 

Uwazam. ze GRAN TURISMO badzie zdecydowa- 
me lednym z naimocnieiszych tytulOw tego roku 
WspOlma z TEKKEN 3 1 METM. GEAR SOLID wymesie 
on nasza konsola rta tskie wyzyny. o lekich nawat me 
marzylismy leezcze rok temu deSli wydaia Q sia. za 
wszystko juz widzuileS |i czulaSI. to poczekai na GRAN 
TURISMO. a fsk wy]dzie - kupu] bez wahamal Nie zna- 
my laszcza dokbd^i daty europeiskiei premiery. byC 
moze dokonane zostane lez w samaj grza mala po- 
piawki (chodzs shichy. Ze usumate zostane z maj ty- 
powo lapohskie modela, ala kto wie, czy w zamian me 
dostaniamy lakichS mnych. rOwma ciakawych samo- 
chodzikow No me. 
czas pokaze. ala na 
lake gra. iske lest 
GRAN TURISMO. 
naprawda wailo 
dluzei poczekaC. 



Na koniec zaznaeza. 
za GRAN TURISMO lesi 
pierwsze gre wykorzystu- 
tece w p^i waloiy nowa- 
go pada anaiogowago 
SONY DUAL SHOCK 
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PODSUMOWANIE 
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rv zachowuj* sia (utaj bard7i*| rMii- 
stycznte nu w PRO Po(tcu5 (PY- 
w doweMiym momanos (rue wchodzac 
do Menu) mozomy zmiemc straiegio 
gry. od defansywnat do agre- 

aywnago ataku ZnaczKVCh m'an do- 
k^ano takae w lakotci dfwigku Jak 
pamietam/. najw>oksza wade ■$$ PRO 



&yl komptetry brak wakcji puobczno* 
io na prTabiao apotkanka Tula) lasi cat- 
k«m inacaej ■ kitMa akandu)§ pHkaiskle 
przyap^Mu, a w amnodo od ayiuMii 
na {>e4iiu alye h ae -glpana lw»wa t>ad^ 
pomrulH iMkaCMnia. czy mazadonete- 
nia t przebMgu akc|i Jak-wiec vndaO. 
zmen na t^ue last caHuam apoto 



Bafdzo ' • > lakaw. ay Z" ■ m " )■ a > 
wadzone w koJainym wydnn u !ci i ■■ • 
r>ie ziiiazcza rej uoczaikov.o3i> kin'ioiu 
Jak s>e okazalo. WINNtNG ElTvEN .< 
nia zswnOd* mme ani uoszke i guz gnsti"" 
pawoy. ze gta (a zostanir OQTu->-ri,n' 
przeboiem Cmpkantewador'--, 
razem KONAMi po>adz< soh n 7 i>oda 
mem prawOzrwych n.iz.v.-;* .-j,-. •t'l'-- 
kOw. CO byk) w SL>mi« jaanq : 'mi/. v> 
szych wad ISS PRO Ola ■•'■iih osot' 
Sen. zrmenerte nazwiska nie '>iidiy wiok- 
azego znaezema, ale wieiu 
prtki nom^ odrzuwato z lego pcwivd'i 
pewian medDSyt W iSS PROmniilmv 
dodyapotycti 37 dfu zy n y nat odowe n 
■la ten kezOa nie zostame rozazwzniM. 

0 mama sa azanaa na zehKzeme t>j> 



STAR LITE 







looemonet Qtgt Z nmcivjahwtiSt..;^ 
I czekamy n 



wybOr giar I Bpnftu do Sony PlayStation 



V -MOI^ otwew an^da Pvwwo bzV no* 

PfxylRWtamyMaPanatwagnrw rodtezanlu (wyiMana) 
UHV m n^rSTATIOM < ad SS « (oaynwk 
WlekatoaCiannwIaiSnei rm imy wZywaamymdniulM 



ZA ZAMdWIONE TOWARY PLACA PANSTWO PRZY ODBIORZE 
Naai haMog wrai I oanami I opiatmi )Mi twapMny 



WYSTARCZY ZADZWONK:; POD NASZ NUMER 
LUB NAP1SA6 NA NASZ ADRES; 









NOWY STANDARD CENOWY NA t^YWA NE QHY III 





P.S. Ma wladORko (■V T'-ift, '”v 14 

<4^ rg u ran pod nww4 ESS 

Sr:rn l^^iAMI 00 IBS 
.-oarve^c s*e lu zn^^ry ^ ng- 
■ •« iurc-pT?. Ns mna Scat aku, 
pziystcona data N 

pf#r>PP*v. o=¥ aJC<l;?d*te»r>- we- 
co; ( •'.imi8C|> ter. tBft3v ra patt^lO 
n wnyattsrt Vms pou-iw "-tk'tsi.v. 
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MGM INTERACTIVE 
VUrzetiart (USA) 



Przed nami koleina porcja naiciekawszych zapowie- 
W tym miasiacu menu mamy bardzo zrdzni- 
^ cowane, Od gier opariych na ostatnich prze- 
Ibojach kinowych. taktch lak Tomorrow Never 
Joies czy Alien, poprzez ciekawie zapowtada- 
'race S19 przygoddwki (m.in. Riven) do strzela- 
' mn oraz bijatyk. Jezeli tylko producenci dotrzy- 
maia obiecanych termindw czeka nas niezwykie ciekawy rok. 



SQUARESOFT/SQUARESOFT 
KwiMtert (USA) 



Dawno rta PSX a rue mielilmy tak 
porzadnie zapowiadajacei S19 
atrzalaniny ProgramiSci z ASC 
GAMES oOiecuia, ze wraz z pota- 
wianiem sie ich nainowszego 
dziacka • ONE. zasadruczei zmia- 
me ulegnq wazystkie czynmki 
ksztaltuiace gry tego typu I choC bizmi to 
rueco taiamr^iczo. to le im wierzo Przade 
^ wszysikim wprowadzono atyrtcnroruczne la- 
dowame danych. co pozwoli rta ttworzanie 
.ctagnacych 8>a kdomevami' level', bez zad- 
r>ego doczytywaniB czy mnych przesio)dw 
Niekiedyeksploziepotra(i4przes>oruCp0i6kia> 
nu. a irzeba wiedziec. iz wzroit agresji na- 
szego bohaiera teat wprost proporcjonalny 
zr^iuczen przez niego doko* 

Kierowana przez r>a8 postaC 
^my z perspekiywy nzeoe) 



kameraiast 



tatannym ruchu, czaato zmieniaiac 
leaee Wszysiko to okrauone zosta* 
IP pRamnrm< futurvatycznym aca- 
iMiMtni z takimi elekiami awietlny- 
m>, ze afOech zapiera 
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CAPCOM/CAPCOM H CRYSTAL DYNAMICS/MIDWAY 

Luty<USA) MarsAC (EUROPAI 







Wygiqda to lak BUSHlOO BLADE, d' •> n-Mwie rns 
z IV^ tytuiem wspoJn«go tea 

to METAL GEAR SOLID ou&adjor.y «■ %;^S’iastc- 
wiKznei Japonn. Graa luwutA w&amb* '’tr;a 
- RAimaru (facet) albo Ayome ftob<(k.*> MBj«c <t> 
OyspozyCf <Aie .osofzetfr.-tTriie ^ 
konocszetegmi*^i.^-.r.-;..-,-,;‘ ,jjc:est«. 
na {(ikWKfowaniu taL>«g« oss&inAA. izyth 
kO. CICIW I efeklyrriTiC ■ gvMiiAia 

albo mwcz w bebecrtacn. 6rH.pracu)e 
petni trbfwvrmarowvm 
lakosci Qialiki. na 

aowan>a piac, ciezko lest wrssMnr 
/tedziec Na tazie wyo^tids 



tern 

jiji .0 wio: * *e 

byty ^ dfut 

S • jestem r; 
rwriv, ale mam powoby ze nowy 

BATMAN & ROBIN ma szanse zauzec zie wraze- 
me swoich poprzednikOw Po pierwsze. gra i«$t 
w pelni 30 kotofowa i tek5l'j'0*‘rjt« .lezdzimy 
Baimobilu po mas=» w oczekiwaniu na 
jakie$ wezwanie. np do muzeum wdadi zt^ z*c- 
dzieie. Wiedy gaz do decny, s^3<om pontcdry 
my pod muzeum. vwysiadka, wpadamy dp ob il au ■ po 
Stonaamy ledTi-j / trzecri postao Baer>£<a:!n 
Moa g>i /. tego byiFTa 
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Producenci grer i osprz^tu przeScigai^ S19 w wymyiianiu 
y coraz to cidkawszych przvstawek do naszei konsolt. Po 
Ikierownicv, Multi-Tapie, joystickach aoalogowych i ar- 
I cade, przyszedl w kortcu czas na pistoiety. Te niezwy- 
f kle urzadzenia me wyrzqdza na pewno nikomu zadnej 
' krzywdv (chyba ze opryszkom z akranu). totez uspoka- 
' {am od razu zaniepokojonych rodzicdw, gdyz w tym wypad- 
ku brob la jest calkowicie bezpieczna. 




Wbrew pozorom. na PlayStation 
ukazak) s<a tuz caikwm sporo o>ef wy- 
korzv9tuiacvch pistolet. pizygotowa- 
lem wiac 90bM ^Jory arsenal broni (za- 
mieazczony w tym numotze test pisto- 
letOw pomoze Warn w wyborze nailep- 
szei .gnverki* 1 lesl znakomitym uzu- 
petnieniem do tego ptzej^u) 1 lak Chni 
Sastwood stanqiem przad ekranem 
gotowy do walki Spocont race zaci- 
snalam mocno na przypretym u pasa 
rewotwerza. palec nerwowo drgal przy 
cyngiu, gdy katem oka spostrzegilem 
mepozorny ruch na akranie, rnomen- 
taloie wyciqgnalem spluwe 1 oddalem 
strzal. potem drugi 1 trzeo. w koOcu 
wlqczylam Auto-Fire a co sie bade pa- 
lyczkowall 



No dobrze. starczy guz tego strze- 
lania. zreszta pislolet mebezpiecznie sie 
nagfzai, a me choalbym, aby eksplodo- 




odkladam bron do kabury 1 zabieram 
siedopisama DIugo mySlalam nad tym. 
lakie gry wybraC do naszag standardo- 
weg analizy trzech tytidOw 1 doszedleni 
w koncu do wmosku. ze w tym wypad- 
ku me rruak) by to zbyt duzego sensu, 
vnrto bowtem z^ezentowac pokrOt- 
ce kazda z nich. Proponuge wiec tym 
razem troszke mna tormg .przegledu’ 
Napiszoe, gak s>e Warn podoba la for- 
mula. to w przyszloao, w zaleznoSa od 
rodzagu opisywanycb gier. bedztamy 
ttosowaO albo g>erwotny rodzag spraw- 
dzianu (wybOr trzech naglepszvch tytu- 
lOw. a potem icb dokisdna analiza). albo 
ten dziMi proponoweny {krotkie zapo- 
zname 1 ocena wszystkich gier da- 
nego rodzagu) 

Przedatawiona pomzei lista g«r ko- 
rzystagacych z .gtwerek* ustawiona 
gen 'mmeg w>ec«l' w porzadku cluono- 
■ogicznym. me gestem gednak w stu pro- 
caniach gMwien czy gry te ukazywaly 



sie na rynku dokMnie w ukim wlaSn>e 
porzadku. a nawat geaii nie. to rOZnice 
musza byC bardzo niaznaczna 




1 DIE HARD TRILOGY 2 AREA 51 
3 HORNED OVW. 4 CRYPT KILLER 5 
LETHAL ENFORCERS I & II 6 MIGHTY 
HITS? TIME CRISIS e. JUDGE DREDO 
9 MAXIMUM FORCE 10 POINT 
BLANK 

Rozpoczynamy wife nasza zaba- 
wf I od razu strzelamy z grubeg rury. 
bowiam pierwszf grq korzystaifcf z 
gxstoleiu byia znakomita gta ogsarta na 
rrwtywach z filmoweg irytogo zrxaneg u 
nas pod nazwf .Szkiana Pulapka* 
IBTW cOz za kretynskie thimaezame. 
zresztf w hisiom gj^skiego kina gest ich 
wifcag) (HIV: .Wirugfcy Saks'...) 

1. DIE HARO TRILOOY 

Cala gra sklada sif z trzech eprzo- 
dOw bazugfcych r>a graszczegOlnych 
czfSciech ftimu, rtas gednak interesuge 
nagbardzieg tylko drugi z nich (ten na iot- 
ntskul. gx)legagfCY na sirzelaniu do ter- 
rorystOw ■ innych przestfpcOw Jego 
ukonezenie na goyg»dzie gramezy me- 
maize z cudem. chociaz znam mama- 
kOw, ktOrzy takowy cud uczynili. Gra 
nebiera gednak wifkszego sensu dopiero 
w ntonwicie. gdy gako kontroler uzyje- 
my myszki. albo geszcze lep«g • wtoSnie 




pisioleiui Pamifiam, ze bedfc swego 
czasu w Bertinie ftryto to gCbi^ w paz- 
dziemiku 1996 roku). w gednym ze skle- 
pOw z osprzfiem ■ grami do PleySie- 
lion zobanylem na regale pistolot .CO- 
BRA'. ktOry byl bodagze pierwszym 
modelem dostfpnym na rynku euro- 
pegskim Izaraz po nim by! . PREDATOR * 
• idemyczny ksztaltem, tyie ze szarego 
kolorul Poprosrfem od razu sprzedaw- 
cf . aby rm owo cacko szybciutko pod- 
ifczyl, a ten, zdziwionv, stwierdzil, ze 
przeoez me ma gaszcza na rynku gierk< 
go v^korzysiugfceg Bedac obeznany z 
vyychodzfcymi na twiecie tytulami, 
g»kazalem mu na gego wtaanym skle- 
powym regale wtoSnie DIE HMD TRI- 
LOGY (geszcze w warsgi NTSC - oeplut- 
ki imporok z USA), ne co on zdziwii sif 
mezmiemte 1 z medowierzamem odpalil 
gierkf, aby po chwih samemu sif w nif 
zagrywaC. Poskutkowaly dopiaro 
ostrzazema. ze geSli natychmiast me 
pozwoli nv samemu .wyprObowaC to- 
wer'. wychodzf I me guZ me kupugf, 1 
tak oto stalem sif szczfShwym g»sia- 
daezem pistoletu ■ teg wspaniateg cg«rki 
No wlaSnie. muszf powiedzieC. ze 
rmmo tak diugiega okresu ■ pogawiema 
sif wiflu innych gier tego typu. DIE 
HARO TRILOGY cifgle gest tytulem tta- 




gowym 1 gednf z naglepszych gierek 
wykorzystuMcych pistolet Nie mozna 
lu wptawdzia wlfczyC opcgi gry na 
dwOch graezy (na dwa gjistoletyl). po- 
dobme tunkega Auto-Reload, dostfpna 
w niektOrych modelach broni, me dzis- 
le tu prawidlowo. gednak gra nadal wof- 
ga I geSli masz guz pistolet. DIE HARO 
TRILOGY muai byC gednym z podste- 
wowych tytuldw w Twogag kolekqi 
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2. AREA B1 { 

PierwowzOr gry zostal wydany 
tioszkf wczeSmeg na aulomatach przaz 
firmf Alan. Ta kifdyS znaczfca firma 
komgMierowa dziS guz gnaktycznie me 
liczy sie ne rynku. wypuszczagac gedy- 
rtieod czasu do czasu gakaSgietkf Tym 
razem woelasz sif w gednego z koman- 
dosOw z grupy STAAR, ktoreg zadar«em 
gest eliminacga wszystkich obcych w 
pewtwg bazie wogskoweg Gra charak- 
teryzuga sif rtfwet niezif. digitalizowe- 



L 




rt« grsf>fc4 au >vartkQ akcM Ciakawie 
ronv^nno mektdr« poziomy. w tadnym 
I nich. dia pr^ykladu. wskekuiasj do 
P9d24COQO garika ■ w (rakoa i«2dy «>- 
mint^sz obcych. Muszo przyznaO. ze 
snimac)B test naprawdf plynna ■ tytut 
ten z pewnoteiQ zaliczyR)^ do tych 
bardzwi ciekewy^ Jest to t«z pww- 
szy tytul. ktOry pozwsW ne gre dwOch 
osOb lednoczeinie (ewentuahve lednai 
osoby korzystajqcei z dwOeh pisiole- 
lOw. A D wrazenia z takiet zabawy py- 
latoe Kahego, ktOty lest w nie] akeper* 
lam) Funkcia Auio-Flaload me dziala 
leszcze zbyt dobtza (n« zapominaimv, 
ze so to oogle poczatki tego typo g«r ■ 
ich autorzy oogle me mwk dMtppu do 
wszystkich lechnoiogH). dodano ladnak 
lutai po raz piarvvszy opcio kalitxowa- 
ma bfoni. dzipki czamu mozamy bar- 
dzo poprawid wydainoiC naazago pi* 
stolatu Jedna z naiwiakszych wad leg 
gry jest lei dKigoM - przy dotxym Oku 
lasteimy w stame ukofIczyO la )9dne- 
go wiaczora. gadnak grywaIrtotO jest 
bardzo wysoka i warto sob)# od czasu 
do czasu posirzalaO do brzydkicb ob* 
eych 
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3. HORNED OWL 

Kotainy tytul. to mangowd siizala- 
mna wydana tym tazam przaz SONY 
StrzelaC tutaj badziemy do |ap0l^3klch 
robotOw, mechanicznych psOw \ ska* 
czacych mechOw. Optawa graticzna 
gfy test bardzo ladna - aiiczna mango- 
wa ba|ka na poczatku gry ■ miadzy io| 
etapami. w samej zat grza graf’ka wy- 
Swietlana last w podwyzszonai loz- 
dzielczoaci Sardzo oekawie rozwiaza* 
no lakze przebteg aciazki gry. oprOcz 
siandardowego .naprzOd*. w lag grze 
akran przasuwa s>a takza na boki, czg- 
sio zakrgca. przybliza i oddala sia od 
celdw, klOre namierzana sa takza w 
bardzo afektowny sposOb. OgOim* 
rzecz biorac. gra prazentuga bardzo 
wysoki poziom wykorunia. Ofaruga 
nam mo^iwoSC granui dwOch graczy 
gednoczeama. moziiwoac kalibracgt bro* 






ni. po raz ptarwszy idealma dziala takza 
ogxga Auto-Reload • sgxawuga sia <deal- 
me. CO w polaczemu z Turbo Auto-Fira 
dale niesamowite rezuitaty w postao 
mamalze rdealrreg. 100% Aulacznotcr. 
Nie ma takza obawy, za grg skodezy* 
my tak szybko. gak to bylo w przypad* 
ku AREA 51. lulag bowtam gxzziomOw 
gast troszkg wipceg. a ■ ch poziom trud- 
noio znaczme podwyzszony. Pocwsza 
takza wszystkich, ktOrzy maga wstrai 
do wszystkiago. co 
skia- 



praktyczma ma widari. za gast to gra 
tego lypu Gralika nia gast rysowsna 
czyaio msngowo i moza portobaO sig 
kazdamu. 
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4 . CRYPT KILLER 



Po pierwszych trzach bardzo do* 
brych tytulach, pora na dwa raczag kiep- 
skreg gakodci. Firmy. zauwazagac duza 
zamtaresowanie grami tego typu ■ 
wzroat sprzadazy pistoleiOw do Play- 
Station. zaczynaga wypuszczaO na ry* 
nafc po prostu bubia. gdyz ludzia spra* 
gmam lego typu rozrywki kupug prza- 
ciez wszystko nowa. co sia ukaza. No 
wtoSrae, CRYPT KILLER gast gak do it] 
pory NA/GORSZA strzalanina wydamg 
na PlayStation ByC moza tytul tan byl 
przabogem na maszynach ARCADE, 
musialo to byri gadnak bardzo dawno 
lemu Znakomita hrma KONAMI zswio- 




d)3 tym razam na catag bmi Mimo tago. 
za cala gra gast wySwietlana w wyso- 
luag rozdziaiczotei. to gag piksalizacga gast 
batdziag niz iragiczna' Piksale. piksaie i 
gaszcza raz sama piskala Niesteiy. 
mtmo wialu wysilkOw, ma udalo mi sia 
w lag grza znslazc me. co by gxzema* 
wialo na gag korzySO I d>oc>az sultxzy 
starali sia gak mrjgli. umiaszczagac ak- 
^ fity w agipskich piramxiach. w gio* 
tach czy gOrach pahiych robactwa. to i 
tak me im to me pornoglo. Oodam tyL 
ko, za postacie w teg grza sa tylko psau* 
dotrOgwymiarowa IcoS gak ta z gry 




PaRapps tha Rapparl. tyla tylko. za tu- 
tag ma wyglpda to tak zsbawme. a r»- 
czeg tragiezma. I me lutag ma porrwza 
nawet fakt, za zarOwno w tf gra. gak i 
w nasiapna opisywana. moga gtaC gad* 
noczaSmo dwie osoby: CRYPT KILLER 
to wielka pofTjylka i oby takich giar bylo 
gak nagmmeg na rtssza konsoia 
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S. LETHAL ENFORCERS I A H 

Jest to drugi tytul z sani giar na 
pisiolat vvydanych przaz KONAMi Za* 
wiera on w sobia dwa pnaboga ARCA- 
DE. w ktOre mogltSmy do tag g)ory po- 
grad gadyma w saionach (automat z 
LETHAL ENFORCERS II stm bodagze 
gaszcza do dzis w gadnym z sator>Ow 
giar na wrociawskim dworcu R(P. la- 
two go rozpoznaO - zawsza przyczapio- 
ne sa rion dwa kowbogskio kotty cztr- 
wony I niabiaskil. I tym razam mamy 
do czytvania z meciekawa konwarsga 
Gralika wprawdzia gast idantyezna gak 
w warsgi oryginalneg. w dzistagazyeh cza- 
sach motna by gad^ pokusiC sia o gag 
poprawienie. na szcz^ia tym razam 
ma widaO az tak ogromnych pAaah. co 
przy CRYPT KILLER Jaftli ktOS gag ma 
widzial do teg pory, to wyiasmam. za w 
piarwszei czaici gry strzalamy do 
opryszkOw awrata wsppiczasnago (tar- 
rorySo. przestapey i dsalarzy narkoty- 
kOvd. w drugiag zad akega toezy na na 
Dzikim Zachodzia. w mieScia palnym 
rabus). w gadacym pociagu czy dyiizan- 
sie, I wytlawslobv sia. za sz^uga na 
aksira zabawa Niastety. rrumo zasio- 
sowania dtgitalizowanej grafiki. posta- 
oe sa mezwykle mawyraine i mage bar- 
dzo mala 'lodC klatek ammacgi Detag, 
csla gralika gast prawia zawsza stebil- 
na (nie liczac padzacych kpm czy bra- 
gnacych lucto), przaz co gra szybko sra 
nudzi Panowia. me czarugmy sia. are 
takich sirzalanek minala wraz z nadag- 
Soem PlayStation i moza na Super Nin- 
tendo bylby to mazly gxzabOg, to od giar 
na nasza konsoia wymaga na guz 
znaezma wiaceg Kto wia. moza lumiS 




(O 

<0 







l*n tytu) s>9 spodobad. cod on w aob)ft 
tarn ma. jadnak jak dia mme to sta- 
nowcro 2a mato 
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6. MIGHTY HITS 

Tyiul ten test calkietn inny. ni2 
ws2vstk>e opisywana do tO| poty. Dai- 
99 OtQ tego typu test POINT BLANK, o 
ktOrym nap>S2e w dalszej cz^So nasze- 
go pr?egtadu W odrOzmeniu od swowh 
popoednikOw, gtafika tuU| lest w pelni 
irOpivymiarowa. choO S4 i poziomy z 
gralikq 20. zslezne test to od scenetii 
■Tenego etapu No wtoSnie. o co doktsd- 
n« tutai chodzi. Ano. nie test to koleina 
strzeianina z przesuwatacym s*« ekr«- 
nem. zawsze tworzqcym jeden i ten 
sam actwnat MIGHTY HITS to zestsw 




c>ekawych strzelanin na punkty, tak 
bym to nazwai Oznacza to. ze dosia- 
lemy zadanie ■ odpowiednia itoac kul (od 
lednet do nfeskortczonej dodo) na lego 
wykonan>e. Moze bye to oswobodze- 
me pingwina z lodowego krysztaKi, ze- 
strzelenie pedzacego lazdzca z pedza- 
eego n^maks, lak i strzelama do zapala- 
jacych s>e koleino punktOw czy odpo- 
wiednich dzwookOw na podsta^ wy- 
dwiedanycn pod nmi nutek PoziotnOw 
test bai^ duzo i wszystkie sa ogtom- 
nie zrdznicowans NwktOre z ntcb lacza 
w sobie e te r n om y logiczne ze zreczno- 
doowymi Gra ma niezwykie aekawy 
klimat. niezwykie kolorowa g'alike, 
imieaznie wyrenderowane postacie. 
ktdre moga podobaO sie naibardziei 
naimtodazym uzytkownikom PlaySta- 
tion. cho< musze przyznac. ze aam 
apedzilem przy niei bardzo mile takze 




iroszka czasu Oprdcz tego, gra owa. 
lako ledyna z wszyaikich dzieaieciu. 
posiada opqe VS. czyb walki przeciw- 
ko sobie Ekran dzMh sie wtedy na pdl i 
musimy lak nafszybcie) zabrac ptzeaw- 
nikowi cala energie. Znakomita rozryw- 
ka dIa calei rodziny 
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P 7. TIME CRISIS I 

Podczas gdy pozostale firmy do- 
pasowywaly sre do standardu istniaia- 
cych ]uz na rynku pistoleiOw. NAMCO 
zdecydowalo sie na wprowadzeme 
swego wiasnego. doskonalszego sys- 
lemu Gra TIME CRISIS sprzedawana 
test bowtem w zestawie razem z nie- 
samowilym pistotetem nazywanym 
GunCon i TYLKO z tym pistoletem 
wspdidzralal To. co odrOznta go od m- 
nych maszyn. to niesamowita wprost 
dokiadnodC irafiania do celu OprOcz 
siandardowego podlaczema do gmaz- 
da lovpada. przylaczany test on takze 
specialnym kabelkiem do gniazda wyi- 
dcia wizii z tylu konsoli, co znaczme 
poprawia tego celnoSd. Jedruk teszcze 
lepszym baierem od samego pisioletu 
test wladnie ta gra. ktdra przypomina 
nam troszke stare, dobre DIE HARD 
TRILOGY Cdrka prezydenta zostala 
porwana i Ty. lako super agent, zosta- 
leS wyznaczony do je] ocalenia - tak 
rrtozna w skrdoe okredliP cel gry. To. 
CO nailepsze w TIME CRISIS, to graf<- 
ka. ktOra test niesamowioe dokbdrta i 
rozbudowana. Ammacta postaci test 
przecudowrta. ruszaia sig one bardzo 
rtaturalnie. szczegOlnie za& podoba mi 
sie efekt. gdy po zestrzeleniu ktOcego^ 
z przeciwmkOw mozna wystrzelad w 
tego strorre do koOca nasz magazynek. 
a tego cialo miota sig bezwtadnie pod 




rtaporem kul we wszystkie atrony, po- 
wodujac sadystyczny udmiecb na rta- 
szet twarzy (woughi). OprOcz tego. w 
grze dochodza takze mne elementy. >ak 
chotiby przeszkody w postaci przesu- 
waiecych sig hakOw, pracuncych wy- 
ciagdw I koparek. Siad zniszczenie 
mozna takze w otoczertiu, sirzeiaiac w 
lustre I szyby. kiOre rozsypuia sig w 
drobnymak Rozp«rdzielawka test wipe 
calkiem mezla Gra sklada sig z kilku 
eptzodOw, kipre dia wyborowego sirzel- 
ca rue beds ledrtak zbyt trudnym zada- 
mem NAMCO. chcec przedluzyd zy- 
wolrvoiC gry. urozmaiolo meeo menu 
opc|i, I tak mozemy wybraC sobie chod- 
by walkg na czas i boe rekordow pred- 



koaci podczas przechodzenia wybra- 
rtych etappw gry Ger>eralme rzecz bio- 
rgc. gra test niemalze bezbiedna (no. 
do pelni szczeacia biakute nam chyba 
tylko mozliwoSci grama dwOch graezy 
lednoczeSnia) i test to zdecydowanie 
najlepszv tytui w swoim rodzaiu. przez 
CO ani przez chwilg me wahalem sie 
wystawiatac jet naiwyzsza mozliwa 
ocene 
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I 8 . JUDGE DREOD 

SEOZIA OREOD to tytui tak najbar- 
dziat przecietny Bazutgea na tei posia- 
cl z komiksu gra me ma lednak me 
wspOinego z frimem (no. chyba ze glOw- 
ny bohater) Same gra me wyrOzma sig 
mezym szczegOlnym, posiada lednak 
wszystkie wymagane cechy dobrei gry 
na pistolet Grafika test tuiat calkiem 
oekawa. bardzo dobrze wyrenderowa- 
na trasa gry. szybko zmiemaiaca sie 
aketa. sporo (ilmikOw dobrei lakoSci 
tako przerywniki, co< lednak tuiai bra- 
kuie . No wlaanie. z pozotu wydaie sie 
byC dynamtezna, w rzac/ywistoPci oka- 
zu)e s>e strasznie toporna w akgi. Bar- 
dzo trudno trafiC do poruszatacych sig 




postaci. ezgsto t'zaba w^adowaC w 
me po kilka magazynkOw. aby w ogOle 
osiegngc lakii skutak tego strzelama. 
Ponadto sam efaki sirzalu test bardzo 
mectekawia rozwigzany - rzecz w tym. 
ze Sled po naszet kuli zostaie na u(a- 
mek sekundy na akrame i w tym cza- 
sw me mozna oddac koletnego strzalu. 
CO test bardzo fnittruwce. Gra test do- 
syC trudna. szkoda tylko. ze tak oeka- 
wg gra(iczme aceneng. dobrze wyren- 
derowane tia I posiacie zepsuto zie 
dopracowanym modelem strzelama 
Jako nowy produki. obsluguie OBY- 
OWA typy poioletOw lien standardo- 
wy I GunCon (irmy NAMCO). moztiwa 
test takza opeta gry na dwOch graezy 
tednoczetma (takze na dwOch rOznych 
piatoletach. szkoda tylko, za gra ma 
wspOlpracuie z myszkgl, dodaikowo w 
peim sprawna test opcia Auto-Reload i 





Auto-Fire (oc 7 ywi<ci» w pistoletach 
siandardowych umozliwiajacych i« 
opcid) Jako ptodukt przacidiny gra 

i powinna otrzymaC lak najbard^ pn*- 
oatna <K«oa. la data ladnak punki vtna- 
cai. gdy? dobra wykonacve gry od stro- 
I f^y tacbmunei lasi moim zdan«m bar- 
I d» wa»>yrn atamar^tam 1 21 a 3 >a dzieta. 
I lak wychodzace na rynak gry me sa 
dopiaszczone pod tym wzgtadam w 
kazdym catu Byloby laszcze la^i. gdy 
by poprawiorto sama giywaJno 40 gry 

OCENA OGOLNA gry S /10 ' 

9. MAXIMUM FORCE 

0 lie podobalB va Warn AREA 51 . 
10 na pewrw polubtoa laz > la gra. zro- 
> bwna dokladma przaz ter« sam zaspOl 
■udzi Nia laai to ladnak kontytHtaqa po- 
przadmczki. a raczet bazuipca na tym 
jamym ar^irta'ta calk>am tivta gra Tym 
I razam iai akcja dzraia $ia na amarykarV 
skicb ulicach. gdzia strzalamy do sa- 




j tak tarrorysibw i przastapcdw No tak. 
wiam. (0 moza byC iuz rtudrta. ala n»e 
wazystkia iirmy aila sia na orygmal- 
note, czasamr lapiei wykorzystac 
I aprawdzona racapiy ru aukcas Grali- 
, ka takoaciowo podobna do tai z AREA 

1 51 . czyli calfciam mazla Ouzo strzala- 
ni 8 . Ouzo ruchu ■ akqi. czyli ladnym sk>- 
warn naazty dym Poprawiorto znacznie 
I wykonania gry od attony tachmcznai. 

Wspdipracuia orta <daatme z obydwo- 
‘ ma startdardami prstoletOw (podobma 

I lak JUDGE DREOO). lest opeja zaba- 
wy dwOch graezy rOwnoczaime, baz- 
Mgdnie dziala Auto-Raload ■ Auto>Fira. 
Poza tym. reszta gry lak w ARE 51 . tan 




sam artgina siarowama. kalibracia bro- 
ni, na pawno nic tuiai ma zepauto w 
porbwrtamu do poprzednrczki i zabawa 
test bardzo podobna. tak wipe i ocana 
gry identyczrta 

OCENA OGOLNA GRY; 7/10 

10. POINT BUANK 

Jast to nainowsza pozyeja fitmy 
NAMCO. ktOra ukazala sia wiaima w 
USA. a wkroica zawita zapawne ■ u nas. 
Wydana wozainiei w Japonn pod tytic 
lam GUN BULLET, wzbudzila masamo- 
wrta wrazenia i szybko wsptala s>a ria 
szczyt lapo/iskiai listy przabo|Ow. Gdy 
odpalrlam ja po raz piatwszy. nia zaeza- 
■lam 0 CO biaga ■ czym pradzej n wylq* 
czyiam. ocamaiac n pomazma lako ma- 
zwykia mierna. Gdy madawno zacza- 
lam ponowme przaglQdad wszystkia 
gry .na pistolar. przygoiovvuiac sia do 
lago przagladu, postanowilam dhjzai 
postadziac przy POINT BLANK, chcac 
zrozumiaC. co tym Japor'com lak a<a 
tutaj podobak) N>a czekalam (Hugo na 
razultaty. gdy tylko skapowalem o co 
chodzi, ruk! |uz mma nta nttigji odarwad 
od pisioletu (przypominam. za tako ty- 
tul NAMCO wsp^acuia ona TYLKO z 
GurtCotwm). Sam sens gry jest bardzo 
podobny do MIGHTY HITS, z ta rpzni- 
cq, za lutaj cala gralika jest dwuwy- 
miarowa (przaz co tak slabo jq ocam* 
lam. gdy pMiwszy raz jq zobaczylam) 
Jadnak gdy pogralam sobie dluzaj. 
stwiardzHem. za kazdy inny sposdb pra- 
zentacji taj giarki zniszczyfby jaj orygi- 
nalnoSC GlOwnyrm bohatarami jast 
dwOch goSci wysoki ebudy ■ niski gru* 
by CatodC polags na koiainym zalrcza* 
mu poszczagOlnych atapOw i zdobywa- 
mu punktOw Podobma jak w MIGHTY 
HITS, lak ■ tutaj na kazde zadama oirzy> 
mujemy odpowiadniq ikXd kul (od jad- 
naj do maskodezonej ilota) ■ odpowiad- 
m czas Z gpry ustalany jest tez limit, da 
danych przedmtoiOw musimy w danym 
czasia zastrzaliC PozKxny sq rOzna; od 
zestrzalania jadnym strzalam jablka z 
glowy przyjaoala do lozwalania same- 
chodu niaskodezonq liczbq pociskOw w 
odpowiadnim czasie. Muszq Warn po- 
wiadziaC. za wyzywka jast maksymal- 
na. a giarka naprawdq wciqga. G<^ ma 
uda siq nam wykonaC danago zadama, 
zaraz chcerrty prObowaC jaszcza raz i 
jaszcza raz. . a zadaii jest sporo istma* 
ja w>ele opqi gry. od praktyki po warsja 
ARCADE, takza na dwOch graezy 
Swialna zabawa. szczagOtma dia dzi^ 
a. bez zbadnaj przamocy. choO jestam 
pawny, za gra ta wciqgma kazdago 
Wystarezy piqd minul zabawy. aby za- 
(Fuzyc siq w mej po uszy ■ na wszalakie 
piotby 0 zwrocama brom raagowaC 
groZnym warkmqciam i nia odrywajqc 
oczu od akranu dalaj siq bawiC! Czaka> 
my na auropejskq premtarq 
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Podsumowujqc. za najlepszy tytui 
na pistolat uwazam zdacydowama 
TIME CRISIS Przyezynik) siq do tago 
zarOwno wykoizystama przezan najlap- 
szego z dostqpnych na rynku irtodali 
pistolatu GurtCon firmy NAMCO. dajq 
cago maslychanq wprost dokladrtoSC 
strzalu. jak ■ sama gra przedstawiafqca 
grafikq i ammacjq na mazwyfcle v.yso- 
kimpoznmia Jako uzupelnisma taj gry. 
proponujq grq POINT BLANK, takza tir- 
my NAMCO. klOra oferuja rvasamowi- 
tq wprost dawkq grywalnoSci Dia uzyt- 
kownikOw standardowych pistolatOw 
■stmaja bardzo ciakawa attqmatywa. 
czyli gra DIE HARO TRILOGY lodpo- 
wiadmk TIME CRISISI oraz MIGHTY 
HITS (odpowiadnik POINT BLANK) 
Oalaj. takie tytuty jak AREA 61 . HOR- 
NED OWL. MAXIMUM FORCE ■ JUD- 
GE OREDO. DwOch pozostalych g>e- 
rak. ezyk CRYPT KILLER i LETHAL EN- 
FRCERS 1 1 II ma polacam mastaty niko- 
mu. Szkoda czasu i pramqdzy rw takh> 
baznadziajna tytuly Zyezq wszystkim 
milego. bazpiacznago strzalama i cza- 
kamy juz rta kolejne gry tago typu 

Prza/adowyw;’ r\$mnnaf 
« cafr*-^ arrzair 
Noitrr 

Opeja wybonj giar dia posradaezy 
siandardowago pistolatu ICOBRA. 
PREDATOR. JUSTIFIED LIGHT BLA- 
STER I kompaiybilrtal 

t DIE KARO TRILOGY iSklOi 

2 MIGHTY HITS ( 8/101 

3 AREA 51 C 7 / 10 I 

4 HORNED OWL ( 7 /tOl 

5 MAXIMUM FORCE ( 7/101 

Opeja wyboru giar dia postadarzy 
pistoietu GunCon (army NAMCO: 

1 . TIME CRISIS.. MQ/tO) 

2 . POINT BLANK ( 9/101 

3 MAXIMUM FORCE ( 7/101 

4 JUDGE DREDD < 6 /iOI 
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1. Bushkio 6lode{13pkt.) 

2. Grand Theft Auto(12pkt.) 

S.TOCAOIpkt.) 

4. Critical Depth (3 pkt.) 

5. Point Black (3 pkt.) 

6. SF Collection (3 pkt.) 

7. Treosures Of The Deep (3 pkt.) 

8.Frogger(2pkt.) 

9. Felony 11 -97 (I pkt.) 



SKALA OCEN 



Goal rii MOgto. Dno' 
DlJiiPH WIP. 



Oia czutt. 

2«BBglto lym lytuit. 

t4om ograi godnnkf. 



Gn tradm Momt pognc 



Wymy ><BNaB«k a pq& 

ZrywvD z dzmroynv- 
cnM 

MHf ManMy. czy Wj^dM 
" ii iww> "mm futitj guaty - 



Oto kolejne notowanie Ihty 
pneboj^ .(zg)Red.(6w)” 








Wo 10 Pf pO<OWOl A loontt RCSIDENT Iv.L o«Uf 
MMctk* pwfwtioAKwa gtio TOMB RAiOER. f'oana pe 
c**/ieh bottcn, Do w«ika o puMiv <nnM Do Mmego 

eo. atikur* n«im<«lo i«Tt, moM> • ’«gu 
wyniLoi* Trrocit (n«|KO la'omwOrVr g * _ ,L _ SOUL 
BIAOE • n* ran* wuvitLo w*luuuio m to. M ^ 
go opuSciC N« miofKV cnwtvm uodtowoi laf TEKKEN 3 
• m|V«v'Mn*| U POIVCW mg odpowadt FINAL FANTASY 7 
nciym powol< 't«dnC ■ |ut (Ml na paalym r 3 2a 
miataac DyO fno2a V-RALLY apatfo o lOOno miaiaea r.Ja; 
Hm SiMma 1 Oima pOfyeia bt2 imaan Na d2<twiai« 
m«tKA wlaignat wapomnanv wcfolna; TOMB RAIDER 2. 
fat ilawkt famylia fnatomitv tymulatef F1 '•? 



T omb Raider 



Resident Evil 



6oul Blade 



Tekken 3 



Final Fantasy 7 



Pocyej* kMc zmUn 



Waroraft 3 



T omb Raider 3 



a Formula I ’R7 



Otmlu IknjrviAtU 



Piotrek 





HTty micslBca: 


U 






Loki 








z u a 





re c e n z 









Ju 2 Z 8 starych dobrych czasdw, gdy jeszcze Iwy zja- 
k daly gtupicb gladiatordw. lubowatem S 19 w grach 
\ 2 rgc 2 n 08 c 10 wych, w szczegdinoaci zad pasionuia 
jmnie wszalkie wydcigi. GdzieS tarn ikwi wa mnie 
«rtow 8 ^Ika. a zamilowanie do motoryzac|i wy> 
' ssalem^ z miektem matkr, totez daio 319 poniaifi 
wyScigorrT. ■ Jednak wiele firm polyka wlasny bgon, 
wydaiac pozycja. ktOre niczym me potrafia przykuO potencial* 
nego gracza. I oto grupa COOEMSTERS poczestowaia nas gi^ 
TOCA TOURING pAR. 



TYTUtEM WST^PU 



Zanm 9Czn« owa recaozia, przy- 
maif btM, z* gdy Mr. 

gra. to 1^0 zairma- 
iam pM nosem. Moj# gumowe uctw 
uilvaz^. ze lesiem posttzegany w3>od 
Vlibt ' CzvtainefcOi* - |«he facai. ktory 
pstoy pifiila wiiilini na >io4c wy- 
3»»iai j y> th -MH animacji r\a sakun- 
d«. vwitfbcietniDnowpolygooOvvtplav. 



czo<c< I i«M IB pnwda' Toiaz diatego 
wtpdmQ^ 0 lym glupkowatym 
uS'T' gchu. perHMMz TOCA to 15 • 20 
k( /<.. r^tfVa rozdzwiczoM 1 .. vyfe i awMy 
g>« do domu > zagrawszy w 014 przez 
to rninut wprosi pokiem n imtachu 
Stwwfdzriam. za szkoda moiego can- 
nago cza^u rta tllilp badzrawra. to- — 
tez zavcan^ M gtanlam w co 3 inna- 
go. Jaoruk z dziannikarskiago obo- 
4 Zku r»us<«)am taniu tytuiowt po- 
< ,-r^ir niaoo wipcaj czasu 1 tak s>a 
to wszyctko zaczalo 



No wtaamt. |6k iuz sia rozagra- 
•am 10 koniac. Muaza pow«dz>ec. 
its zatraOem 3w0| zakuty lab dia 
iiry. 8 wsryatko za aprawa 
wproat namozbwa) do opiaania rB^ 
' Ala zdczr>a moarod po- 

czaiku 



TOGA.TOURING CAR to vyy3c>g> 
wd tfAfc ktOi* kivH pod rmaka pna- 
iito 22o (W 000 KM) Mozoa^wnfc 
2s«a|M ZB fedWom A4 vioam 540 lnw>|8 
ukzb '' brykai, Ranauit Magana, Vau- 



ca zswiaszania - amortyzatory. waha- 
cza. spraZyny, reaory. dcazki reakcyjne 
- wazystko pracuta na naiwyzazych ob- 
luiadi, szczagOirtie 3>lnik. htehto' Co mi 
s<a bardzo podoba. to lozwatka • teat 
suparl Gna aia blachy, tluka a>o iwiatia 
I szyby. odpadata 1 lata^ w powiatizu 



meski (ailnik na wiantchu) 1 mne elamen- 
ty nadwozis Wszystko rruodziol Zda- 
rzania czolowa to po proatu raj - samo- 
chody fozpadzona do predko3ci rzpdu 
ok. 200 knVh wzbitajq a*a msiowniczo 
w pizestworza. po ezym Iqduja na z 
grubsza pokiareeaowena kola, tudziaz 
dachuja. czasami przyauw^ kdliana- 
3tiia dolMyoh maudw na boku. Nawei 
OO 2 ma dalo mi lakiaj satysfakci' z roz- 
walk) 



czaj PdZmej nalezy cAkumad doklad- 
trasy. bo bez logo am rusz. Aby po- 



myaime ukodczyd wyAdg. muMZ ira- 
sa znad na pami^ i wiadziad kiady zdjad 



xbaii Vacua. Peugeot AOS. Ford Mon- 
deo. Nissan Pnmera. Honda Accord. 
COz za 



noga z gazu (tak. na kierowncy SV-260 
gra sia suparl). kiady go wbijad w pod- 
loga. w MOry zakrat motna we|Sd Bo^ 
luam, gdzie mozna przejachad kilkadzia- 
aiql melrOw skrOtam (to sia bardzo ' 

od mawyraZ- 
caly 



kratow jak na lakaratwo. do tak«b. kto- 
ta licza 

btegu. Programitci 

wszysikim • omieicili toiacb xym mu- 
lapek. n gdybym irn dorwM, to Z mru 
~ mozna wyianae nawet t^a praetag 
drodza. bo 1 jak inaczaj moM aif 
skonczyd naiachama na wartap 
przy pradkoSci rzadu 220 km/h’ 
Ladowama w .kapuchach' straaz- 
nia danarwuje. a nawet lakkia za- 
czepiania jadnym kolam 0 skrawak 
Irawy moza sia skonczyd tiagicz- 
» -j. Ala to dobrze. bo gra jest sIras^ 
nie tfudna 1 palna maspodzianak. rva 
rzuosz taj szybko w kqt - me ukry- 
wam. ze jeszcze jej me ukonczylafn. 
wiac mam co robid. Ciesza S>aiad- 
nak na ten faki bardzo. gdyz ukoncza- 
me rzadko ktOrej gry zajrnuje rm wiacej 
jak t • 3 dm Po prostu POi^ 
czem gierek 



A Sc'oad mozna sia po wielu trs- 
sach, zrasztq bardzo trudnych. ktpra 
sa zakracone jak danko od sioiks Pod- 
kteSla to jeszcza rsz. ze gra jest bardzo 
trudns I trzabe tej poSwiacid ww(e cza- 
su. oL stopier) trudnoici me zostai wy- 
wazony odpowiadnio. Najpistw irzeba 
wyczud auto, poznad jago modal tazdz. 
gdyz kazda lure prowadzi s^a zgoia ins 



Rodzaje rozgrywek standardowd: 
Single Race (potedynczy wyicig. po- 
przadzony kwatfikecia). Chainpionship 
llurmai. poprzadzony kwalfikaoal 1 Tima 
Trial (tryb Ghost, v/ykracama jak nsf- 
lepszych czBsdw) Musza zaznecw 



lep szych czB sdw) Musza zazr»ec zyd^_ 
i n«RS^ pokprd sobie kweffika^t* 

zdobycia Pota Poamon. co jasi napravy- 
da wialkim wyzwaniam. sprawia, za 
wySmg potoczy a*a zupainie inaczaj mz- 
li start z osiainiago poia startowago 
H6I. Wazny jest sam start ■ wyjSoe t 
pierwszago zakratu ■ boksujace kola 1 
swqd palortej gumy na nK ak| nia przy- 
dadita. W od dkig^ trM 

I'zeba pokonad od 3 do 1£KN(z^ 

t • 1 









c e n z j e 



MUZYKA I OfXStOSV 

J«?9tr ftnem muiyki 
tKhno. lak )a. to goici» odpo- 
wiedzialm a mozyk^ w gae tra- 



N« tost to tatwe. tym bord?iO| to p(7(^ 
cii«n»CY >4 bardzo nahalni i spycrtat4 
Cia z trasy lub za wszelM cert« ?a- 
iwdzaM O BynaimtHet awoM 
gartcM pfzawyzsUH tnibokrat i mto- 
lak, 0 czym czasami ptogiatrMSC' zs- 
pOOWtaH- Aby w irybie Clumpwnship 
pnnfid na kglajny tor. rmnift ?(5b9ye 
ouo4lona >k)M punktow w tfwbeh p<^ 
doticiach Jath wipe po ci^zkicniMia- 
daoA uda Ci aie zaiab w ptonwazym wy- 
id5u I (Msce. to laszcze n« leatai w 
domoiu. go mozo Ci ^ noga po(^v’^.^ 
podezas d'u{pet pt6by ( rts ntc <<a rw 
zdadzQ rzucana wiazki miosA - nap>s 
NOT ENOUGH POINTS me rnikmt 
Mozna lakze graC w UytM 2 Ployera 
(Split Screenti CO przyprawia o wypwiu 
mwSid*# 



=*0^4 



fill w dychf. Takie klimaty sa r?adko 
kiady spotykane Mocne. szybkie b»- 
•ty, wtzyalko elsgaocko pasutaoe do 
Uonatu gty, stofoo czym apustoszoni* 
w pokofu a sasiedzi pukaja sig wymow- 
w czo>o SKnlkf z wyrazficte sporto- 
wygarofn, odgloayzda- 
zdzfprane opony zdaia- 
aif pW9( z bdiu. zaw‘0- 
szema ciorane o poetton. 
klaksony perswadujica co 
nieeo przeciwnikom • to 
zystko lest odzwfetciddlo- 
ne wraez z zegarmistrzow- 
ska dokladnoScia Klasa 
sairta w sob« 



Na konM’i^dobia fade- ;.vl 

n«sz z trasy I jestei ustavMony lytam 
do kianmku lazdy. to zawsta colni) (Ri 
a dopiofo pftzniat szpi.'^ do przod.' 
tan sposob zaoszcz^zis? ...c:c 

WOiY prza'C(j; n ''cti r.i/*- 
kJeAstw ivysfanych a- • i 
ku przeciwnikOw 

Konkluduiac. TOCA TO- 
URING CAR CHAMPIONSHIP 
to vvybitny tytul i fZ-V op'r. 
.va graficzna odstata od t--:? 
ty I n.o uracr“ -•,> 

lygonOw ladnaps,*! to 
grywalrtoiC n 
niadogodrtoSci. ^ 
wazystkie* C 



4^ Zl 

. 



GrywalnoSC jast 
naiwiakszym atuiam 
lag gry. Walks w kaz- 
dyn zskraoe. skraca- 
me. pompowania ga* 
zam. kontrolowana po- 
Siczgi. stiuczfci, poiad^k 
z czasam i z aatnym soba 
Doptawdy lastem pod vt 



Widoki z rOznycn uiad 
zosialy fozwiqzsna doayC^sUndafdo- 
||^ dwa wkloki zza auia, witlok z ka- 
'nery umiaszczonei rta przadmai mesce 
oraz widok z wneirza samocHodu. Ja 
,^wobiacie ptelgruia.wi^z kamary na 
Dtzodniai rnasca. bo n^wfacaj wkM I' 
wspamala odczuwa sip vyszelkia 
wstrzasy. Uzyskania tskiego afekiu 
moza me bylo tnjdna do vuyiananta. ale 
gratuluia pfogramistom wapaniaiego 
^Nmya^Sdyz jaueze w zadneg gtza 
HPCi|||MI<ihI|I|'|| tak piaknia od- 
^■ereiadtonyeb drgart i 
wstrzasOw Co m< saf bai- 
dzo podoba. to zrmenrta 
IWfrtfbki pogodowpr 
Aurabywa batdzozrOz- 
mcowana od wspa- 
niaiBi. alonoeznag pogo- 
dy (dobra przyezep- 
noad). przaz mgla i 
deszcz. po opady Sme- 
gu (cOz za poSlizgi) A 
trzeba wspomnieC, za 
zmienrte warurgki pogodowa 



act za to, it ten tytuf traW g)od (- 
sirzechy, bo porzadme wstrzasa utar- 
te kanony i gast, w tym rrtorrtanoe s>e 
powiOrza. nietuzinkowy- Zdaga sobie 
sprswa z faktu. za honor swOg i inmi 
wzmosle dobra osobiste neruszylem pi- 
szac tan tekst. ale dia mnie TOCA 
synonimem piraotbrzyfniat rageowno- 
ao. To jest gra roku. bynagrrmiaj din 
mnie. i w motch prywatnych CHART- 
SACH pizabi^ rta^M drugg czasc przy- 
gOd tympatyczi^io Crashal Do teg gry 
jastem p^uty gak maipe do bansrtow- 
ca Gd^ tylko TOC^ okraszono Isp- 
sza grafika. to I ocena by geszcza pod 
akoezyia Wydad 2 ban^ola za TOCE 
to przygemnoad A leraz HoIwa...,- 
wyzywam Oa na poiedynev < 

NfV 



Grafika 6 

Muzyka 9 

GrywalnoSt 9 

Ogolnie » Uh 

piaa a aTO *'<«^’O jik ^***^ 

yyysciai - SAMOOHfcccy.i 



zeniem tel gty. gdyz wybrla sia 
pod wzgiadem gry^noSo hen 
ponad przeciaina Jak dotad. 
rownie duQ grywalnoScia obda- 
rowala mme gadyme gra WIPE- 
OUT 2097. wipe chyba kumaoe 
0 czym gxsza 



maga rwebagetelny wpV-v i''i -v.: l.:i 
dy Gra nabrata zi»g)einie •r’-cg; .'.V'l’ 
zu, gdy sterowalert padaryi an.Vi yy> 
wym JeSli jedrtak takowago me poa« 
dasz. to w Gama Options ustaw .-.n 
load pads (Samivitvl rts maksa. bo gn 
sia 0 wiela. wiala wygodniai 
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FELONY 1 1-79 





SiaEt^ i p9f^ R9 btaH.^«*iiK*rtke— Wiasci- 
O CZ^ i8Stflll8WI«m 



(Msn> tMi zacnM Si« -||rT~rifndii 
it2d« GrtMdii«bi0wd>vm|(aMr^'' 
ciony foiAi p 

swobod* cKepK xiigM NUt tu«. . 
pmz paw nanttotvy? Nm m« •pr*;Ni:^T 
wy Skok prm tUidiiny TTKWt? Pr» 
>aMiM po piuv? AM oaywitM - (M 

krfpui fif. Tb «t re< tAf^ tiitThiii ri 

(Xbo. Mpyel) uH^ I plwvkdw. 9 



)k. w 

mn«. 
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CM|M>WHGhmMlk iMWItdniktnQtnaeoiliiiiAte.cfiea: 
to raam d»kcnui9 99 pcikc#9 nAmozy K feaAM 

lui '9u>om9tve}niM bikitr t prtwtm/NtTt. eMifOwM. 
i^'>Mmochodow^ ' ilomk< litAitbow*. 9«t09nv. Bkitpy. 

Hotn^Oiinw ucMaweycK przaOiod* 
fiibw fa «ritb powKodTN j«Mk kal- 
Os tfluetiis sis ntakoctysvMs ns 
nioliilnoSci amwy^ 
dM Twofago poisidu. 
9 (mbs pectkrssfi^, «• 
do caiu musisz detmc 
w oksulonym cnsw. 
29b<9isi9c upfzadmo 
pfKdmiOCv 
fTwdw* 
nam caf- 
ucha muzyu* 
|9)rujcS 
z pawnoScia 
krzyki pwazo- 

ostry AM* poiqsntow 
Nakonec niomisJlpIbrTWfs giST' 
.7991 stoaunkowD bteOa. 9&ft za- 
,ryfto nay tiasy ^Aus t««towa). 

aa 00 obmzam aca- 
•>9 ogOina kia 
4cl9, M ona 



albpyi9w«ma 
trflway'i a pp- 
pTMsivtpdfeiazi^ 
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Pi*rws2« cz«se gry JET RIDER wywolale do4C mi«- 
szane opinie. Z jedns) strony. nidnajleps^a grafi* 
ka. 2 drugiai - w miarp ciekawy pomysl Teraz 
marriy okazi« zapoznad 919 z wydan^ przez SONY 
kontynuacj# 



Zasady rozgrywki pozostaly odzy 
w>acia me zrmentone Bwzemy 
w wy an ga r h urawwaanyvH 
lacOw, dia ktOrych nia ma wph«jc; 
nicy czy pcwuszan po nawieizchni 
Wocm czy i« wodaa Do 



nak bez obaw. opqa pcaktyki pozwala 
na biiniaiwa z epo an ame s>a z ifa- 
94. odszijkaftie aw aluMPw 4 pn» 
Cwiczenia wazystkich irudnych mo- 
mantpw A tych oezyvwd eie w g^e 
n>a brakuie Spora pomoca sa roz- 
mmzcnm na natbardziet zdtadli- 
tvyeh zakf«tach zaczepy. dziyki 
ktorym 0 wieia laTwieiaze suje 
iwrotu 0 180 

nawat 380 etcpni. bez znaczna) 
trtratv prgdkolci Moza 
Zd9f.-,-t. za uzywaMC dopalacza pzzy 
ttromym pot^aZdaa wylatuiamy w po- 
vnatrza. atwwdzafac z przerazemam, 
12 00 pod nami zn^uie a>g przepaao 
(a «v(edv nawtt zaczap niawiala po- 



nab>« Przytdztt nan< takze 
wac na gdrfikcb gate 

baxteo latwo zanzyc upMek z Jiizv: 

CdaTe* Jezali rft-iz- o w'^c s'' 
ne. Do(ii.i.viony zoaial V -li-.-j- 
«*ody. przez cd wygtada twtin'j.' •£, 
D'Xf. ladrua piezpWuj^ 






rozmacycb s>a mtgdzy soba takimi pa- 
ramatrami. jak waga. maksymalfta 
pradkoae oraz przyspiaszanR.- WybOr 
dobrago skutara ma r»abagaiair>e zna 
czenia dia przebiagu calai rozgrwvki 
Poczaikuiacy, przawidiJiac czasia kolt- 
Zia, powinr)! wybrad skutar 0 dobrym 
przyspiaszamu. a rtasiapnia. w rmara 
podooszanra umieiftnoSo, przesiqi^ 
sta na cod szybsz^ Pomaga w lym 



moze) Duza utarMama moza aia- 
iwwt£ urmeiatna wykorzysta- 
ma roypada analogowago 
Imanatki rnoga 
zyd za przyci- 
ski. klOrymi 
uruchamia- 



dobrza wywazony atopiert trudnoici. 
Wygrama piarwszych trzach ires to 
kaazka z miaezkiam Potem uzyakuta- 
my dostap do trzech nowych totOw • 1 
lu zaczynan S19 iuz mala schody. Jad- 



Crafika byd 
moza me atoi na 
lak wysokim po- 
zromie. lak w o9la- 
wionym RAPID RA- 
CER, ale swOf urok posiada. W atosun- 



fTRZy GROSZE SZERyPA'^ ES-* 



CMr. &olwa 






1 fP • raz 
“• J trzone 
- . rzek. a 



Ha o'zemkaiaca 
szpary zamadbanycn 
r»e't Jednym zdamc-^ g^ef «n p- = - , 
nofodna. P fzy da W tv rc tiOi.’-; v.y.- .• * 
ro z d^aiczoac <znomt ■•» . : 

RAPID RACER), bo na . ■ 

ma mozna narzukac Ps .v,.n. , 
to z komp*em?so bi.tko <t ■’iiTT-': '.jj' 
doawo prry spw>‘i 1-9 1»--- 
ma koi^czy z bynaimmo, •...aii, • 
upadkiem. a fedyr. -• niot^M. 

1 laknifciam . r , ■ . ; 

kowy jest bardzo zrozn:::::.-. , y 1 ' , ar 
lutai usiyazad - , ! - • ! - 

azych. giiarn.' 

~r — :i-,iKdwizacio. 
do ^^ar^ pr: ,, ^i^maiacycn 
dokonam.1 pmago Vi- 
valdiago. Oj.*!:- - 
rza- ?""Wo/ac. 
me nad 
/W^Z8|- 
nago, ala 
dose pi.'t"' 
|amma '-n 
przy lym jor 



Pol4-,J!:1 to 
gra wtZy'.UcrTi, 

ktOryclr bawi maty' 
powa. a czaaan^i 1 wahyid rywa?-.'--:-;:: 

Pfatrek 



sy. sa ona bardzie) karko- 
lornna. przez co ciekate- 
sze CaloSd lest bardzo 
koiorowa ■ leZdzi aig bar- 
_TO przyiamma Ob lego 
dbchodn ogiomne zrOzm- 
cowanie samych scane- 
pokonujemy spig- 
kaskady 



lejemy po W a ilcw apraw- 
dZB)4C tarn stan d'Og 1 ka- 
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Hoi chlopakil Jestom na mioiscu. wyobraiscie 
sobie jakie lo cholerstwo duzo. nayvet siodola He- 
ma, CO mM tarn w siame pO! litra schowah i do 
dzit nio mifzamy 2nalai6, nie urnywa A tudzi 
to lak mrov^kdw. wszadzie ich ipf/no. a lakia to 
ghjpia. cherlawe - dasz w mordp od razu laiy 



kwIcTy. MOwidl Warn, oni tarn chyba ^otzadnych wa- 



ryie neoi 



colotXiiim. 

f ins zafecte - n>e powien^ ate do 
w koncu'prz^ecnatam tu la ro- 



zawieSC . 

>v^8ze sfery pozn^ nie> 
trzv utz^, ale i«oi (ak 
I mrae patrzyli Mantf im 
ftaM Antoi lestera. robo- 
Ci]a( itvtma nefp>orun: 
{l<iryi '■f;V2as2uyli, po czym aif laC 
ziczi.'i. Ooo<e*o Jak isdnego flawzdtu- 
£ przydusilem, to ttumaczqi;* pol 




miasia dobri 
robku poszi|cij|e. a 
f8k chca, tqsiaro- 
wtsko I 

kladowej k^tldwni 
last wolne 
mbwia. za ra psa 
urok I do dii^ ala 
wsgla prz^uca^ 
bpds Zi^gtytem 



vyil£. giW nagle przyczepil 
' chiriei 



j<>k<S fac 4 . choaleai dziada o^. 

4i1 cNopaki, on pytcaV 



rvfjrawdizaMzv czatny lyd, mi> 

rTRZy GRoizE SZERYFA^ 




CMt. toidf 






rzyn podobno Ja tam 8 W 0 |d vvwtn; 
babcia Gienia zawsza powtarnla, za 
lak czamy Ip nitczysty. diabenziMCzy 
s>a Tak czy owak, mm opiuszwm go 
itagiOwks. zdpzyl pow>adz>aclza jak 
zatobid, to mam odabraC tvafon 



Poczatak Srodka - wkrac^ni 
na drogs zepaucia 



m 



Pamtataoa cttlopakr, isk my pitbewaii 
atrzvmab mlaczarza, zokzv ^ itgo 
kiiiavvago Ztnka. CO iDu podono dwi 
f 'I w komakty pozaziemskie wvszla. a 
SO-:' :i usrtowal nawrdoC - noga zazar- 
I |ak nac>, bandyta laden, f ma<o 
- c m kotnatkiam me roziac>|Bi, gdy 



wtasns ptatsiQ zabfrykadowaKsmy drO' 
g«’ Na pawno pemigtacia. ale leraz la- 
p«i szybkozapomr^icia. botutai. wmor- 
dg. to zupainia itir« naczvwiaios^ 
dz>e baz charakliaii. slcasznta wsz^M- 
ko bojaifiwe. ot. gjupie barany Mo^ 
Warn, przachodz^' przez szoeg. cd|q 
ubca nazywaia, (ylko wtedy jak imcjg 
zialone awidtalkolpokaza Zaby 
jakieS dziwacznO'lampki starowafy. 
tago laszcze rM i^i Ruszyiam wipe 
gdy oni stall i. o daivo. wszystkia 
wnei »g zattzyirit^, twtxzac olbniita 
kotek. Z pawrt^ig Zenek w tym 
Scie zadnyeb kreiAnych me posiaM. 
gdyz manewr t^jpowtdrzylam kiMx*- 
krolnia 1 niki rnna jvawet ma potrgcK o 
przeiacbamu ma fkspommaiQC Gi^ 
ebam wigc by b^ nia skorzystaC z 
lak nadarzaiecej 9 |e okaz|i Zgodme z 
mym gustem, neiWiakszy pOiazd 
bnlem, kiemwcg oe 
zawngirz wyciggng- 
lam. a obiwszY del 
kwenta, jago migl- 
sce zaiglam I ptc 
Policyia me 'eaguia. 
facet lazy, oebo rzy- 
zi. pozDstaii. tako 
me blokowaiem iic 




s>a tataz baz probiemu z tym facatam, 
CO tam w srodku siadzi. porozurrueC A 
wie^ przamySinych zadan on cHa mma 
raz merndym wybuchem sze- 
postresz^. kiady indziei 5 a- 
bossa mafip z opalOw wyc>agnaC. 
AzifBm, mekomeezma lagalnym spo- 
im Srodki transportu zdobyC. tu- 
na invarc zdrajeOw pozabiiaC. Ol. 
taki# zwyczajne zatargi, lakch ■ u nas 
na ^1 dostatak. Gdy dobrze robolg 
wyl^pam. sporowalutydo kiaszemmai 
spatt moza. 
wiqlfdy w ,io- j 
dMa' laszcze I 
zyskdm Mdwia f 
WaH oakawa I 
to zajgoe. idzno- I 
(odnd. intefasun- I 

ce. yyszak wielu [ 

ludd z bliska poznawaC mi sig udaje 
dzie] lubig przaz mtaskg. a pd 2 - 
ntgi na wstaeznym ich poznawaC. gdyz 
lakg tnam juz w tym wprewe, za za- 
denpRachodzienmimauctaknie Oezy- 
wiiCii ma ga'dzg asortymentam bar- 
dzM yvyazukanym, w kontaktacb mig- 
dzyMzkich rdwme mezbgdnym bromg 
palr^t rakietnica czy motaezam ogma 
Szkoda tedyma, za potcyts motago an- 
1 podziata. wysytaigc liczna 
patroia. co by md| zapai 
ostudziC Ala |8 I tak za- 
wsza im uciekna aibo auto 
w warsztecie przemaluia 




Komac czyli dopiaro 
poczqtek 



ruchu. zadowolani po)ecnaii dalej. 6 ;^ 
na nvasio. zadna^ poszanowania 9 a 
m>^ to nawat na 
I vr^miem, bo mtjalHi 

limf 'tm t 



czlowieka Ala mnfe to nawat na 
Woz pare tazy vr^niiem, bo mtjal 
chlopaki wiedziac.'zf tu mnogosC au- 



tomobili o ZB«wdi giowy moza pt^vf 
wiC. a w kazdym ti^is magiczne puotk 



ko, radyjo czy iakos. Mniaisza 0 na 
zwg. wazne. za rdria przyipiavvki lam 
pinaezBM- Troohf aMlucnaiam. czaqlpt 
ktoi cot powio,-cusam krzykma. po- 
lam zaapiawa - ztpalnia jak u nasvis 
pogaeoie fcsifdzd.probotzcsa. co ^ 
tnno mszalne ofaadwczesnis obalii i me 
rMal kto biedaka ^ochowaC Trza tad- 
nak bylo powiariDAo mi zadame wyko- 
nac, do taMofOw kolo parku miai- 
skiago potecbslam 



Chlopaki. la ]uz prawia 
mftfttwy. znaezy sig wa dwOch me- 
tiopOfach postrach powszachny budze 
SzykujO sig wige na ostatmg - trzecig. 
0 <k*|chyba swg kaneig zakoAczg i do 
w«ifiw>Ocg Chooaz ma w*em kiady 
k|o b^zia. bo cholarstwa coraz to wtgk- 
sza, a szelowia nowe. trudmeiua za- 
dv^szykujg Zastanawiam $ig tylko. 
di 4 mgo ciggla zwracais sig do mma 
prza&ez w kOlko im powtarzam. 
za Pigkny Antoni lasiam Mmeisza z 
ty<na«niopaki. szykuiia satg. la ogOrki 
prt^iozg 



Gdy irodak w koniec 
(vzachodzi • |a< dobaa byC zh/m 



Mozaciachlopik^soltYsa wykllnaC, za 
sknera ■ Zyd. IM > z i^nggo powodu 
wdzigczny mu |g 9 )em On wszak p^| 
kazal mi lak to br?eezace ufzgdzamg. 
lalalonam zwane.j obsluQiwaC Mogg. 
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Na nadmiar RTS'Ow posiadacze PSX'a nte mogQ na* 
'Mkad. poniawa/ jedynymi grami godnie >epre- 
'2entui4cymi ten gatunek na tej konsoli 89 dwie 
CZ98CI gry COMMAND & CONQUER oraz WAR- 
CRAFT 2. Teraz do tego grona nu okazj^ dot^czyd 
gra fitmy BITMAP BROTHERS 0 niewiele mdwia- 
gym tyluie . 2° 



Kilka lat tamu zoocivnviftno , cm 
ta '.vy)d2if na Amiga < PC. ii gry- 



niBjte na rynku 

Niesiety. fytuacjo Am>g< rtiastyczn^e 
' -} Dogoozyla 1 gta ukvM <. w ciru 
Q«, ootewie 1986 t tylko w nii 
PC. gozic n>e uu<sk> uajn zdobyit wifk- 
srei popuUiffwsci PoflSi* 1*90, ide- 
crdOMano aia na nobieniB konweraji 
na NKNS tW^ c i xIu nini^Pa *^onaoi^ Na 
Svveciei. ku uciesze lanCiw szybUego 
tny^ierHa W ,Z' gncz zostaia <zuco- 
ny w przyaHoM. w wn walb porriadzy 
'cc-otami. CZeka na C>et>a szarag misii, 
idbcych dowodzac robotami 1 toz- 
nvml pojazdami musiaz odnieM 
zwvc<os{wo nad przeownibam. 
nls;c^ac na kazd< 

'o'laco Jednak 



uma. lacz takza ekooomirzna Cecha, 
ki6ii odJdznia ..2' od kmych strategii 
czasu rzeczyvRStego last brak waiku 
zdobywania ptenigdzy. Oraczpim cata 
nia ma kesni a wazyatkie lodnosi- 
k> (Modukowane »a u datm w odpfr 
wiednkh fabrykacft Prodwcta wia 
mk} pan I gracz mote tylko wybiefB& 
CO ma byd produkowana, biotac pod 
uwaga tylko czaa poVzabny na wypo 
dukowantf) dano] tadnoatki Pontawaz 
kazda i nieh produktae ladoostki nieza- 
leznie Od 'mztv. przyda Ci m lak nat- 



Odktyv.fl 7e nia vv siar. 
koniroio'.vad sytuac|i no p- 
Komputerowi w^zv'iki# oj; 
jp<8WfUfi I kontrn>o na;vet du 
Zago tprawia mij 

p((Alam6w, pmz co piza- 
waznia. gdy udo rm; za- 
laC ponad poio.-.^ pianszy, 
mekna tylko powiodree. Za 
rozgrywka jest przagrana 
Gib les! Kudno. w pOzniO) 
szycb atapach nawet bo'dzo 
trudna, glOwrJa z povvoddw 



(ssi rail' am dot'.fTt 1 piz 
mina pop«odn-a tyti>/ .b-vnopr.' 

liiflni", i.’.izegnii' - 

piZVilZ-iniu OiiJ *yl 



00 






dziawiatna- 
stowiacznei 
•vaou z gar- 
menizacja. 
unikaiwersji 
mamiacluaj 
tai gry. po- 
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ckir'k'kir'k-kiiiiiij 



zaimuiac ko- 
lajna saktory Do 
wtiki badziasz 
mOgI rzueid leapv, 
czolgl. wymitnla rabai 
> roboty, ktOrych uzbroffr- 
a iast dose zrozmeowa- 
na ■ karablny maszynowa. 
mtoueze ognia. a nawet wazystkia I 

li snajparskal Mozaaz takaty > ko- ' 

taZ budowoc lodnoaik) ty- mumkaty aa w iazyku nas:> 
powo obtQona. Gardzo faj- dOw. pizaz co ciw ' ''i-- K v 
n e rozwiazanp kwastig pweboty. ktora^apieo bardzo danauv>j,.i<:n j 
nwa zaimowaC puste pojazdy 1 pod-**TjBvohr, bzyszarf Tv. 
noak lazaca na ziarm bron. Co naarzy. 

^ * wiacai. przy odrotMTue szeza- a, 

ifM mozna t«p straod wro- 
g'lego zolniarttjadacego 
apem < zijad logo pojazdl 
Wszystkie wydarzaniteM^ 
ia sia szybko. bardzo szyb- 
pozninuych atapach 
tewat za szybko Graez spo- 
cona 'Oka n^trui# padem i 
/ uporam maniaka klapra w 
klawisza. staraiac sia P'zy 
ntansywru^^ySl^ a 1 
V pawnyrn^omancia 
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^ 'N. B7gu$ Linda roz£mies 2 y< mm© swego czasu Fia- 

\sMh .To ja |6st©m policja*-. Biedni vvidztfwie ni© 
\wi©dzi©ff. z© to najzwykl©iszy w £wieci© plagiat. 
■ ^ f • Franc ]©6t zwyklym-ieszczem. ktdry bieg© po 

yuhcach w kamizelce kutoodpornej z plastikowa 
^✓ rpukswta za pazucha. przaklinajac na prawo i l«wo. 
£ f P/llcid,ntem z prawdziwego zdiMnia byl za to 
• D/oMr. Naipicfw byl komiks. ktdry^achapal sip taki©| 
pvurarftpici^ 26 Dostan^wiono w kobc(i*nakr©ci£ film oparty 
tyff%a rndV;*^' ° hisioria uczy. najczftdi©) gry oiArte na 
^rai^szii fiimowym sp. dalikatni© mbwipc. dQ bam. Czy i 
b JUDGE DPEOO podzieli tsnza.l^? 



mozliwoici <w koneu to ladna wtelk# 
anU[|cial. oo uiamn^ wpvwa na rap 
cownoac gierki Mozri^ozwalrc jedy- 
me dziatka rzygaieee w nu ogmcm. 
ptzeeiwnikOw wvuiupia^eveh si© 
okropoM (karateka luiezlj, aptacdii. od 
czasu do czeau iakaa s^k© uda si© 
rozbic Ale test to sianowcze za male 
Szkoda 



sola czeka 
Cl© maabyt 
wiele pozio- 
mOw.zieszta 
dosyit krO(> 
kich I nuza* 



^^Ninwn wnta nndKardzo skron^ 
infra. bt^$ muzyl^ slaba 
2 logo l^y i poatacia 
. 7 Dnidda. Oopie- 

^ fo po ustawie- 

niu odpowiad- 
MHK mch Cpcfi moz- 

prTysiapiC 
do wlaSciwej 
ron)«vv4.<' Wita 
nQMHH||Lt ^ f'3s wstawka 
■ ' Hufvrjesi to 111- 
mik p e n iefcad eel gry j» 



W koitcui po let katordze. 
dzi czat na gr© wlasciwa' 
DREOO to kotainv .c©< 
lowniezak'. czyti na 
okranie dzieie s9 coS 
niezaiezme od gracza. E9 
zaS Ty - lak traaowana 
malpa • maaz za zada- 
me nakierowad'Celow- 
niknadanyo^tibez 
chwifa zamyahi poc>a- 



cycb, a po ukoAczemu 
gry S©dzia Oredd do 
kortea zycia bfdzie Ci 
si© koiarzyf z dupkiem 
zol©dn^, kidry zyi© w 
gl©bokim celibaoe. bo 
r»e ma jaj. 



grtaii za spust, nzwalaiac komul p6l 
lyia Ta gra mcz)in pozytywnym 
wybiia Mozesz zapommeC 



JUDGE OREOO to kolaina gra 



sctama- piatoler. nie zasluguiaca na azczegOI- 



(*G glowy 



n© iwvage, w kiOra mozrta zagrac 
z bra^ laku, lecz me vn©cet W 
pami©o zapadn© O ledynie od- 
glosy suzalOw i sublelny dZvn©k 



l^^Strtk^profesj©- 



:jainegp 



giwery Jennie muzyka odbi>a 
SI© od tago dna Iklimatv teohno. 
ktiXe tak sobliGaru©i Yeahl) Na 
nlCPIgcei nre Ha ai©0B)ac po I© 
gierk©. Slowo .grywalnoSC' rnp- 
zftsz wykralRc ja saAfego siow- 
niczka Dta mme gra JUDGE 
DREOO lest lakim samyrn nie- 
wypalai n . takim byl litm • zreBb- 



M4rrimii{^SKbi am aktorski- 
PReiaMna Tyfu'Owy Oredd 



Wertple. UsiHil© oesrvr!^!m. 

CMgi>©i d'i 



bizom, miTnikovM»e 
r /miee kfZVwvyuSrraech 
-owzOr. Elektiest jednak 
me tak© rnm©. 



lyk) (iczone w czasie rteczywi- I 

L tle wysyttotlana test anima- I 
przeciwnieys© Rezem w R«l I 
W zamySia p<ogi em<« j ^ r^l^l 



-^rzegwn^ 



TRZy GROSZE SZERYFA 



^ )© r4 sri© JeSli lednak i»st»S lananv 
gm tago typu. to oos w m©i zruidziesz 
' (rozwalka prstoletem m© |©si taka zfa)/ 
Ala < 18k TIME CRISIS rzadzi' 

HtV I AM THE LAWI ( 



Animacia Imskn^lbzialez^) jes^ 
bardzo wolna (10-12 fci /si. a ructiy or 
staci s© nit do kdflca zsyr^roneovA- 
d^^OdkoScl© scfOlICNaBnia ekranu 
taki, ze r7tomenl8rTff*pr2©>' 
j^^Hwygladai© niozym BatyMuizyn 
Jackson - taOezacy Moon- 
^■^K||A||^a||. Do tego doebo- 
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CRITICAL DEPTH 




^ Ittieu TWl5TtO METAL' Moze gra me 

k£actTWYcete pczromc'^ ale d^ieEi poized* 

\nej dawce gfywe'r^osci znsia/la st^ w donvaiafr- 
Iw^iu gieczy ■ byie ^odna : sycb gtef. ktdre napf^' 
rdzaty soizedaz Pleyirtetion Potem nedszedi dS«e 
* na TWISTED METAL. ?, a \u nasyeerue tejeownoSci 
zwe>«>o |U7 z nOg pazycie oiiTTrosfy- gaeHjzony 

Jukces. ftic wied dJ '•v’'?go, *t firma SlNGLETflAtT idecydowa- 
la 51$ na dosla'czertte nam kontynuacii Rozgrywka ma teraz 
mtejsce «« zupelnie inztTtn ped woda. 




Do OyspO£,Cji ma’iiy R’V nypy gry 
Masons. Battle ry^r Death 
tMni^cirtv 9eea>od 12 v 

10 fn in mesZYhy ptfyoc~ ■JHi-n 
LsdaHem pMafczka. rekma. ipdz r>'^- 
Jest UL» ledCTi <>0<wny pie 
r*m>iraii Pfnii.'ih m* wwb do TW<SfkU 
>«>fTAL vwese (sfc na dlon> Sle<Ocaan« 



C kjC 



I. T«k s 



biei-aftty brort. kway pop/o poMaSt 
ssBi speqalnv. a ; gri;Mu cr g-i& 
•wny pnei6?''i? "?'?«««>. po 
cza^^jjemy mr 

Porin^n^ 

!jk vt TM?. mamy tu 
bSn<By dnsoowane 
ct-1^3 'adio^a. eamo- 
i-=r^-vadzsiaca rakie- 
ty czy b>o< we mssowe- 
ge ranntj Do ivi>vo^\ 
ndiuv moitfvroiC w^njrM 
w kaMet cri«M> Oil^ «az oestr 
ga anaago w e p B pada. M^tne y»*iu oo- 
wotaftdoTM. CRITICAL OEPTH^tc;- 
iy?45 0 supekoo tnnym pizetsegu y: ,- 
U-'nieszcJefi’v jVCii 
pod woda daio nam 
pelna iwoboda ru 

chOw. dr^ki czen'ij 
m^ltwy Btel B>e atak 
<gerviubzdolu.Obo- 
»«atu)e tu fnada. aby 
t v yw** w ki>enu iok 
ntpttecet 3ni(u Mnnn 
3n:Tv sie zoti e i i i u wjc 
itofi padaia - vzaly 
Hie chod^ tu u Aiy«triatu»<rcfm 

»»£.*■. :!kich piiU~— trgw, .'JiOd OCT' 
V* s::ia tak test 
DEPTH 




k-my note ?yn\boli?‘j|9 
uzb*n*nr,n VVIwyn'SJOfnynMOOo stfa- 
OJ -^yfewifiliSfia « inliyrntcio cJotyc’i- 
ce Iln'.-. loiLfis-C-.v CCi:aOanyce pftez 
wsiyaik B aktyvTne ltdnostk. Po wy 
k^.CTfmiu doktvrenta n>otna prysiaC 
i*QO wuyktk.0 dristekty. tfe n>e lest to 
ledyny sposot} MoTna js z mego .nat- 
Z^vycaynioi w Sw-ww ..wytrTaBMC', 
vtyvraiK w tyri f> !i, rstnenEvfleczme 

.wV'facuLZ-j.r'* PtK.eezj 

isat ze •.■rsQie staiki 

raps:«ia s*e tOwriToz rme- 

. dly SOba Po/Woio iu ria 
\ cnwikjwa uoactke z k- 
iii' 'jgrua. celetn pria- 
t*J->w«n* ope<0" 0^ 
uzupelrarris Msenalu. 

gdy w nvcdzywte 'fim 
beds sobie enli kraw. 
Tizeba lednak uwazad. gdyz 
pizebywoiac w cmetacu odoaeb 
nionym mozomy przegapic fnamwit. 
gd,' ktcS zdazy wvg'aO. bez rnHimtwi 
kg- .ulirK|i 7 natiu Po zebraoiuwe--^-.! 

I pi.-wJnuOtOw 




fTRZy GROSZE SZERVFA^ 

•cr-wr 




C Rfc*. Sctera ^ 







wyiScie z oanego 
"•.v.fg. Taki wta 
tmo pitebiaig 
'’iiJie^ftj -.vybta- 
ruu opcr Battle za 
aady walk) pozo- 
suij ;e wite. tyae 
za moziiwa last 
wybfanie dowol- 
bilwy uioz pr/ec'yvmkOw, zai 
s.tai. nccil Doalh zat>aw;c SiC 

rt -'’-WlTycfll .-wvtifgTv tgn ktopoao- 



tMnr/ne urtv Moza Kocelgwogo. 



■'‘■S 



Ftirn* SiNGLETRAC Z'le!.-! ler, ; 
tsgo. ^ gnmwnoSC nwne aixsit » 
rouiaca otHtwe g'a^cziw '7>t ,«tt > 
tutni . CRITICAL DGPTr- -j3 vuftvyvti 

ifirr»>v*.i £j'Cirt**n ttm ptkf i (Ba 

tlrtorT: 7'd< Zt J^*7} i9 JOSylYvAa; mo 

mrftscp WP ■M’Ui mozn* ort'ipsc c;a- 
Sam- '-•a/sT'ic*. odbv->y s-e v 
wazy?‘ki> z*>v' >wot!Ta It 

kim pr*yWiI*u y i-y 

irvb Past, CO naasfe fi-, - 1 > 

eda Okazale Dten;^. e^t aaio 

Tnywsn>« SMMtta pod nsovieo 
gm kltfnstg Da m lakza na cbwiie 
wysLoatye pomo C 3w«r.’ph«i* wody 
fwteWokazuie M. Thu-if'-^f’O^'ote 
i Mwa.?u -Asnosc arnztii t "*.i. 
I a specybKJ gry Caiu::'. 
{Mt'pDdlsmaiens Dtzez »>vecz /nsto.".- 
te muryfc^lAamy Ij*d4 ^ ^ iwie^n^ -jck- 
poBowete^ db peaPofcLgy uiv>o(o«v. 




fTu pflfnpety<:zn« 

watb oxaiele jei 
strzyii BdranaVeyt " 
tcMBwanoV.LA^ 

TICAt. OERTM effi 

me; <ttwtekoKtiKa( 

tmias.'aflkaTochrtc z 
IwBra v 'n bzyntieAtem 
grtfi’Oiiyynt, niufysj eiaktioiicine. ■■■■ 
zyczne tkspfl'v-io-ZT 'uoa-i 
L,-..'‘.=^k..-h hnrfo.OW T 1#I 5C ’ 



Cc du UfttyCh plan?/ lo sa 
one beidzu 'otbuOowane Wv 
jprac- •' — -Atopioro ma- 

£U ze schowanymi w gietHpoo^ 

-drapac?nmi rhmuf* i z pile* 
t i i rj i jt^ 'y!- t'-“j ’le^ tune*- 
^meita 6>e</«><>'y<Fldbiwnti- 
.'azsryvkanyeh ng wtelu 
dl'J<3oec‘3eh < azeiokolcaen 
csogtaftcznykh Dane natn bp- 
Oz*e OdkryC n> >n podwodne 
groty Oceanu Indviskiego. zim- 
fte ATtt>*< lub rOzno* 



CR'TfCAL DCPiM 5«,n,f.g •• •-•- 
lanma w kiw'-.o.'wffT**' Mv;;.- - «*•• 

rautn zabaWy. 

Mw:i [C-izcze »v (.j'-iivc ''jsr<; .t". - 
kumpian- ,„zy IWiSTfD Mr I.*‘ .. 

la**.- po:,u.VTTTa piodjfct 5 Itul f fRAi 
port«v-.-:n -ir-f iwreig ajmy.-n gn Vt 
smj Aje C£V •‘‘o’ 
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Gcy z cykiu WING COMMANDER to Qiow^tpiiwie 
jedne i nsjlopszych pozycji zaliczaipcych sid do 
5dO« Gwiozdnych Wojen. Na PSX'a ukazaly sip kc> 
[no czo$Ci irzecia i czwarta .TrOtka* misl* 
warod poaiadaczy PlayStation spora powodzenio, 
my zaimiamy aif dzisiai czoicia czwarta 



W rr\mitmr» mnOatwo Mmo- 
gdv7 progmi mw'- 
;g -4 « ^k»cn CD. w tttVych gie««na 
;«%OdflryvifViW 
»» « ^a ny z 

Hami. Z t«ch<* lakww q i 
iJdwwaduitmT »♦ aerywi- 
aoa ¥*vy«tkicT> n ezbad- 
frr»> niaOomaKj dotycza- 
(T^ taiMv onu rozm8w>»- 
my 1 mnymt po>t«ciamt. 

matfc CO )«ki« czai morU- 

'r*oti wybfaiHB ladnat x doatypnych 
VV oofOwnaniu < popaednia 
c.-an±:a. many tii fadnak Uka mania- 
mtfifHv Ni9 moxemy MtM wy. 
»ki-*vd‘ew« 3 o tyiito zostaja on 




nym momancia na ftrona Imponum. 
Tak itap f aKxda. to poOczat gry 'zacrr 
watcn taka awantuainoic wysiaouie. 

ladnakza po 
czy t/zach majacti 
■ tA pmvtaca aia na 
sliona rebehamow 
.-Jak wipe wntnes, 
zapowi^na niok- 
ntowoae tabuly to 
ctyst# mrxonki Od 

samago poczaiku 

lattaamy pfowatUan* za ra^p. aby 
wazyatkoodPipyuleaia tak 

Obtowe napiaanym scenanuaxj W 
WC3 paynayrwtia) ezido »e. iZ w )ak(4 
appaOb daio a>a decydowad o swym 



wykoname calkiam mtzto Strzaty tt>- 
aerowe 54 (aic<es .fUCb*‘. pozbawio- 
ha ofcazaiych afektOvy^iattnyA Na- 
to c wi in ekapioria to zwykia betmaoo- 
««a chmufy tOtto-czamych pit- v - £a 
10 evyiainte bam: nagrana w ayaia*'‘4 
Do^ Suriound mayka typww dft 
OKH pompatvema invety znakorrOc'-a 
iArptywa^a fu catoaptrv. eftod wszvat 
k-cb nicds^QimoOtt ni« mra. 

Na hOAidB jaszcze ladna itynga 
dotyczaca zekohezania gry. po prza; 
scu ostatmaj mifj.. pozbaw«nt mozi> 
woOc' nagrania stanu gry na Memory 
Card, zottaiamy postawiani przad ko- 
maemoacia podiada szaiagu decrxi< 
Jam' bad* one z*a. sosia|oniy cofnipc- 
do ooezatku miv (teze ^ to okazaC 
czynnjcivm riMcwyoat wfcuizartcym 




stifb tego. CO ofarowai nam 
-yKa atsi <vogo)aio wipiu f n«h po 
fie spotykamy Coz, 
a nia naiiapua, aia 
I bmiamy Ua- 




•oaw. tutay Iwowea c po prastu zab<ia 
naidamy mOwity ataeza). . Ala uv.^ • 
naitmiaezniafua (etaeza pnad nami. 
W fadnaj r maaa atg zdarzyc. za 
/ginw w aken bardze wazna poatad • 
nan ak'zvdiowv - Viagabeund N« by- 
leOv w tym me d.'<wrsgo, gdyby me Nkt. 
ze po kdku mMjaeh naeiipuie atap. w 
ktOrym po prottu tireOe z 
Czy w tym momanoe gra sig Iw^czyZ 
Niel Wgabound poi»w na Mndko 
Iduchk) I dowiaduramv sif. Z« to niby 
on badz<a naszym tkztydlowvm a w 
oakoa m4f laat lux zaz naczjz ry na ta 
bbey lako snarly Ludzw. przac«z taki 
b<ad to ittna kompramitacia' Wgabo- 
und ozywa na odprawy. Smaebu 
warte Zaimifrny 94 ladnak soma rox- 
grywka. czyli walkami w kearmcznai 
przestrzani. Szczarxa mOwiac. to po 
spat^iu wtalu godPn prey COLONY 
WARS poziom gralita oflaroMany pnaz 
WOIr«rydate sip byd tan^acy Troazka 
produktu ORIGIN mivta 
ivAdSkyd fakt. t; zostal on vrydzny 
wczeiniBi mz COLONY \MkR9. jadnak- 
K nia zmipnia to st«uj nag^ CTyC- to. 
00 etenaa nam PSYONORt^-a ^jm e 
dza WING COr.tMANOeSS;^ OEtoVCP. 
kdka lar«yMtSnycn..MMaie^'|{|l^ 
k< kotmiCIBAa caNwwya«tfa -g lotk' 



ip 94 gtad kOa lazy, jb/zobaczyC rpt- 
na MHiamy roiwok stc|k Pt pogrvwj 
w WING COMMANC^ 4 takiai moty- 
wacr 'aczaj n« odczuv>am 

nofiak 

PS Pod zi gknw e nia la CAnna infor 
maqa dia Danjsza Lotysza 
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RIDGE RACER oczvowol gr»- 
czv na caiym Swiecx W u- 
chodnioi pr«M gra owa Mo- 
byla swogo emu l»rd«> wy- 
sokia noty Udna. bardzo ko- 
kxowa grafika. dun dynamika 
gry, muryka lochrw. a lak/a 
wsoaruaia opqa Replay, ktora 
auiomatyurue nivaala s>a po 
tkortaancu kazdego wyOogu 
Ja lednak podelwdzg do lei 
gry dotyd sceptycme. co czy- 
nikam zawsze Ola mnia RID- 
I OE RACER n«e jesi airakcyjna 
! gn - cnodai jaz^ }e« wprosi 
baznMfi^rTv i auio DfoMadzi 
s# bardzo zig. Do tego docho- 
dza lak bamadzietne podfegi, 
kidra rtMiw aoowodowaV. xt 
ki^m iitt tzewo.iw da sit ( 
okA zbyt iKwo wMM, a pozt 
tym wpsda at w nte za kat- 
dym raiam, gdy tyiico iia za- 
krtcie dod» ale vooMd gazu 
ImO) .poidok* nk rue reegu- 
la) Model lazdy prObowano 
uaprawnid w koieinych ez#- 
aoech IRIDGE RACER REVO- 
LUTION. RAGE RACER), ale 
woaz me lesi to efeki. tki by 
byl zadowaiaiacy dia mnie. 
Muzyka lechoo - owszam, ber- 
dzo lubt. ale to. co zaapiiko- 
waia graczom lirma NAMCO. 
lesi lekkim przegtoem (w to 
ztattronel OgObuegranapna- 
Ofiriym. ziaditwym poznnue. 
Choc swego czaau rarytas Iby- 
naimruei od tachrucznet stro- 
ny) 



I 8>edny graczu. zrtOw czeka 
I Cif obrona planety Zietnia. 
j gdyz szykuie sif kolajna iiv 
wazia t kotmotui Olabogal 
Zaaiadasz wigc za sterami 
nowoczesnego myaiiwca ■ 
.'walasz hordy wrogOw 
Izaslartawtam tie. <le jeszcze 
razy w zyciu bade muaial 
wyglosiC te kwesut) Roz- 
waiasz wigc przerbzne aste- 
'oidy. kolome bardzo wrogo 
nastawionych robotOw. ktO- 
rych program ogranicza sig 
do *9999 execute KILL 
GOTQ next'*! oraz atatki 
w^oM OlaczegoZ’ 4no 
dMtago, ze to mi RSTRO 
aweiago czaau -wcBie dglb 
lakich tytulo_^ pie byia ot 
Son>aka JUPITER STRIKE 
byl 'eklamowarti^ lako na|- 
baMziai reaiisiyoma inierga- 
laktytzna snzeianiia ^ 
leczx PBovei tail n« nmte 
czasy, to byio to meporozu- 
mienie Gratika nieco alaba. 
I'limacia wolna. zaC muzyka 
efekty dzwiekowe to po 
proatuayfl Lecz przyalowio- 
wym gwoZdziam do trumny 
)eat grywalnotC, o ktOre, 
twOrcy gry zapomnieli Ne- 
wel me bylem ciekawy. co 
aif bedzie dzialo dale) • po 
akonczemu kilku poziombw 
’ zalaiwiamu jakichC boaaow 
gre wylaczylem, zapomina- 
lac 0 me) zupelnie Ehhh. 
nigdy wiecei mwazjii 



Sam rue wiem. cbz dobrego 
moge powiedziec ne lemai lei 
gry Juzwwm-nepewrxtbyle 
noweioraka na PlayStation. 
Wciaiasz at w poaiac laktgoa 
robota, kidry wall proaio ptzed 
siebw I rozwata wazystko\s>. 
kOi Coprawdagiebazegoprze- 
g atarus LONE SOLDIER naobt 
n>a nia«e i gra leat trednio ct- 
kawa. rzakibym nawat, za 
aobtcoita- 



Gdy If gre zobaczr'e n po rez 
pwiwszv. to bylam bardzo zaak> 
czotty. targaly mna tprzeczrvMci 
Meduiuciny t akaczacy w 
lrO|wymiarowY«> irodowiiku 
Idoom) 10 pomytl orygmeiny. 
•CZkotwtk dzmny S'— slem tif 
do rozpuku. gdy prze 

owndOw pokrakiruczyrnwyiete 
apod skaiDela ji< Jr>v'.4iav>^ 
tvcina zyrety. o'.'.-gu* toouehy. 
zartoczne paraaoliu, 'n*ue' »»v 
’nnetakiadzneeki] Saoniprze- 
zabawm ■ Upalam st rt <h po- 
dznmaruu Dobra. co daia|t 
Ano bardzo zabawna acanana, 



metna, ale 

kiego. CO przykuwa czlowwka 
na diuzszy moment do Sorue- 
ke. Ale musze atwterdztC. ze 
czynnikiem powoduMCym ta 
aytua^ lost po prosTu ludzka 
cwMwaie. ruezaagrnwlnpac 
Qt. abbot _idz|t ■ sirteia'. 
dZMlrztc w swycR meutcryeych 
Liptch giweit wfUkoSo sa«o> 
chpdu Ctekawe Najlepgze 
lednak i«t to, ze w paecnirt 
la rituscsz wiadolwaC tylpw 
wiik tedenai reM oez^ o V 
k«b 10 kg, zai vabarzomaM 
zapewne ptoblam a dDtiszcze- 
niam akrzynki za zwiokami 
Baznadzietna muzyka ■ efekty 
dZwiekowe lak na^dziej pe- 
suM do 'celei reszty Sierowe- 
ne to ztmma pomylka. a an>- 
macia beznadztina Nakonec 
nadmianie, ze wydano dwie 
wer^e U| gry - w pMiwszei wer- 
sp chodziM lelurndJanluem w 
szelkach i strzeialea do W<ei- 
ntmcOw. zea w drug«| - przeze 
mme opisywanej - atakuieaz 
zokuerzy bkzei nwokreaiotwgo 
pochodzeruB I zoately zmwmo- 
ne lakstury nalozone m rbzna 
obiekiy Konkludujac. odra- 
dzam. bo mozesz sif zdziwiC 



dfdunwyk-.:- 



rzaC w dOL a wiadv szko-i: by 
bylo puaC:C pawnc rj Son.iu 
MaNa Ikb M' Sciaral)' Ta gn tct 
bardzo zabawna ' poiacam M ka^ 
damu TfzabaiadrekpowiadzieL 
» laat zsvt krotka • lak zaoety 
gracziakjs-::: ^ - « 



szarua - to laat *o' tLc praw- 
da. za JUMPING FLASH ,os: f : 
dztci. zapaw"‘{i'^^ za ka^ bf 
dzia St w me Cwiairua bawC I 
mtanawt mna faki. za ta ^ 
weala ruo poputamnc.- 

Polacwn, bo tst rteoMre 







Produeai 



Produe«i 



Produeai 



LOADED by) sm«oo ctMu )Wl- 
nym t ntjbardMi OOMmar^ 
(WMn mnM ty)u<dw Mroon*. 
' • .'ye’y«''i aimoaiafa gry 
n«toc>'y moH u wi ga, « it ba- 
Oyt pogpyuy^ m otVO w ALtEN 
BREED na Anudn, «v LOADED 
Mpatfywaiam naatapcy ' 
gry Muvf pnymae, tt vKwm 

tia'oaamodMm. prrytM - 

n~-n»«iu G>afAapowalaianako- 
< '‘'aktviwMflnaioby*ocM. 
prTy cn"n opadata mt uafka. 
00 {vavuda gri poitalAi podem 
lakowyeh UianvarkOw mocno 
■■'MOtnit WuMa’ludna. tojaai 
ci¥3 Za>ab«ttv ipupk Cwio 



Od wu pnyTnun tia. N rua D'Ta- 
padam ta wuaiakimi aymutaoa- 
rm. na dodaiak nalAopiara. M0<v 
laR maaiyna noma. 00 pay moan 
poe^ou do prtdkolci w tasad;* 
od rani emvituia uki produki 
Omamam ladnak. M w lai cftwa 
: ri obtaktywny I mofa upria- 
owM raa aa pnvodam. dia kto- 
rago badf wu ir>tcti s>a. bo 
nad THUNOERHAWKIEW 2 
muaia vvtaramncnnym wy- 
lainiam, ja piarwaia (dobra) 
aa*t gry poiawia aia badyi na 
Am>d/a, dr«iga 7agoaoia rraio- 
inatt rta naam iAilMr«ai konaol- 
ca ■ |oai 10 raczitstr 7 a*ar«a rw 
raaowv aymulaur. 

Po pidckAcia CORE obatcyvwlam 
sotiiaaporo Myaaem.kbdeho- 
dn Cur«>i« n wipapMli 
gidM I oryv«lnMc4' w*a- 
Ma. oka7atta>a.BagralAa ab> 
k fliywaWpie Crigina 3D ^st 
beaMm mocno niadoiobtdi'y. 
PttM 00 krika iflDtnych laacXV 
call|0>»AB» a>a kican Na prry- 
kiad. «r oddak yndaO ot>ah na- 
namny, Mory lak na r«(B lawitu- 
tt aotxa w powwimi. poryavva^ 
cudOMOy angma nw m>ai lattcn 
w piarva .naryaowaC* pod nan 



I TOSHINOEN by) piarwa/a b<- 
(tlyka doatapo* ria PlaySta- 
tion Pamiftam. zagdypMrw- 
Sly rai go kobaorytam. a tria- 
ba wiadnaO. ta byto to grubo 
ponad dwa lata lamu, stuana 
wainaU mi o gigba Jak to aia 
'ut/aloi Ta koloryi Na doda- 
tak warytiko w trOiwyimarjai 
Stok Irwal do momantu. gdy 
tobacmam TEKKENA • ala to 
I |«M inita tpiawt TOSHINOEN 
to b>iatyka f oranm - potta- 
> a, w iicAia oiiam piua dwie 
dodatkowa. wykorzysiuga w 
duzai miatza utyn^iny w rg- 
kach ^gumant*. mTau, dri- 
da. paia. biu Natwi^za 
ralera gry rtai|a| palna rr^My 
■n^Rwoift Ida last udavvaayrn 
90 tak lak TEKKEN. w ktoigny 
I ) tviko grafrka i tSmara mai# 
ebaiakiar 9D. tai aama taci^ 
nika gry tojakig udtnia aka 
‘ o-jneTO Pdji»c**v TO- 
SHINDENIE moga w kaidai 
ciiwil' pmmiaaaczad sig na 
boki. CO last lutai naiikutact- 
’ T..-4 forma dafansywy Nia- 
laiy. gia ma Mchvyvea laV 
oardko humanoidalnotcia ru- 
chdw. lak TEKKEN. latt mmai 
tpaktakulaina ■ ofarui# duto 
mmaitia <loM kombiniqi Na- 
lomiast bardzo udanym ala- 
mantam tago produktu last 
M>atka dnwiakowt - niaktora 
utwory $a batblgdna No cOi. 
TOSHINOEN nia wyirsymal 
Mlnai konkuranc|i » alrony 
produktu NAMCO. klOry |us na 
Mmym poc/atku losiawil go 
w two<m cianiu 



dio watolym, ladnt t naiNpia] 
wspenunmycn ptmm mna g«i 
prcygodowo-takilowyel) Ipo- 
•nrn-dickl last OiSCWORLO na 
PlayStation Pryytnsm sn. It n> 
gdy nw ciytaitm ks«Mk i eykiu 
Swwi Oysku* Tarrago ftitctiat- 
la u) w ikcn*n 't prtawkodnu 
rm w ztglabwrMu sn w grg i. isk 
m pomm okaMo. w polubianni 
lai baidfo Jatk lasicra ktot n« 
VM. piTygodi. niuai cnyidM ita- 
wiC cmM, obsadioTM last n ra- 
akacn tagoi pryadTiwnago > idm 
•bslitkevinago twists Mors 
naipiarw ebjsinia o ce enodn 
KlOtko wciaUmv tif w posuc 



cawiM 9k)a>nu iitsSW^ stvsTy- 



>don«|i 



tmokiT ' 



' > '< priii^i 111 d>|Ba»isaa «- 

wmaspraiMa pcoogiomMs a 
nSMaiydl lytuacii NiaaMty. tu- 
«i rmartwH aiakiench <Wts ■ 
iitabs cnocut 

pontfS) prraoatns). M swCMism 
w zab ma badnaos ynadnst 0 CD 
lutii tnags WrscsMC do tamti 
gry, w irskcia poiruknvsn oka- 
Tiaa tit. rs nasr maboist to cat- 
kiam nomnOiy geac. bo mm rnsn 
mstcM bsid/isi niarOwno pod 
I'-tsm inp bibfiotsksrr klOry 
isst malpal Co goisn. w tsi 
caNg idioty cr nsi pryyoodna. m»- 
ee idioivons la lOwnat maktcrs 



ntaczve. za lartn od potowy od- 
lagloici do horyzontu .mzy* 
okropma. CD data bardzo mapo- 
rzadany alaki Podobna szopki 
dnaia >ia i mnymi izaczami A 
cry tlyszahtcia kiadvl »by ko- 
.'4 trmglowca z drzawam kon- 
czylisiaakapiozM drzawa Nw 
wapomnaiac o Oa. ktPra stano- 
W 14 raczrua lyaowana gpry Co 
a luczl Jadynw ntro poczatko- 



akr». rrcr-.: rti-.-.ra-waC Pp- 

' |*no “ 31a wspormnam z tan 
• a -'I Oku LOADED fast czyma 
' - --'n. oopozwtra razMowae a« 
po zfym rtn.;, .v szkr!-. tubpracy 
Ody kio4 C4 wkurzv. ivia^ «yy 
otKtra!' §oS-.. It on 1 caia jago 
rodzins biOGa z giwarami po Ifbi- 
lyncis W mytlaclt powtarzaMC 
.zabia was. wy- 

pruww flaki r wtzysikicti nap>> 
Bonycfiprzv)sr^naczk«iw Todpa 
•: odpraza' M«om> 








TREASURES 



OF THE DEEP 



cnodzacym ostaimo giom bez probi«o^ No ptTv^iau^lf^v y-r ■ 
ptzypiMi icft odpowiedniki, gry podob-, my odfyfly tjHfv 
kOf^stui^oe lert sam pomy^ 
lni*_ boi« s*9 inwestowaC w amjiiiaii‘^ISpf ta mat 

"flfv f OfZW to rynek apeinj H ffll^ £*dT liSSj^^jfn"” 
tynuaciami i ^nami znanych tytufdlf IM ^ 
kie pO(«wiaj4 wy^tki. niosac« w(^ v^^ifc^ch cooc^ad 

twiazoda, Wlainre takrm- wyiatkiem jest Tb^ port^a oM ^y W ii St 



f 



THE DEEP 



tecPm dotta(iue»4 'nisje. w • 
tvoeiO'ny %v 'oihcmi . 
vyni iMan^' i«tt b^oi^ i.*k 
vViOi^Ol (iczb/ Dft{«pbyr«^ .'. ' 
OkjCh irr^at’ ZfrW M 

ZtaOt WWOl «V r*.|. jQ- 



ON THE DEEP 



nnLaP!Stiiio»wi» ano mo |«ot>«pto > 
p»ns )• bOu poiunkOw 
(TKwakttj. 



irrrr 




e n z 







rost*w 






)FTWA>' 



@ W gr© FflOG- 
GER zagrywa- 
lem S 19 na au- 
tomatach jui 
bardzo daw^to' 
emu. gdy 
jeszcze biegalUcie 
z dtabma na truskawki M(na- 
lo ]uz 1b 1st. odkad firma KO- 
NAMI poczasiowaia nas ta 
pr/etaicowna gierka. 



miaio 



W t«i grze Ikzv s>e refteks. lecz nad- 
gofhwoM nie poplacs ■ irzeba czasami 
umyai swbf uruchomiC. co by glupiago 
ruchu nie pepetniC, gdyz przypiactt? to 
rnatowniczym (ozbtyzgamem Hakow.- 
oczyv^MaMbedacych na stan« Ti^oich 
Mietrme^ Gra zda|« sie byC <toecin> 
nta pM«a, lacz sa lo tylko mrzopkl. W 
rzeezr^stoici FROGGER moza pay 
pntwtt 0 skr«t jakta. oazki nan zapai- 
ny paznokci, a takze oezka nerwica - 
taka ttudna staie tie mornaniami ta 
impreza. 



Tataz FROGGER powtaca. ladnak 
w svydaniu padudblM)iwyrniarowym' 
Jeai to gra pnt W»aj^pedZ'terr> w»ate 
IQI^PKBWPl'czasu, bardzo 
santymentalnie 
^^^Ejjjll^F^i do mai podcbo- 
dzac w 

gfza FROGGER 
chodzito tylko ■ 



kunde. super odglosy 1 cznami nwea 
odkHowa muzyka. 10 atuty tego lytukj. 



FROGGER to batdzo zabawna gta. 
'7-:zegd!n98WtrybitMuntpis^ (Race. 

A osoOyl Goraco pQiacam 1 gweraniu-; 
le. ze frAt na tym tytuie ne zavee- 

aMwu dzm Oe- 



Gralika. ocz^ N^wapomn-stem. 
lesi pseudotrOiwymisrowa (w>dok 
wcutz z gdry. mozns iq obcarac 
kowo CO 90 stopn<). ^ntzo kotorowB 
I przyiefTw dia oka, dosyC spar- 
lailake Obiekty me sq spacialma 
skomplikowane. lecz w lej grze t.i> 



Zam lyl- 
ko. czy 
FrancuZi 
maiq su- 
m 1 1 n >a 



doe^Qia pcidffTiu IRETRO). programi- 



fe MONEY BEE HOLLOW. 
lNOawtTCHE£,.OARK DARK 
.LOONEY BALLOONS 



GrafiKa 

Muzyka 

GrywalnoSd 
Ogolnie 





mmiB 



otxektv bare 



Ime^rro chocto^ Woe- 



j^ niabn# STmui*iOfy to gaiunelL ({O' 

rvdta^ r« P*Cec*ft. 4fe;h»V jiu gey lim 
Rvpu f 't tft^ to 

^/PQtw* ttrzfisrnhv. * a;* ^M^r-ttyraotMt^- 



jmy cJBe Mkuncty. nieziHw 
!osisrc7»ia Ba?nv kolein A 



Graffka 


...u 


Muzyka 


...6 


GrywalnoSd 
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Ogointe. (TC 
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< ^tmakalnym psychopath, ktpry przy- 
' '^19 do la wi a ow ^e ia mtaatwzkiem Jarsay 
W swoim Meiatorium pFzeprowaOxa ekt- 
perymaniy hormonalne na prrerOznych warzy* 
wach, kiOfynt^je zycie, w cannan oczekujhc od 
pafnQD posfuszePsiwa f ' 



T.TSfT'..l</k^ 

: • “ » powietzchni 
paiuszfciem ich 
ftoswla(lC7W^ doslar- 
cza dokioro- 
wi (ego naj- 
wiermeiszy 
siuga Den- 
(' -.Pawnago 

dr - .-nyr':?-* 

mu malago 
tiiabaika. z.'i 
wirttatego 




U^VJi 







M ujwa tgUnaa prj _ 

JEB^Y'Wvil' 
etna M grTomriomows* • lak tvsnerdnii 
ludzie 2 OCEAN praed (ei ptemiera Tao- 
retycznie 10 coS korzystnago dU kaz- 
dago graeza. laez praktyeznie tie nia 
udalo Fakt (aktem, PSX me grzaszy 
zbyt wieloma grami .100% 3D* Po 
sukcasia gry CROC LE- 
GEND OF THE GOBBOS 
spodz>a w atam t*a. za ko- 
>e)na tytuty bade leszczv 
■apsze Co z tego wymklo 
zapraazam do laktury 
pon.zbzago lekstu. 

■yiu'owy Jetsay to 
aitatyczny diabatek o dia- 
t)«!str>m Utmieszku. kto- 
ry diaOalnia ebea dokopar 
Vi.-yyslkim wokiM GtOwoyiti zadania^> 
Jersaya jasf odr>a|dy>y.ini?i labotatO'iOw 
Knarfa 1 n'+t damolVj. tecz iiw 10 
'akip 'atwe. gdy/ Knarf 
Off- spi I wyayla pfreta? 
na potwory. ktOrych 
damam (act wyb< C' (0 z 
gtowy Spoko iawa>ak. 
Jatsayowi wvzvstko 
zwiu kalaftoram. gdyz 
?fy«fv)'''r’’ odpoweefr,;-! 
wachiaizam rucuow, 
klOfynii .--w<>kOw. 

Potrafi on -.vydziat"'. krcjiijijr • .i.-wy- 
klajszawiw.A,-,npu,, I-,.; t .'i, . . 
zsdac obfotowy ogonam AM- Jee- 
say ma bams waiM zyia - zamm odn.-i; 
dz>a dana labotatonum. musi poL-r 
krika poziomdw. a na kazdym : :iu.i. 
musi odnaleZi: pmozrzucana ktatki, ktO- 
ra po akomplaiowamu uiwor7:( im g, 
ktOmgo Jersey menawidzi • Krurf. N>“ 
last to ledrwk tarwe zadanta, gdyz li- 
larkt sa porozmiaszczana w lakich 
.^jscach, abyzadKVa utrudmC Cijak 
UUitMrdziei Mutiaz vyi gc spofo sig na- 
gIdwkowaC. aby co- 
Kolwiek odnalazc 
Aiutem naszago bo- 
haiera jest urmaiat* 
nose laiania. a moza 
catnieiszym okraMa- - ~ 
nlam bylobyt4|l^ 
jetnoM swoboM^ 
opsdania' nrazbyt 
rozlozysta Skrzydia 





pozwaiaH lamu zuchowi nad zuertami 
azybowac w powtetrzu, co rua laz uchro- 
m De przad bolesnym upadkiem. bo 
navvat diabTy tegontalub>a(diablyznacz- 
nalap«)CZurasi9.nadola‘) Poziomy 
me ih tbytnio rozbudowana. choC i 
bardziai niXJr . w_g£2* 



■ flUrn^BbCznikOw. ktOra otvnarax 
‘eina przarSoa 

Zaktadam. za gra JERSEY DEVIL 
rest przaznaezona die nsimlodszycb, 
laez rest diabelnie ttudna 1 n>a wiarze, 
aby lakikotvyiek (edanastotstak poradzri 
sobie r lai 
ukol^cza■ 
mam za co 
rue data red- 
nsk glowy 
Izdarzaia 



braui Mmo staremu wyiadace - zata 
lo 10 mrtostwo czasu 1 ditt^ma »e przy 
tym namaszytam. z.»? pokonywarrie 
i.okiinyrr -iHbhalnych poziomOw powo- 
dowak>. 7f’ -—..lom sra dwbalma zmf 
i-;ory 1 zmulony Teoretyczma gra ma 
s'-jzyC odprazeniu. lacz me spiawdza 
aia ta laorj w przypadku JERSEY DF 
VIL (CO za dab>i wymySI-l mavsyma 
■yzvi^iak stanowi raguif'?) JeSli vwac 
nra real to 7-1 die dzieo. 10 dIa kogo^ 
Ole surszyeh dzieci> Nie sadze’ Oo- 
iwiedczony graez szybko pod^kuia za 
(aka przviemnoiC, gdyz gre owe ca- 
• akcja loczeca s>e mezym krew z 
m»a (absoiutny b>ak d^rrafcii 1 nudna 
pozromy, a na dodatak przakrzyaeitv 
g-'-a. W»zaik.o ngadki se zgoia <6o- 
ty- zna. zaS sposoOy >ch rozwiezywa- 
i; r. d-«y.‘ nieJ-o'mairta Muzyka w JD 
pitr. tav.i -.ViC-tepuia, 3'r- ;aist rmerrtotQ 
<^toci8Z tyla dobrza. za w ogOla (est). 
podobma z odgloaami • se oankia 1 rue- 
zbyi mi przypadiv do gustu. 

Nie omiaszka m nepisame kilku 
stow na lenut an- 
gma'u Zapowiada- 
^ ^ no, za gra bedzia 
" wykonana bardzo 
O (adnia od sirony 
— graficznaj 1 badzia 
imigaC berdzo 
szybko. I CD? Roz- 
czaiowenlel Grafi- 
ka niczym special' 






re 



c e n z j e 



nym s>9 nie wvrOjnw, lytutowy diab»- 
tek I pneciwmcv skladaM S19 z male] 
kczby polyoonow. dstszy plan takze wy- 
konany jest meztiyt oekawie i .chowa 
«« w ciemnoSciach' la la G-Police), 
•Mncierdowd iioee wyswietlanvch kla- 
lak «nimac)i na sekund^ Po pfostu me 



nadzwyoainego - pnreci«tm«. Wale^ 



Moze la o'e 
ctosula oda mme w 
koM I b^ctzie kzaC 
nny I klalC uszy po 
sobis. ale juZ taka 
dola 'ecenzenta - 
nie ma ze boll I me 




zabawa Jak povvc 
dz«l nidi brat. JER- 
SEY DEVIL to 
kompletny szajs, 
toiaina azmira' D n 
beiskie A'^ofozu- 
miame • de<ferA od 
siebre Do diabia z 
ta ya I mech M P<e- 
klo pocblome Jo<r 
dB-^tefvMv 



kacb. zai de lacio mozna 
tylko w pozio- 
mie Doprawdy 
to oekawe. Su- 
ge>ui9. aby de* 
veioperzy odpo- 
kuioweh za awe 
wpadki ' leztli 
krzyzem ptzez 
CO naimniei me- 
S3i;. oczywiscie 
0 chiebie 1 wo- 



pfzed 

czaruta- 

^OMami Muaze po- 
pfiyehodzi mi to z 







uwazam pre JER- 




6 




talfly niewypai 1 ab- 
aolutme odtadzam 
jei nabycie foisa 
bezpowfotme wy- 
rzvicona w bioto, a 
0 ta ciezko w dzi- 


Mozyka 


..u 

.u 




Ogolnie 






Lepei kup< cod m- 


w-.- V 




HHIHIliflUil 


nego. col CO po- 
rwolt 0 ne pizedma 






OMEGA s.c. 

87*100 Torurt 
ul. Szosa Chalmirtsko 90 
tel./fax (0-56) 238-63 
tel. (0-56) 659-90-28 
tel. 0-602-354-884 
CALODOBOWO 
e-meil:paxsony9kki.net.pl 
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Do tej pory o nowych grach na m6] stary komputa 
moglem tylko pomarzye. WIesz co zrobllem? , } 



Kupitem konsol^ SONY. 

Wiesz CO olrzymolein wysyla|qc koitq rejeslrocyjnq ? 
- Grolis Kortq Pomiqci j 



i 



;4 



N 4 



• 5 wybronycli numertw PSX Extreme ■ Extro gezely o SONY PloySlotion 
■ 2 lelniq gworont|q - SONY juz downo usunqio usterkq pienmzyth modeli / ^ 
- Kortq Slolego Kliento - Bqdq kupowol leniei! 



l*-8. Zepomnialefn do4ed, ie kupkem tobi* nainowaze pry. 
Pytaaz akpd wzi^m kaap7 
To proata • dokonalam zakupu na dogodnych warunkai 
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BR©t!^»9 am>llO 2 




sl6w. CO n«ict6- 
(VCh wfcurza. • 
■nnych dopin* 
^ guj* Moz* 
\ S 19 jedntk 
\ wydBwa^. 

J zawniektd- 
rych mo- 
mentach 
progranii' 
$ci tfochp 
przaaadz)ii. 
r Po proaiu 

mcF^tiiazd^ 
iZit lak, z« 
aby posun^c 
•i« datat. ko- 
maczna i«»t 

przakazai^jL 

^^tkanalp^ 

. s|«€<-pawna- 
^ 90 przadmio- 
«o^ I^i 0 «v Id 



zdawaloby sig typowo pecetowa produkqa. lakq 
\byl niew^tpliwie BROKEN SWORD. cieszyJa S19 
iwsrdd posiadaczy PSX'a sporym powodzeniem. 
j Okazato sig bowiem. ze gry na konsola nie muszq 
r byi tylko wszelkiego rodzeju zr^cznoScidwkami, 
, platfornibwkami, strzeJaninami itd, BROKEN 
SWORD to taki typ rozrywkt. gdzie oprdcz szybkiego 
naciskanta klawiszy liczy sip przede wszystkim umiajptnodb 
zmuszenia do pracy szarych komdrek I dobrze. wszak jeste- 
Smy wtaicicielami naiwszechstronmej oprogramowanaj kon* 
soli na Swiecia 



Zaraz na wstspie kazdy. dia kogo 
_BRO^KEN SWORD 2 to pierwaza za- 



tknipda z Gaorga'am Stobbardem. 
mote calam uzupalniania wiadomo- ' 
ij obairzae aobia intro czpSo piarw- 
»?•; Potam nia pozosiaia nam ju 
I’ <ego. (8k tyiko zagl^ stp v 
iwi3t fascyrtuiacycb prTygOd gry 
BROKEN SWORD 2. 



prosia, zwtoszcza za bardzo czpsto kp- 
maczna (asi odnalaziarM lazacago nta 
wtadomo gdzia przadmiotu wMkoSci 
pikaala. Niektbra zagadki bywaia lak 
zawiklana, a sposoby ich 
rozwiazywama tak maty* 
powa. jak to tylko w 
przygoddwkach 
bywa Od gracza 
wymaga sip maksi- 
mum koncantrac)! 1 
niewyczarpalna- 
go zloza pomy- 



CatoSO rozpooyna sip mazwy- 
kie dynamicznia Gaorga. od«via> 
dzatpc wraz za swom przyiaciOlka ' 
Nicola - dom pewnago arctiaologa. 
zosiaia natpwrw ogKiszorty, a nastpp- 
nia przywipzsny do krzasla pnez (akie- 
goi irtdianiana ogromnycb rozmiarOw 
Jago lowarzyszka. uniaszkodliwiona 
przaz dfugiego napastnika przy pomo- 
c, *odka usypia«cago. zosuia przaz 
oprycbdw uprowadzona. Jakby tago 
byto makJ, dom staja w plomianiach 1 
na«z bohatar ni ttpo m zowpd zrxalazl 
H«aglo w dpSd opzkia) sytuacii 
^<ttaz caly tan czaa obsarwuia- 
oty wauwki za zdarzeit majp- 
cycb rryataca gdaas bardzo da- 
lako, przy schowanai w meiyzabV' I 
tai dzungli mdiadskiei Swiptyni. Ta- I 
lamruczy rytusi. krwawa oiiara..’. 
sam< pnyznaoa. za poczptak jasl I 
bardw' obiacufscy A dalp). r« [ 

>Z, tat (ak (0 bywa w kls- | 
^sVci^ycIt przygodOvvkactK ' 
t wolna pizasuwamy ' 

" (Sk pdIRnuracz- ' 
i do przodo 

^ozwiazywa- I 
rtja tolar- I 



. . . . - — moia inrac 

jBafriatytiypiyw rta dalszy przebiag loz- 

QfvWkj. 



zrtatouia sip w maiscu. v 
Smy .-naScia* godzin tor 
naizwyczaimei w Swieoa 
liSmy. Takia sytuacia sa z raguly bar- 
dzo Irustruipca. tak vMpc radzp wszysi- 
kim uwaznia przeszukrwad katda loka- 
CfP. azaby w pOZniotszym okresia unlk- 
npd wialu mapoirzabriycn zmartwian 
W grza nia zabraknia taz wialu moman- 
tOw. kiady bpdzia trzaba wykszsd sip 
zrpcznoScip. tzn w pawnych sytu- 
aciacb wystppuja koniacznoSd szybkia- 
go wykooame dartago ruchu. Nwbaga- 
talne znaczania ma tutsj mozkwotc na- 
grywania stsnu gry m 
dowolnym mompn- 
cia, CO taz zalacam | 
czpsio czynid. 
kodcu chybs nikt me ] 

KAm oglpd^ po kilka I 
rszy tych sarr^ ta- I 
kwarKil I wysluchiwa- I 
nia tych samych dia- I 
togOw To osiainia I 
mozna na szczpScia | 
przerywaC. (Ptali kto'- 
poczuia sip znudzony I 
czcza. bazowocnq I 
pa'planifiq Jadnsk I 
OrzewpznMZprzapro- I 
wsdzonych rozmOw I 
doiMaOuiamy sip wia- | 
lu atolnych rzfczy 0 ' 



JiiZ piarwaza odalons gry BROKEN 
I SWORD charak- 
i taryzowala sip 
Slicznq. rysowa- 
np grafika. Ro< 
dotxua last iZutai 
vMalownicza li|icz- 
, ‘ki, vimptrza pna- 
|zidznych budowli. 

wioska. miasto 
I' czy taz dZungla • 
wszystko wyko- 
nanp z uwzgipd- 
nianiam najdrob- 
iHsiszych nawet 
datali. a przy tym 
wopbr amanujp- 
«a zywytot po- -v 





c e n z) e 
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wiedziafbyrT) bajkowymi 
kolorsrrti Pod tym 
wzgiodem naptavKforue 
mozna czagokolwtek 
grze zamiod. ponj- 
uanie siq 
kich dokota- 
C|8Ch to 
c z V s t a 
przYjam* 
not£. A 
ptzy tym, 

CO warto 
podkrtdid. 
oprawa graficzna 
na lak dOPrym pozio- 
m»a znac?n<e utatwia 
wspommana wvzsi 
odnaidywanta przy- 
tlowiowai igty w sto- 
gu siana Zauwazaon 
matago robaaka pod 
szafko okazute s>o |0d- 
nak mozliwe (chod 
nadal bwdzo irudne) 

Ouzym atutam giy 
test |0| fabuia. C6z by 
Zftaczyta przeboga- 
la gtafika. gdyby 



ptogram aam w so- 
b*a me byl ciokawy 
Na szczaScia BRO< 
KEN SWORD 2 la 
kich pcoblamOw me 
ma. gdyi juz na aa- 
mym poczqtku zo- 
siajamy waagrieci 
ir zaakakutacyeb 
wydarzad. a nastop* 

■ ijdzka dekawoid 
robi swoia rw kotkcu, 
me mozam/przeai^ 
gtai. zanim nte 
wtamy sif, cp at^ sta- 
z Nicola, a dlacze- 
' go sia 10 wszystko' 

• atalo. a diodzilo z tym tajemm- 

Czym rytualem itd. Taki jest wlaSnie 
uioK pr^goddwak Zrecznie pnedsta- 
WK>ny tok wydarzef) poKafi vreiegnad 
najwieka^ego nawet sceptv4(a 

W £bry spoabb (OZwN^rvoto <ik-. 
za aprawe podkiadu dzwi^kowago 
zyka me brzeczy nam pizez cety «es. 
ale wiacza sie w okreilonych mbntom 
tQCd. np pyiczas roztnowy. Takie roz- 
wianme spravvdze up bwietme. pome 
wa2 przygrywaiaca caly pu$ muzykii 
z pawnoac^ zaezelaby w kd<^ denec- 
wowob. Od strdny tecbmczn*}. w'po-' 
rOwnamu do poprzedmei czebo, (Me da 
slf zauwazyb jekichi rewoUicyinych 
zmian Sterowams zostaio roiv^^ne 
lak same, nie ingerowano rdwniez w ' 
wprowadzony sposOb wVkonywama 
ezynnoto i uzyMma paednuitov^^ . 

n (prz/ppmocyj^' 



pada kib myazki) na deny 
przedmiot. od razu widzi- 
my czy mozemy go pod- 
meac. czy tez wykonaC 
przy (tgo uzyciu 
dana czyn> 
noao. Pod- 
5 gry 



mote- 
my w 
kazdej 



TRZy GROSZE SZERYFA^ 



wejib do 
menu opc|i, 

gdzie da sie m.in nagrab 
Stan gry. zamiemb 
predkobb przasu- 
wu kursora lub wy- 
ragulowab ja- 
snobb obrazu 
Mozna powie- 
dzieC. za wszy- 
stko jest na 
swoim mieiscu. 

Takze dosyb 
szybko dogry- 
wan sie poszczegblna k>- 
kaeje 

Podsumowuiac. 
BROKEN SWORD 2 
to pozyeta mezwykla 
■nteiesuiaca ■ b^- 
ca w slame przeko- 
nab do siebie wiaiu graezy. Ola poczat- 
kujqcych adeptOw przygoddvvek moze 
sip lednak okazab zbyl trudna i przez to 
szybko zmecl>9cic Jedyne co mozna 
w takiet syiuacji zalecib, to odrobina 
(taka wieksza odrobina) oerpliwobci i 
samozaparcia. W skrocit. BS2 okre- 
Siilbym lako dobra kontyrutacte dobrai 



ziatecttanki kursgtern 






gry. Jezek podobaia O s y cresb 



szs, to z pewnoaoa lesi to produkt rua 
Ciebte 

PfetraJi 
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NowoSdm 

MULTISYSTEM - MINI MODUl 
DO SONY ..PLAYSTATION” 

k************************** 

* Umozliwia odbidr koloru z gier w systemie NTSC lub PAL 
na dowolnym telewizorze przez zwykty kabel AUDIO-VIDEO 
(kabel CHINCH, ktdry znajduje si^ w wyposa^eniu ka^dej konsoii) 
NIEP0TR2EBNY JEST WTEDY KABEL EURO-RGB 

• Montaz MULTISYSTEMU 50 zl, gwaraneja 24 miesi^ce 

* Przydlij konsol^ do nas do zamontowania MULTISYSTEMU 
1 otrzymasz z powrotem konsol^ za zaliczeniem pocztowym -«■ 5 zt wysyHca 

• Sprzedai: modulbw DETAL 40-45 zl. HURT 25-30 zl 
GWARANCJA 24 miesi^ce, prosty monta^ 

SERWIS; 80-886 GDANSK, ul. Targ Drzewny 12/14 
tel. (0-58) 301-68-90 




z u a 






Golf, golf. golf... co by tu o 
golfie napisab. Moze lak. .Slu-< 
tzy do grama, me do zabija^r 

f ^ma”. Nie, to chyba b)doi 
X 0 ki|u do baseballa. Chl-3 
iciaz takim golfowym te«: 
Imozna nieile przylozycr' 
^ yszczegPInie jak si$ ma 



bade octM raczei z pozyqi zwykl^ 

I uzytkownA PlayStation, niz jako za^ 
palony mrASnik teflO type /ozrywki^/ . 
Na poczarfk zatam przy)/zy]my sIq stro-»‘ 
nia audio-vwzualnei. W menu vifn-Mas* 












pod metalowy, 
choCby IRON 7, 



. W dobie przedluzaiq 
^cego $19 oczekiwa 
\i>ii na Resident Evi 
1^. panowie 2 CAP 
^OM uraciyti nas 
^ tJz od lat-iogoj cza 
m sbpowladan^. podra 
werfija .jedynki". 



No. aJa oczywiSM me o to chodzi. aby 
latad z takim czy innym .instruman* 
tarn" I obi>ad Bogu ducha wmnych lu- 
dzi. Przynaimmai me w tei chwili Teraz 
bowiam nalazaloby sie przyirzad nowa- 
mu dziahi programistdwz GREMLIN IN- 
TERACTIVE pod znanym juz tytulem 
ACTUA QOLP, tyle'WnWterefll- 
2 Zanim lednak zaczniam^^ 
choMbym zgdry uprzadzK. 
ze do (anatykOw b-ega- 
nia za upoidmD wy- 
. strzalonq pijacz 

'Jv^J kq me n^saa 

Tak -Wier 



bardzo dobrzft.2fobipna mutyka Dah- 
katne*T)(zmiema giiary klatyczr>ai po- 

^TRZy GROSZE SZERTFA^ 



C Mr. Seiar 



★ iv -iCr ^ i 



0 !vm. co-mi.ito bvi zawarte w pro- 
f: -yi "yjflntssje {vzsccytaO w drugim 

1 PS* EXTREME, jadnak od 

*•4. P<<T9MOM«n do uzyskama fmal- 
nago produktu 
droga |osi bar- 
dzo kiata. cza- 
go elaktem tq 
prawie zawsza 
zachodzqca 
zmiany. 
Mialem 
niedaw- 
no oka- 
zjoprre- 

te^‘^'.vaC amarykanskq warsia 
bk DC ■ okazak? ^ za rym la- 
zarr. NTSC fOWi 8>q Od war- 
-. ma tylko iloSciq wy- 

• /wtlanych limi 1 klaiak amma- 
Amerykama dosiak warsia w 
patni ocanzuiowanq. za to z do 
.Uii.ywym krqzkiam z .grywat 
rtym' domkiem RESIDENT ’ 

CO w Europia? Na poczqtak 



domoSO. Mqmy 
meocenzurowa- 
na oraz. uwaga. 
k 0 I o r 0 w e 
Intro (Norby w 
warsfi mamiec- 
kio). sngielska 
Fast w palm ocan- 
zurowana). jed- 



>e riastraja do Oalszaj rozgryw 
choO mesteiy podczas kt^ei- 
nycb zmagan tM-uatyszymy 
zadnago podkiadu prOcz rta- 
luralnych odglosOw 
przyrody. komarrtarz 
natomiaai uiagi 
znacznei po- 
prawta I ta- 
raz na- 



EVIL 



vyoaie 

wapo- 



ubidr Jill, kta- 
bylo nai- 
widaO. sq to 

(I 



cja Ko ptostu atary, dobry RESIDENT 
EVIL - kiasa aama wyMbia JaSli ktoS 
iaszcza ma gral, mu« sprObowaO To 
wciqz nailepsa tego {ypu gra na ryn- 
ku • . 
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Q g61nie ^^7^ 

- . rikSB«0 












£k£)Ij^ 'I 

mtn poaynaniom pnvglqtJae »« b«- 
due dwdc^ zawodowcdw 
oraz 



■vych lub pograe wraz z przyiacidifni 
(max 4). CO znaczqco podnon giywal- 
noad. Cdz... goM by< zawsze sponem da 
n«kcznych zapaiart^, rae naczai lest taz 
z gra. ACTUA GOLF 2 to na pewno dob>v 



czesto zloaiiwych. uwag Naprawda 
polrafia niezie przygedae Moze teraz 
^ stOwko 0 gfafice W sumie me poku- 
^zo no s>a 0 lekiei istotne zmiany wzgl«- 
^JetjyiiM'; v~&^nKJb Nieodparcie 
dofninufs ^azenie pewnei ataiyczno- 
50. gdyz poza Toba ■ prfka n>c v^acej s<a 
me njsza, a m draew tiy 
- t f datif wizyatkie obiekty iwotaade 
oloczenfe dudowane sa» ■^.tfSt’ep- 
aycb. 'OzpikagtoMvMcyct'^'bnfnap. 
Cwiy natomiast iekt. te c^tezen 

atZMa a» X dtfty wfkrreiitoeci potr 
gnn^e. onei eo jew-ffiBflt pzrfeiae- 
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RAMP 

WORLD TOUR 



Muzyka 



Grywalno56 
Ogotnte-.. 



Tuiai sytuacja wyglada podobme. 
gdyz vkspinajac $ig po i.vs.*o!3k<h w«!i 
koznieiskich budowt.ich idrapaczv 
(•tvTHj*. instytucie p^ibLcjf'e •dosA-'fi 
mn jr n.szcrymy. A oirf tyf-i. ^ko do- 
daikowa auakcia, mamy moziiwosC 
nyyzafcia tch zawartoSc c, Moy.i !o t:-,f 
niewinm mieszkartcy lub pozu;-u.v<o 
ne na stoiach pozywen-*-. t.jlezy red- 
n#k uwazae. gdyz w napadzee gkzdu 
mozemy niejako z (ozpedu potknai* 
wanna, teiewtzor lub. co radio- 

aktyswne odpady Jedzonko test cod. n 
nasza postal wszystkozarna No. ale 
w koncu me wszystko ie| smaku>c A 
)>vla5nte. co do postaci • mozemy wy- 



tuerac spoirod trOjki bohaterOw 



mzy GAOSZE SZER?rA> 



grg RAMPAGE ntogliimy si- 
I wiekowym .mafym" Aten om? nr. 

^ ' lie Nie wtajemniczonym wv;aS^!§i. • 
ldzi<o tu o zniszczenie |r>k neiwa^N. 
r dci budynkdw przy moztiwin mal<r, 
^energii. Gre kojarzy sig nam z typcAyfr: 
formdwkami. gdzu^ skaczgc ■ biegaia<- ' 
my przerdzne bonusy 



wany. Ouza i1o5d autentycznych 
Dd goHowyclt, bo az 6 <i ledno 
^-i^v5Jof>eJ po 18 ddkOw 
TO, to koleiny 
W^ta nich 
trenewed. 
udzial roz- 
grywkacn 
ligo- 



■ ' i'.>gotyla<KingKong?)oirmemuGeo- uu spodofej.:. to ; 
ie. dninozsurzyce Ifi Lizzie, ; ‘itze grai' po prosiu . in 

' -->5mftego wilka Ralphs. Naaze ;.i. PtaWycr'i em.-r’“n r r 
..j.-,, tak luz wyzei wspor-iialom, t.-'t:.;-. ;..:i'.i»tuj;ii;i>po - .j:-., 
do »•_- , i ^ rv 

J v.s.'j'-ii-i.j.- < , 5 «~. - 1 ,-^ we-!.-- :-c Jyii's 

.-n.^z fte i-cr.; ■■ -- €^'-. rc-sTtV fiBi-'’ ; i- Gf,.ii 



ly- 

p*’ - . .-.ifn BedZiemy 
n- Okazf* --.»4dZK 

iC.-yT Zn.-iZZ. 

l«t-. r.-.-ijia, lak Oe- 
tfoi!, Paryz czy Mon- 
te CarLj 1 lakza ba.v 
kosr...r 2 na ytu- 
na lakii';' 
rei ■-.-iC-;-: r’neiplBitecif' W -.ir.-.c 
sigt leveli zabew,-. 

'n •- czy ne pewno zabewy’ Prewd? 
r.:..-.' to la g<a test w.^ piektelnie 
fjjna Nie wyds,-- m- r-y, azdzy auio- 
fzy w -j j:'-.- por'-vJleli 0 lakichkdwiek 
in c .M.-ich leveiu na level oa- 
gi- to seroo, i o ile le p«iwsze moga 



pierw^r^ r 

wyglada. ti 

.v.cie 

polu w m 

piez^nr , . 
i‘-05 I '. 

wato5ci r 



WHrr 



Graffka .. 



c e n z 




recenz^ 
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BUSHIDO BLADE 






ostainlo mordobicia mo^na podzielid 
•II, f rodzatdw pod wzglfdem stylu walki i 
;Wygi4du pojedynku. Jednak oboi9tnie do jak>ch 
■•--inf II w dziadzime by sip odmosJo. naj- 
gra waikt 30. BUSHIDO BLADE ftfmy SQU- 
ARE. nie daie sio nigdzie zaszufladkowad. oferui«c 
po'Sdyftk!. 0 ktOrycb do tei poty mogla^ tylfco pomarzyd. 



•••I . li'/i "f iMt-j l;‘i! 

• >l'p fT.ofi}rirM.-r.i 

su^HioO i’t AOi- [fcst to. it~ na- 

-.-ri -r., ^ yuait tfwOci' 
’ >.lY'i>rZij,.^li4-!rfOdZ» 

I ■ -.l.-'l Tv rtj '‘f** to 

‘ rvi do- 



przvpadktch deny z«wo<Jr;fe-f6zrM si« 
laiiimS c> 0 lsm.czv corr>bowm Czyn- 
m wprowKtzaiacym rOznoaodnoM 
— bfitatiT, kiati-i'iH>tns lAy- 

btaC przed rozpocz«ciant pcjodynku 

BOdaie 19. hm. a <h '.-jf-zn;* 

Cilam • od mi^-jy saoteiijskfCh. do' 
ptnz <ap«r 1 potyznv dwa^anpw^?. 
do ciazkiego miota i diuglnj wlOcjni 
Kazde * tych potenetelnych n.ir7^(j2i 
zbrodni ivZni vif otugosca ’ 

CO dacydufo o pradkoad poru«zania s>a 
Ota; r;.tc I szybkoaci zadawanych eio- 
aOw Kazde brod ofaruie 
iriny siyl w jd- 

toznranui od SOUl 

BLAWa. g.J 

m 1 ai^v 



odpowtadnio wdnietua Jaszcze got- 
si^j-»ytuacia wyatapuja w przypadku 
obKtt^ft nPg pottaC pada wtady na 
koiai^.'i I me ie »t w sM^ ^gidniaac v* 
do kortcu .vsik. Natcz«aciai jednak cal- 
nlf zadany cios kortuy sia lontenna 
kTA. I zgonam jej w«3S( '■ <Ala Tak. tak ■ 
lade ■' DOS wyatarczy by zab<C wioga, 
/. Auika moza akortczyc s»e po dwOch 
•?*jl‘.~jachl Koleina wazna cache od- 
tA/aia>ec< BUSHIOO BLADE od innych 



wymiarowotC ■ mo.-:».voac 
■ntarakcji / oioczataain OptOcz 
chodzeiii* w hzach wy- 
n->stach M pomoc) bmunkOw Ik^ 
turtkt gftra^ddl przajHuMAj/^frpoBtac 
>» o^-^racz-akranl. dodano pcaya>ak 



bit* iy ia jin a, w ktdtaj po rozpoczaciu 
w»'kt jadan z zawodnikow odwtaca i.k> 
a uciakaC') > umozliwiono wspe 



src-::auwazvewip nowatorskich 



izatryaOeSc tzokufei 
jaal^.nla odkrycie' paal 
ODD ilo4C zyoa - 
go. by uraalnid rozgrywli _ 
a Ctos. ktdry nia zoatM 
sparowany moza zranid 
lub nawat zabtC 
ca'. Same tany 
le na kondycia • i 
ici wojownika, ograni 
lec lago szansa na z> 
ciastwo. PostaC ram 
raka przesiania laj 
waC w trakcta walki. 
machania dwuracznym 
miaczam ptzy uzyctu tyl- 
ko tadnei kodczyny badzia 



takia 

kiOta wreszcie ma 
(I S? t'jiiio Sam Wszyatkie ioany, drza- 
wa : <fui4' obiakty potrafie zabktkowac 
< T. I sunsuda dobte oskvta Na plazy 
!OZna sypc^przecwnikow piachem 



TRZy GAOSZE SZERVFA 






ly 



CMr. 






I 

f 




re 



c e n z] e 



w oov- M lAsku ban^sowym ittnMto 
mozhwoM tonania drTew. a wtM '(»- 
poczyta na auchyr” <4dz>a moww akcKV 
czyC atoiac po pas w wodna (iub laz^c 
pod wod4>. Na|bardz>et rozbudowan^ 
pians24 tnt pierwsza i trybo ne ladn*- 
go gracza - mozna po n«i b«gaC blVa 
dobrychrmnul SamsMwaHuiestpfzy 
siosowany do 'Minai rstastrtC|i uszko- 
dzoP I pfdzno tu szukae dK>gcn i skooi- 
plikowanych combosdw Wipkszotd 
atakPw to pcjodyncze lub podwdina 
udarzama. choO zdsrzaia s>a lez wvmi* 
ki ■ np Black Lotus dziarzac katang w 
>aku moza machnad 6^10 ciosowa 
combo Nia oznscza to tbdnak. za gfa 
test ubogs w oosy - za- 
stosowano irO)- 
przyciskowy 
(niski. Srad- 
ni, wysoki) 
system cio- 
sOw. a kazd4 
b«od meZna 
trzyma( w trzach 
tOznych pozy- 
cfach (mozna 
la w trakcie 
giy ptzala* 
czaCI. gdz>a kaz- 




da olaiuia zupalnie mne cioty Utrud- 
mono taz sprawg bk^owania - rue moz* 
na tizymac bioku. a kazdorazovwa lago 
tvointacia powodtqe o<a>c«a wrogiago 
ataku Za to czpid cosCw odbija S19 rta 
Irzymarw) broni. Poza tym. lako oeka- 
woetk* moga podac to. za w przypad- 
ku obraZart r\dg mozna wcisnac SE- 
LECT by sif .. pod- 
daCI Wazna rzacza. 

0 ktdrai tizeba pa- 
migtad w irakoa gry. 
last Ko(M:t BushKk) 

(polaczania alamen- 
tbw raligii Shinto z 
Buddyzmam). wa- 
dhjg kiorago net- 

wazmatazym 

test honor 1 loialnoSC. DlatO’ 
go taz. laili chcasz zoba- 
czyd wstawki po skort- 
czaniu gry. ma mozesz 
atakowac przaowmka w 
trakcia logo przamowy 
na poczatku walki oraz 
zadawaP CH>aOw w placy. 
BUSHIDO BLADE jast 
bardzo udana 1 ocygmsl- 
na gra Jast to piarw- 
szy .symutator sa- 
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Firma Handlowo Ustugowa 
43-300 Bielsko-Biala, ul. Cyniarska 34 

Konsole Sony PlayStation Nintendo 64 

Najwiqkszy wybor akcesorii na Podbeskidziu 

JOYSTIKI, PADY, KIEROWNICE, GtOSW/K/, KARTY PAMI^CI I WIELE INNYCH III 



KONSOLA GAME BOY I NOWOSd POCKET liV RdiNYCH KOLORACH III 

Nowoiil Zabawka w sprzedazy wysylkowej TJi KJI H U I 

Jui dzii moiesz zamdwid za Jedyne 45 zl. I f w/ff 

, Zadzwon po petnq ofertq hurtowq i detalicznq Hi 

I tel/fax (033) 12-36-50 wew. 354, gsm: 0 601 78 35 53 





r e c e n z 






Na fynek mordobitf na PlayStation wkrac^* 
wi^cej firm. kt6M 24 kojarzona rac^fs^..,,. 
l^gatunkami pier Wkreczaiq z rdinym re/ultate^ 
.dostarczijac obok prawdziwych hitdw (BEASTj 
gry tfocha slabsre. « nawet pot^ine gnioty Ipatrz 
lub lepiej me pairz -KfLUNG ZONE). 

Ostatnio po|«wtla at* biiatyka firmy THQ INC pod ty- 
Intfo fozpoczynajflce gr« me wrpzy mczego dobrego 
jest 'fabo zrobione pod wzgipdem graficznym. a postacie 
Morusiaig si« mezwykle nienaturalme (HIV: fuchy Robocopa w 
porownaniu do tch byly niczym Moonwalker do dziadka na 
wozku inwalidzkim). Na dodatek jest nieciekawe I koitcry sip 
-*• najleps/yni momencte 



M>9(apni-' pojawiaia siy liczn* 
S' ktoreufTyrtfr.- -_-}v»K-ii-r«Jai)dw 
Tvv.M pomystem )«9i 

oostopnej 
_ w c^'wili dogry^inHwi bi- 
■ " *<»v • utozyc wize- 
- _ '“^wyb<i<^pfia;n« 
posTS'< przesuwalac 
kwadratowe kawalki jej 
portntu. Gdy dana 919 
doladuia, moZna rozpo- 
. I4C r»aD5t«HC START 
‘t ukbrtaB^ 1, szcze- 
I- •-mrtratnw picytopalam 



Ody zaaa^iczq gta. 

ril r^-.efFSadOiMtl'VIy . poowyz- 
ftzie wyKonane. 
arie Dodai- 



pkjicn\ duZd hezba 00- 
- ntafTrraiAry 



MM ftyta^ 



vsrdd 



mozna wyfpsntd 






Aikido 






Wrestling Wszysikte postaoe zosialy 
rozdzielone w grupach cztaroosobo- 
wych do cztsrech mieisc (BEACH 
CAMPUS. HOOD. STREETS) tworza- 
cycn odrabne Srodowiska W opcfach 
oczywiSos poiawria sra imzinveadio- 
czenia woten porruedzy danymi grteM- 
mi (np goscie z uhcy na szkainiekow). 
tworzac awego rodzaiu Team Battle t 
czasciowo zarysowanym scenario* 
szem Istmeie tez mozIrwoM rozgrywa- 
nia mistrzostw w obrab>e danei grupy 
0 tytui r\ajlepszego reprezentania W 
mojej prerwszet wai« z kunvisni gm- 
lem oczywiscie .na Jana* (dofmicia 
gry .na Jane' lesi podana na koi>cu 
leknu) I wtedy VS rMwei mi tie spodo- 

bel. Jednak gdy troche poCwiczylem 
ciosy 1 Mczalem.. 

miara racjonal- 
nie giac. co$ sie 
popaulo. Gra ZS' 
czaU byO corat 
batdziej nudna 1 
zaczalo 319 dzicc 
cos bardzo dziw- 
ntgo, cos CO jesz- 
cza nigdy mi $19 n« przytraf-lo na Play 
Statjort Zkazdymkofeyr^wlgcjefttem 
PteiaiA VS podoba* mi 519 coraz mniei, 
pdZniei zacB9» m s<e me podobaC 1 st-n- 
viee»9 conzgorsza gra Tmn fltncta 
spadkowa zatrzymala sie doiC eOkw 1 
VS wyladowai na mojerprywatnca'li'.-c 
naigorszych giar na PlayStation A 
wszystko przaz akopany syalem wal- 
ki. ktOry opiara S19 na blokowapiu 1 
wchodaemo wtasnym combosam w 
^■tanliQnywiena przaz ptzaciwm- 
ka-fiAROZO ws ed d ag9-g>iczeni.i r^- 
dotting coetbQC. .dzieki ktdfym 
m eina diugo utizy myi eed prze^wnika 
w gewnetrzu i oflhnit mu duto iloici 
energy -Negeweaecza jest iO| te ro^ 
grywtke.egrat)icza sie do wymiany 
diMetv w-potyaiiohBweh combosOw 
choc w grze 
weal* nie 
Wpiawdzie 
rMM tez e f e kto w me . lannRe 
kontzy erez pfsetzuzv Uieniw 



l^tfudne do zattosowanit w iratai* 9 t>. 
9ecz I tak waika pozostata schemaTyez- 
na do bdu. OoSC ciekawe se^e to 
san i ri a. nelldtvi# przyidm wym*. 
n«C oeey - mogi te«ve ofyerie pne- 
strzaoie dak w TEKKEN 2). zem k mfte 
(lafc w-TOSHINOa 3 czy BEAST) M) 
lei rin^ podobne do tych z SOUL BLA- 
OE'a iszczagolme lajna laat plansza, 
gdzie pM le flie iiMkze na jitrimm w 
ddl I w gdre pisttarmw). Caly eras cot 
dzieit vrakdNfBlczecYCh • lataia Nt- 
SKO samelotr. lezdza samochody. a 
na tedr>^ | prawe zahaezatac 0 
W8lczacvch.irtt9 metro Na))«i9|wv- 

P— - 



giada ttnsza na dachu budynku. gdae 
wata^yeh otaeza mgia Hub chmuiy) 1 
irftiwymia'Owe szczyiy mnych bud^ 
kdw. Jednak naimocniejsza strona gry 
lest bardzo dobra muzyiia Utwory sa 
w weksxoSC' $p«ivane. atakuiace shr- 
chaeza oesmi, agresywny- 
mi diwtekdh wydobvwaitv- 
ffii z gitar lub tedwo-uderze- 
mami Ta muzyka wspaniala 
pasuia do mordobicia < pod- 
nosi lego grywalnoSC Jadnak 
nia zmiania to faktu, za gra 
VS ia«t bardzo stabym mor- 
rtobidem Jest siraszme nud- 
na I, krttko mOmac. see 



GRA .NA JANA* ■ *'-rn 
ud»iz«nii> Ae wiZyctim Oottasee U|ei^ 
-*c ' ktefnieiovpedamereiiiiintii tli 
'unii Cztsatm serowHn pp '^efea* 
lljJ ov kl4vuaiy «vvk<Xiyw,aitieiieeem IW- 
itii .iii«rv9tirtia«eti oia aani STRE- 
ET F KiH I £ R hA podwOfn^ 
lunkow p' 4 ktyfceMiaAapi^aeaeiee«eto 
zna.iv i-'h c>A«4«r eo danei gry. 

Grafika 7 

Muzyka 8 

GrywalnoSC 3 

Qgolnie 
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MordobiC Cl u nas dostatek - moze powiedziec 
kaidV posiadacz PlayStation. Jednak wSiOd wy- 
Achodzacych ostatnio tytoldw irudoo lest odna- 
ll«t£ napra«vd9 bardzo dobia pozycia. grf o ol* 
/bnymiej grywatnoaci czy orygmalnym pomy$la. 
^^Niadawno firma KOE! wydala DYNASTY WAR- 
'^RIORS. mordobicia 3D zawiaraiace kilka do$6 cie- 
'■^avvych pomysidw. 

PiMTwaa eactia wyfOznidiaca DY lotainytTii piwaatawimilami wrogwgo 
NASTY WARRIOS M paatacia Po ttt krolaatwe, Kaida z posuci posiuguia 
p>e/Mszy w Mil l | ^^| | u i u f Ml sia laMs bro- 

«FZa kompuie- ■ mecnn> 

«ow»j zOacydo- t 0 p o f a IT, . 



p<;aa»«siaiw« 
poaiaci zna- 
nych 7 . pry aua* 
tagicznai do 
moidobic<a 
Woiowmcy x 
DYNASTY 
WARRIORS po- 
cboda z innei pry fii> 
myKOEI. suatagn RO^ 
MANCE Of THE 
THREE KINGDOMS. 
przadsiawwiac«) dioga 
do ziadnoczenia Chin 
Do dyspozycr graczs o 
dtnych zosta^ dziaaiaciu 
ZOttych bohatarow |i irzoch 



bouowl. 0 (ak dZwiacznvch i znanych 
•nvonach. fak Xu Zhu czy Xiahou Dun 
Sa oni zrTaazani w trzy zwaiczaiaca sif 
kiOiastwa i wtHma woina pofmadzy 
nmi stancMa aaancia walki w trylM 1 
PLAYER. Pojadynki tocza w mar 
ocach hstwycznych Maw. gdM o ko- 
lainyti) pccach dna dochodzi oo atacC r 



•viOczma lub 
czr'*tt bardziai 
akatf awa* 
3Sncki«n. Ste- 
lowanttraaod- 
bywa 3(0 pi/y 
pomocy CO 
naimn*; eta* 



I'fiiowBC w?a- 
cfci. iToaca^ 
liyCh n« dwa 
DdPOW>vJZM>- 
na za atako- 

wanie ■ dvM skiztca oo .vy ker-y 
wama uMWOnsowanych blokovv 
OpiOcz tjtOkowBfaa wy- 

3 tCP-i|C T- ' lA-oiC Od 3 £ 4 SaCRU. 
dzipki zysLuianiy ulamki 

,r>.i na oduczanio prza- 
■ podnoszania rak> na swa- 
pana Poz? tym w momartoa 
zadawar.-n <:imu przaz priaciwni- 
.iiozna uk pok«ro/<^ biok«m 
I vzybko rozrruvic si* t iwif^^jiii. 
by on z calym itnpatam polacial 
przad siebia. wysiawiajia nam 
swa rtwry Zagwna olanaywna aa 
standardowa ■ kriks mocn^iazych 
cioaOw. pafo combosOw. przvnq- 
mnai laden przarzul. ludziaz doM 
cia Dodatkowo. w dolnai czasci 
akxanu znatduia sia pasak enarge Cn>. 
KiPrago naO— umoftiwa odpalama 
wyMikowo Mine] kombinacji Jednak 



aAstnaEH 



to vir-spai'iaiv ••z;.i»-uoiO»w 
(w-daa flawm-zretiii-e 
.kaaiowaiosc 
WDionnWOw Blu- 
ma.awawi 3 ia &> 

»oba rtsmokolofo- 
wa ii wup' I pona- 
I 4 fzasam ta^ wa 
zdatzyC. zepo^n' 
c-a b&z imzaga 
udz.iiujxzaz Liika 
sekund mn-aniaij udetzai :d 
w brwi pwaM w o ii a pzsy w. 
luiacal wokOI kan-.eize A 
wszystko Sirnga w 50 k:nt- 
kcich .in-niacii na rokutuig w 
wysolun] in: 
dzo koki'uvvi' N.i.ii’Diu} ztn z'^'nnn 
9 a po«vlOik.. pizadsUdbaaCb iri<' 
kuktoiflia lv< kiolkash 
azcij), zkittu tdiTMti. rm 
kartez^aev paeciwmka M 
ryta towarzvazara yiz<? 

ic-a! bBz 

r„ a ierszazr -ii,- 

2 rz..f-k- , 

fUM.'yk. »v 

Skoni wvOatA.yr.n T'V*’* 
po^tafT N‘C?t«*y A 
; _ . twa-jii giy.-, tlnoK< yi- 

NASTY WARRIORS 
rua r«ui wt?i 8 Uk &> 
brre W9kw»k m^aga }>nm:c?vran 1 
r. v 50 w gra do*o azySko nud; 
poez CO lyiiji tan aaia »a tv<ko kov ; 
nym moidobiciacn na PtayStai>or'. 
ktOro wptawdzia inozna pograc loi . 
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C Mr. >ctora^ 
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cigayaa mplp UBnoowana 
> oormcno <ch caHciam spOMi 
I czbv. rnozna odezu wa fr u bo 
Q.) liosc zagran dostapnych 
w-a akou walk! Pod wz^ 
dam graficznym gia Z'obio- 
na last bsfdzo dobtza Cho- 
oat kazda poaiae zbudowa- 
na Jan z zatadwia okala 600 
P^igoBaw (dia pofdwnania • 
opi a yw^iy w tym numarza 
.STARVWkRS MASTERSOP ] 
TERAS KASr otaru|e bkdkrj-.: 
1200 polygonow na Dbstlifl.^'a 
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SEARIflMRS: MOTK 




W7 SOUL BLADE Pod tym 
^ LUCAS ARTS ataoQt. jak 
na wysokoSci zadania 



swlat : 5^Ui1 



jwktv 

.^‘y, ogwo, BWm 
^iMotlnych.. 
wst juz troclM^ 
Besiwoinai 
tturalna <H(V 
w«dz>anel • nifa||^ 
sy wygiadaifl oH 
dz'wnie D fikie l 
.STARWARS-,'- .! 



50. fTioja '»• 

di'V. fii« miala 

n'd- • Tfochc 



^Po iMiwuiowym ataku ns Gwiaid? Smierci i lej 
kznttzczeniu przaz RebaliantPw. Imperator z^da 
idrastycznych po9unip( i szybkiego ukarania win- 
Inych Wzywa tajemmcza. mioda kobiat? ■ Arden 
r Lyn. obeznanq za starozytna i prawte zapomniana 
'^sztuka walki zwana TERAS KASI. Pod Mujoym 
okiam Datih Vadera. Arden Lyn ma wyeliminowad klu- 
•'/oA'ych czlonkdw rebelianckiego buntu przeciwko impenum 
I przez to zneutralizowai jedyna przeszkoda stoiaca Imperato- 
row> na drodze do zawladnipcia Galaktyka. Ale Rebeltanci sa 
lego -wviadomi i przygotowuja $i« do walki. 



l,.i .'..-ryna s>e kdeina cz»#e od oprawy aud«-w 
yi.It Woien w wyOantu kompu- sin naprawda i 
teuiwym A raczato aif to wuystko 
oar« lemu. gdy LUCAS ARTS ze 
sAO-t-i X-WINGIEM otworzyl nowg erg 
•V dziednti-t- kompoterowei rozrywki. 

Odtitd powsta*o iuz pa>e pozyi.ii w tei 
Mt It, ;..-. >*'.0 X WINGVs TIE-FIGH- co doi 
tcR. PARK FOR CES. JEDI KNIGHTS ■ .kaij 
a PlaySta- 
ladnak nie 
Imialo wiale 
IszczeScia CO 
I do dzwl LU( 



co9 Wam mOwi. .Tha force wm not 
strong with this one' aibo .All too 
easy’? Tak, to Oarth vader! I tak oto 
dochodzimy do zdecydowama rtaiiap' 
szei czesa STAR WARS MASTERS OF 
TERAS KASI muzyfcii Wspamaia mu- 
zyka Johns WiltiamM stala sig rOwttia 
populecna. co sama tryiogia Motyw 
Orzawodm Gwiezdrtych Woian test zna- 
ny jak twist dKig< ■ szaroki W .STAR 
WARS ’ mozamy pizesluchaC 
vwystkia waznieisza kawatki zawarte 
w trylogu. Wspamaia zmiksowane ■ za- 
aianzowana se godnym konkucentam 



WARS 'wielez 
wyzszonai 'ozHK 
prawdg dotxze • 
zawiais wiale s 
zbudowape mrr 



onane. 



ms Rodzaia rozgrywak 
■|0 S4 standaidowa Area- 
da, VS, Team Battle. Su- 
rvIvBl. Practice - ladnak 
tan motyw lasi niado* 
pracowany ■ nieprzemy* 
Slany Nie ms zadnago h- 
stingu ciosOw, przaciw< 
mk sioi lak skip sok; ctia 
me takich moziiwotci. 
innych biiatykach Wstyd 



DAHK FORCES, ktore to kdRIwsia po- 
."iMtiwiafv wiela do zyezarua • to mogV 
^M^y na PeCaoa. ladnak dia PSX'a 
t - '■ -iiv ra ma*o Olatego niazmiamie 
ucteszyf mma fakt, re LUCAS ARTS 
.c - . ,/,i wyiMC nmwa o*a i taj sani, i 
to w pir'wsza) Koiainosc na PlaySta- 
!. 1 Guy dowiadzialarn sig. ze ma to 
bijatyka 



poroeaf^ 



liM 



Ksiairo 



Do wyboru mamy 8 postaci pod- 
stawowych oraz kilka ukrytych 
^ Wszysikie Iqczs sig w mrveiszym lub 
wiekszym stopnw z trylogu Jest wipe 
Luke Skywalkar, Le>a Organa. Han Solo. 
Chawbscca, Bobba Fait, Arden Lyn. 
Hoar 1 Thok Z ukrytych postaci test 
^ud^Mszystkim Oarth Vadar. Mara 
Kast oru Stormtroopar. 



Walks 



aw.STARWARS 'lasiodrt^ 
lB|PP9ec|alnvch nngach (z 
molns WYpatC) walczymy na 



■ obawialam sic ilk .^■nie Gra lastjtf^l 
f LUCAS ARTS poAriBrnpia ■ sU^j^H 
aobra z hagamont^^^BFiistynll^l^^^^^B 
MCO w tat dzii^M^v wane prz^^^^^^H 
ezy tym razem qdM y droidy. 
nasza reca prod«to 

ny dluzszagp^a(M^^^E^^e^<o^nta- 
rtia . Jfi laczpalnionpodrzed- 

^B okazaMWii n^rolg Wspaniale sa za 
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matypowo 



moefare filmu ■ gry. Czy 



! 






Podiumywu 
B'» .STAR 
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Ogi4* 
d«i«c scene- 
(le I stuct)S|4c 
b dZw>ekow oisz wspe* * 
V nieiei mu^vii. nit vx>- 
B sOb me odniesC «vr&r9- 
& ms. n TfiSKluier^' 3>e 
Hk w Sfodku tei w^ps 
male) pttvbo^ 



■ WARS 'rrn«^8- 
P wiodta LUCAS 
ARTS pokaza' 
die nvi jesztze wy-' r. 
Banego doSM-iadczcr...- 
aby 73i»!r.*i 118 Oyna 
mcwym rynli. ^ ,"y» 



aOM .\T,.M, .1 

prmie colnac nat 



prOxiie coinqc a: 
nek biiatvk 3D w i 
v«^. ZipornTwiw, 
QfVwalnor. ', i-rLi. ; 



MM)iMuc bed/ie z Wsfm 
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Ciosy wcale me sq latwiepsze Kazde 
postec posiada kiikuciosowego con^ 
bote Sekwencps sianowa dia kaiAf 
postao test mna, rbwmez irudna das«f 
CMOwadzema (a lakzel) Niestafc mu 
ste przyznae. ze takie 
podeiScie do sptawy 
zupeime me spfswdza 
sie w praktyce. W 
szybkiei walce tak 
irudne do wykonama 
oosy sq pravne zupeL 
mabezuzyteczna Ola- 



dq^iadat^Me 
0#^^ gr» iM 



•wieflstw 



■ Od caiei raa.iy 
J ' dfl s iaie rewniez 
^ khmat i aonoele- 
^ ra o^y <na szczg- 
* eciq w dobtq 
nauoneL W caiei 
iwynocno odczu- 
wspamaiB 
aimeelera ponad- 
etasowago 
dziels Qei^ 
^HTfie's Luca- 



magan uzycis ivpocr 
gti znajduie 
ekranu i tadupe s>e wi 
z zadswaniem lub 
przvimowamem c» 
sdw Wiqkszoib 
tych ciosdw zuzywa 
od 1 doSpoziomdw 
Mocy, pednak kazda 
z posiaci 
moze za- 



I bqdM zawsze narworr' >- 
• szyni czyniMk»!i; . L,l,- •• , 
grze Tym raram r-r:i 
■ tyw GvsiKir.vch ’A‘ cp|-< •■•-■ 
wystatczyl do osiou ne-."' 
. ylccsu N*--r-,,.ri.V- 



pole taedo lub z uzvoem t xwpi (wy- 
oqgamy pq > cboMpmy pny^^iS/ 
R2) Jazeli watka z bromq. to od razu 
przypomina stq SOUL BLADE. Jed- 
nsk .STAR WARS, 'ukdaletodo 
SOUL BLADE, pak Satutnowi do 
PlayStation. Cioey ■ comboey tOz- 
mq sif od sielM w zeleznoeo od 
ttgo czy uzywamy b<om, czy nie. 



czy H» ac i TT w tm 

mnawy apaeflb - pefiaji 



ryeb me da 
trzeba wvt 



^pTFowoh doohodzimy do 
napwiqkszep wady tap gry • 
grywalnoSci. Firm^UCAS 
ARTS w ogOla pep nSiiapio- 
cowala Co z teoam 9^ 
ka. muzyka. dnHM Stott 



Wygiadatq ooa w vaifkqzoaci bardzo 
q akstia- 



ililKMilirWIH^Iq 
YL. nrCOQt, DOl 



sakwancpa .TYL. 

DOL- PRZOO. PRZ^. KOUS' rts na- 
lazy do najproqitzych. Zupalrue nia man 
popeoa. dlaczago autony ohcM naip 
lak batdzo uimdnie zyele. Pozoitale 
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Do firmy CAPCOM przylgn^le metka ,2D to my“ 
pomimo tego, ie spod j«i r^ki wyszly cafkiom do- 
bre gry trOiwymiarowe • STAR GLADIATOR czy 
w.elki hit RESIDENT EVIL. Ta metka me odnos. 
S 19 do tego. ze produku^ om tylko gry dwuwy- 
miarowe, lecz stwierdza wysoki poziom gier 2D 
tworzonych przez to firmo- I rzeczywidcie • w dwuwy- 
m:arOwkach goScie po prostu rzqdzg. 




Siczegrti- - leaii chodzi 0 pawna 
siynnaife'iM mordobiO, ktOra wriz 2 
. ukazaniem 





$>9 nowej 
wersji CZ990 
raecwjzpod- 
tytulem SE- 
COND IM- 
PACT osiagnts 
magicsta licz- 
be wydanych 
tytuMw • irzy- 
n«tc<* Ta seria to oczywiicie wspa- 
nialy. niepowiafzaltty STREET FIGH- 
TER Aby przvbl.Z¥C mlodazym fa- 
ftC.T; :eoo tytulu swo|0 starsze po- 
ryc)» i podaa )• w airtkcvinsi for- 
r»>e, CAPCOM zdecyOowal 919 wy- 
Z9itaw irzecb gw 2 t«i i>czr>ei 
tfe-i. nazwe STREET FIGH- 

TER COLLECTION Na tan zastaw 
•:Had9rt »*9 gry SUPER STREET FI- 
GHTER 2. SUPER STREET FIGHTER 
2 TURBO ISSF2 TURBO test rtainow- 
szym ze STREET FIGHTEROW do- 
•igpr'ycti na PC - wypuszczony na 
poczatku 1996 roku - Sic') 1 n^nowszy 
na konsolach STREET FK3HTER ALPHA 
2 GOLD Wszystkie gry 99 parfekcy^ 
nymi koowersjami z automatOw. SU- 
jPER STREET FIGHTER 2 swago czasu 
'byt l9;r.a 'ewetacM Jak na 9wo)a cza- 
sy. SF2 ofaiowal 9upo» giaiike okra- 
' szon4 $w>aiii9 muzyka 1 stanowil kolaj- 
ny duzy krok naprzOd w rozpedzaiacaj 
sia dopwo sarii Oopiero teraz wiek- 
Siago znaczama zaczeiy nabiarad tak 
dia STREET FlGH- 
TFP-i .* — ^-)sy W dodatku liczba pod- 
9taw.-rr..s.-fcn postaci • )6 • wywoiala u 
w*z,?ts ;*• gtoUna opadarua japy. Slod- 
ka Camrny. btyskawxtzny Fa' Long, po- 
’r '~i*T. Hawk, mazdzecy Dae Jay. ciez- 



ki wotowmk Sumo - Edmond Honda, 
dziki Bianka. zabOtczy lorraador Vbga. 
potazny poker - boksar Bakog, jadna z 
naibardziej populamycb postaci - tlyn- 
ny z flash kicks Guile - la imiona olb(^ 
mtei czato uzytkownikOw PlayStation 
sq zupahiie obca Teraz kazdy szczeSii- 
wy poaiadacz konsoli moze blize) po- 
zna£ ta wielkie postacis ■ przy ich po- 
mocy sklepa« buzie Bisonowi ■ glow 
nemu bouowi. Pomimo upiywu lat. SU- 
PER STREET FIGHTER 2 me zastarzai 
sie > nadal oferuie bardzo dobrq zaba- 
Nawai gralika me wydaie S19 byC 




sirasznia siara - ma swO) 
specyficzny klimat. Z»i 
muzyka • cOz, chociaz 
meczy pizy diuzszym 
gramu, milo test poslu- 
chaO piarwotnych warsji 
znanych utworOw SU- 
PER STREET FIGHTER 2 
TURBO takza byl tytulem 
wnoszqcym mnowscia do se- 
ll Gralcznia 1 muzycznia byl iden- 
tyczny lak poprzadmk. me olarowal no- 
wych postaci. lacz 1 tak bardziei zapadi 
wpamieograczy VN^owsdzono w mm 
Super Combosv • odpalane skompliko- 
wsna sakwancn po nabiau S19 odpo- 
- . wiedmago wskaZmka. diuzsza kombt- 

TRZy GROSZE SZERyPA"! siqtke' Super Combosy zapadly w 

parmeci graczy 1 na state waszty do 
uzycw w STREET FIGHTER2E - w 
nainowszych czeSoach last im po- 
Swiecona duzo uwagi, a kazdy wo- 
lowmk posiada kilka rOznych sa- 
kwenqi Slynne Soamnia- 
nie ekranu 1 chwilowa 
wsirzymaniai 
walk! tuz przad - 
odpateniam Super- 
CombosB 
slynny 1 elaktow 





r*y rozbiysk ekranu przy wykonczeniu 
wroga tq sakwenqq na diugo zapadajq 
w pamiqci OprOcz tego. dano mozii- 
wotO usiawiania predkoSo gry Naj- 
nowszy z zestawu - STREET FIGHTER 
ALPHA 2 GOLD • jest utepszonq wer- 
sjq STREET FIQHTERA ALPHA 2 Ofe- 
ruje lednq z najtepszych gralik 20 wtrOd 
konsotowych mordobiC 1 rOwme dobrq 
muzyka Sena ALPHA (SF ALPHA SF 
ALPHA 2. SF ALPHA 2 GOLD) wpro- 
wadza kontry 1 az 12 nowych postaci 
W wersii GOLD dodano dme nowe po 
stacie - Evil Ryu (Ryu opftany przez 
demona) 1 Super Sakurq Poza tyrn. w 
lej czaeo gry istmeie moZtiwotO wybo- 
ru mektorych postaci w ich siarszych 
weriiach. Nowosoq w opQach SFA2G 
sq Survival Mode ■ Akuma Mixte • pierw- 
sza to typowy Survival Iwalka na |ed- 
nei energh z koteinymi przaciwnikami), 
druga to walka z Super Akumq na c>i»« 
Jest to. obok STREET FIGHTERA EX 
ALPHA PLUS, naitepszy SF na SONY 
g Jak wiqc widaO. CAPCOM postaral 
Q ste wydafqc ten zestaw - obok sta- 
rych SF otrzymuiemy najnowszq 
czqSC cyklu Choctaz zamiasi SSF 
mogli umieSciC zwyklego. klasycz- 
nego SF2. SF THE MOVIE (dignalizo 
wana grarika) lub. naitepiei. SF EX 
ALPHA PLUS (trOrwvmiarowv STRE- 
ET FIGHTERl. bo matqc obok 
sie^ SSF2 I SSF2 TUR- 
I w ogdte me gra siq 
/ pierwszy lyiul 
Jest to rozsqdna 
oferta dIa osOb 
chcqcych wkro- 
czyb w 9wiat 
STREET FIGHTE- 
RA 

KiMT 

PS. Oprpcz ze- 
powiadanego SF 3; 
SECOND IMPACT, me- 
dlugo na automaty wy^dzie 
wersja SF, w ktOret bqdzie mozna grac 
w uproszczony spoadb (Super Combo 
pod lednym klewiszam) postaciami w 
wers)i KIDS Sq tez zapowiedzi SF AL- 
PHA 3, w ktdrym powrdcq stare po- 
stsoe 0 konwaisiach na PSX leszcze 
me me wiadomo 



Graf/ka 5 

Muzyka 8 

GrywalnoSt 9 

Ogolnie 

~ ar-tei ' 

I'nyccM ^ 
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W«l u Czytalr>ik6w pro«lo n«s o umiesKzani a oosAw do 
fOmych 'nawalanak' Postanowihimy w» 9 C spainiOWasze 
piosby. bo lasiaSmy 'a'astycznym' pismem Jakoz za 
napwracai hstOw aw>afa4o p»oJtry o urmeuczania ciosAw 
do 9 <y STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA. Za miasi«c 
kotaina dawka oosAw do . 



STREET FIGHTER EX ALPHA PLUS 
closy laganda: 



p (KZAd, 
t tyl. 
d dOi. 
g 9Ara. 

P-ptO«, 

K noga. 

N - vvyaoka. 

M itadnia, 

L - nrska, 

3P - trzy pioio rtaraz (mozna zdaintowaA SQ(M taki klawiszl, 

3K (8k powyzai, tylko ze nogi. 

x4, s3 maziiwoao pnadhoaiut combo do tnach. czterech mzy 
po zfobiaoiu za kazdym tazam wymran«nat MrczBiniei kombtnaqi. 

Zap<t MK oznacza. za trzaba wcisnac Bzadnia noga Klawiaz umiaszczony 
w nawiasach irzaba trzymaA co wimniej dwie takundy. po czym go 
puSoC 360 • oznacza. za trzaba zatoczyc pair^y okrag rta padzie 
720 - trzaba zaioczyC dwa pairke okrggi na par^. 



STREET FIGHTER EX ALPHA PLUS 
Kllka podpowladzi: 



Aby ogiuazyC przacrwnika rtalazy vuDsnaC LP * LK kib MP * MK. 

Iwb HP * HK - trzaba miaC nabily co rrairrmrrj piarwszv poziom wskazntka 
SUPER COMBO 

Triki; 

W rrtor>u ustaw rta PRACTICE. wdCnij i trzynw( START ■ dai g. g p. g. p, g. 
puSC START I wciSnij go ponowttie • w PRACTICE poiam aig BONUS 
GAME -rozbiianfa bar^k 

ZrOb wszystko lak ;ak powyzai, lacz lako ktrunki wtMnlj g. p. d. p • 
uzyskasz cztary dodatkowa postacia 

Aby grac lako SUPER AKUMA. SUPER BISON lub SUPER GARUOA 
w PRACTICE na EXPERT wykonaC odpowiadma liczbg zadaA. Po 
wypelnienij paska Od tych trza^ postao. przad walka nakieruj kutsor na 
AKUME. MR BISONA lirt> GARUOE. wc ■ trzymai START (ramka wokAi 
postaci zmtani kolot). ■ wybiea ta postal 



CIOSY: 



C. JACK: 

(0. p ♦ P 10. p ♦ K I3P) lub I3K' r .r 
dp, p « P t, d. dp. p • 

SUPER COMBO 1: 

III, p. L P * P 
SUPER COMBO 2: 

ID. p, t. p * K 
SUPER COMBO 3: 
d. dt. t d. dt. t * P 

HOKUTO: 

p HP p * HK I. -J. ui ^ ‘ 

* P przy przaciwniku d. dp, b • ■ 

dt, t ♦ P . r ■ P fc> ; - . 

1 * K • --aarui K by b - • 

SUPER COMBO 1: 
d. dt, t. d, dt. t * P 
SUPER COMBO 2: 
d. dt 1. d. dt. t * K 




RYU: 

p * MKd. dp, p * Pp. d. dp « I'j. UT 1 

* k «3 

SUPER COMBO 1: 

d. dp. p d. do. p « P 
SUPER COMBO 2: 
d, dt. L d. dt. I K 

CHUN-U: 

p ♦ MP d ♦ MX w powiatrz- • -- - 

MP w powretrzu prr,- '.•.r-igu ^ ' 

nactskaC d. dp. p ♦ K d, m • - ' 

SUPER COMBO 1: 
d. dp. p. d. dp. p * P 
SUPER COMBO 2: 
d. dp. p. d. dp. p * K 

D. DARK: 

p * MK p 4, MP p. d. df. . p .1. dp, r - 1 
P d. dp. p 4 R t 4 P d. dp. p ■» K 

SUPER COMBO 1: 

d. dp. p. d. dp 4 P 
SUPER COMBO 2: 
d. c^. p. d. dp 4 K 



ZANGIEF: 

d 4 HP w powiatrzu 3P 
360 4 P przy wrogu 
3K 360 4 K przy wrogu 
SUPER COMBO 1: 

720 4 P przy pnaowniku 
SUPER COMBO 2: 

720 4 3P przy przaciwnku 
po nebtciu 3 poziomAw 
SUPER COMBO SUPER COMBO 3: 
d. dp. p. d. dp. p 4 K • mozna przerwac 
naoakaMC d. dt t 4 K 




KEN: 

d. dt, 1 4 P HP lub d 4 MP w powratrzu 
przy wrogu d. dp. p 4 P d, dt. t 4 K x4 p. 
d. dp 4 P 

SUPER COMBO 1: 

d, dp. p, d. dp 4 P 
SUPER COMBO 2: 
d, dp. p. d. dp 4 K 
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GUILE: 

p« HPplubt «^MKplubi*HKHPIub 
d « MP w pow>8trzu prr/ wrogu (t). p + 
P Idl. g ♦ K 
SUPER COMBO 1: 

(nil do. dt. gp « K 
SUPER COMBO 2: 
o. t. p * P 

PUUUM: 

9 <m P0WI«I(ZU p * MP d * MP w 
powtetnu d * MP <ub HP w powietnru 
przy wrogu p. d. dp K d. dt t « K d. c^. 
0 * K 

SUPER COMBO 1; 

d. dp. p. d. dp. p * K 
SUPER COMBO 2: 
d. dL 1. d. di. t • K • moToa retw lakn 
w oowiatau 

DARUN: 

d ♦ MP lub HP w powictrzu pfzy 
przeciwoiiiu p. d. dp » P p, d. dp * K 380 
» P pay wiogu 360 * K ptry wrogu t 
dl. t « P 

SUPER COMBO 1: 

0. dp. p. d. dp. p * P 
SUPER COMBO 2: 

: i.i. Mt t . K 

SUPER COMBO 3: 

'.'0 • P pTTV przftcrwmku 

KAIRI: 

p • MK d. dp, p * P p. d, dp •» P d. dt. t 

SUPER COMBO 1: 

d, dl t. d. at. I * P 
SUPER COMBO 2: 

0. dp, p. d. Op. p • K w powwtmi 
SUPER COMBO 3: 
d dp. p, d. dp. p * P w powietrzu 

SAKURA: 

d. dp. p * P d, dp. p P. P d, dp, p •» P. R 
P p, d, dp * P d. dt. t ♦ K 

SUPER COMBO 1: 

d. dp, p. d. dp, p « P 
SUPER COMBO 2: 
d. dp. p. d. dp * K 




SUPER COMBO 3: 

d. dt. (. d. dt. I 4 K 

SUPER COMBO 4: 

LP. LP. p 4 LK. HP 

DHALSIM: 

d 4 HP w powwirzu d 4 K w powieirni 
p, d, dp 4 3P lub 3K t d, dt 4 3P lub 3K 
d. dp. p 4 P d. dt. t 4 P d, dl. I 4 K 
SUPER COMBO 1: 
d. dp. p. d. dp. p 4 P 
SUPER COMBO 2: 
d, dl. I d. dt. t 4 K 

SUPER COMBO 3: 

d. dp. p. d. dp. p 4 K w povnetrzu 

ALLEN: 

p 4 MK p, dp. d. dt. 1 4 K przy wrogu d. 
dp. p 4 P p. d. dp 4 p t. d. dt 4 P 
SUPER COMBO 1: 
d. dp. p, d, dp, p 4 P 
SUPER COMBO 2: 
d. dp. p. d, dp. p 4 K 

BLAIR: 

p 4 MP p 4 MK p. d, dp 4 K d. dl t 4 K 
x3 p, d. dp 4 P d. dp. p 4 K 
SUPER COMBO 1: 
d. dp, p, d. dp, p 4 P 
SUPER COMBO 2: 
d. dp. p. d. dp. p 4 K 

SKULLOMANIA: 

p 4 MP p 4 MK p. p 1. 1 p, d. dp 4 P d. dp. 

p4Pd.dp. p4Kid.dt4pt.d.dt4K 

SUPER COMBO 1: 

d, dp. p. d, dp. p 4 P 

SUPER COMBO 2: 

d, dp. p, d. dp, p 4 K 

SUPER COMBO 3: 

LP. LP. p 4 LK. HP 

AKUMA: 

p 4 MK d 4 MK w powwtrzu d. dl 1 4 P 

p. d, dp 4 3P lub 3K I d. dt 4 3P lub 3K 

d, pd, p 4 P p. d. dp 4 P p. dp. d. dl 1 4 

P d. dp, p 4 P w powwtrzu d. dl 1 4 K 

SUPER COMBO 1: 

d. dt. i d, dt. I 4 p 

SUPER COMBO 2: 

d. dp. p. d, dp 4 P 

SUPER COMBO 3: 

d, dp. p. d. dp. p 4 P w powietou 

SUPER COMBO 4: 

LP. LP. p 4 LK, HP po nabiciu 3 
poziomPw wBks^ikA SUPER COMBO 

MR.8IS0N: 

p. d. <3> 4 3P tub 3K t d. dt 4 3P lub 3K 
(U. p 4 P <t). p 4 K (dl. g 4 K Idl. g 4 K. P 
SUPER COMBO t: 
m. p. i p 4 p 
SUPER COMBO 2: 

(W. P. l P 4 K 

QARUDA: 

p 4 HK p 4 HP p. d. dp 4 3P HP hjb d 4 
MP w powietnu pay wrogu p. d, dp * 

P I d. dt 4 p d, dp, p 4 P p. d, dp * K I 
dl d. dp, p 4 K 



SUPER COMBO 1; 

d, dt. I d. dl I 4 P taloo w powwtou 

SUPER COMBO 2: 

d. 4). p, d. dp 4 p 

EVIL RYU: 

p * MK p. d. dp 4 3P lub 3K t. d. dt 4 3P 
lubSKd. dp, p 4 Pp. d. dp 4 Pd. dl 1 4 
K xi 

SUPER COMBO 1: 

d. dp, p. d. dp. p 4 p 

SUPER COMBO 2: 

d. dt. I d. dl I 4 K tez w powwtrzu 

SUPER COMBO 3: 

d. dp. p, d, dp 4 K 

SUPER COMBO 4: 

LP, LP. p 4 LK. HP po nabiciu 3 
ponompw wskaZnika SUPER COMBO 

KILLER HOKUTO: 

p 4 HPp 4 HK360 4Ppaypaectwnil(u 

d. dp. p 4 P. d. dl 1 4 P d, dt. 1 4 K. d, di 

I 4 P d. dt, t 4 P 

SUPER COMBO 1: 

d. dl. I d. dt. t 4 P 

SUPER COMBO 2: 

d. dl I. d, dl, t 4 K 

SUPER COMBO 3: 

d, dp, p. d. dp. p 4 P 

SUPER COMBO 4: 

LP. Lp p 4 LK, HP 

CYCLOID BETA: 

p 4 MK d. dl 1 4 P p. d. dp 4 P t. d, dt 4 

P p. d. dp 4 K d. dt. t 4 K d. dp. p 4 K 

SUPER COMBO 1: 

d. dp. p. d. dp 4 P 

SUPER COMBO 2: 

d. dp. p. d. dp. p 4 K w powreiau 

SUPER COMBO 3: 

d. dp. p, d. dp 4 K 

SUKR COMBO 4: 

d. dl I d. dl t 4 K 




CYCLOID GAMMA: 

t lub p 4 HK d 4 MK w powwtrzu d 4 
MP lub HP w powi«trzu przy 
paectwmkud4 MKIubHKwpowwtrzu 
przy paadwruku K naciakad szybko (W. 
p 4 P lu. p 4 K (3K) lub OPI (dl. g 4 P (d). 
8-K 

SUPER COMBO 1: 

(dt), dp. dt. gp 4 P 
SUPER COMBO 2: 

(dt>, dp. dt. gp 4 K 

SUPER COMBO 3: 

(I). P. I P 4 P 

SUPER COMBO 4: 

(I). p. I p 4 K 

tUII 
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TIPS & TRICKS 



CzdMI W tym nunwze skladsmy na Wasza w®. lak rwykle. koleint porcia 
tipsdw Mamy rtadnei®. ze Warn dobae sfu^ Jalio$ tak nieforlunrue 
s<9 stato, 2B nia zamieioliSmy am tednago kodu nadesianego przez Was • 
Czytetnikdw, ale zobowiazuiemy sta nadrotxd to w przyazlym mieaiacu. Mimo 
wszystko. ptosimy o nadsyiama wszelkich utatwieO do g>er 

HIV 



ACE COMBAT 2 

SkoAcz gra za stopmem wyzszym mz 
First Lieutenant, a w opciacfi doidzie 
menu Music Test, w ktprym mozasz 
postuchaC wszystkich 28 rnuzyczek 
lowarzvszqcych grza 

W irakcie powtOrki wciimj i przytrzy- 
mai klawisz odpowiedzialny za wy- 
iwietlartie mapy. by zablokovyab ka- 
mara 

Na akrame wyboiu mis|i naiedZ na 
r^ia Mission i naaSnij klawisz SE- 
LECT. W tan sposdb rnozasz wybrad 
laden z trzech katdw ustawiama ka- 
mery. 

ACTUA SOCCER 2 

Na akrame tytulowym wprowadt 
kody. Poprawne ich wprowadzeme 
zostame potwierdzone oc4>owiadnim 
komunikatem 

Dfuzvna firmv GREMLIN: 

«■ •♦.□o.t, ♦□o 



□ O. 4r , O. ♦ 



Qtbrzvmi oHkarza 

t. 



Mall aracze 

0, 4> . «l» , □ t t 






O . t * 



Pilka-duch 

□ 0,0 



Brak duze go oSwiellema 

4 - 0 ,-» □ 



Tfvb monochfomatvezny 

♦, 4», □ O, 4*. ^ 




BUSHIDO BLADE 

Przestrzagaiac kodeksu BUSHIDO 
(artykul w lym numerza) przejd} 
SLASH MODE, me pozwalatac sia 
nawet raz uderzyd. a w nagr^ do- 
stanieaz dodatkowQ postad - strzel- 
ca Katze. Mozasz go wybrac w VS 
MODE 

Pierwsza zakodczenia dia kazdai z 
postaci uzyskasz kor^czQC niQ Story 
Mode. Warunkiem koniecznym fast 
przestrzegania kodeksu BUSHIDO 

Aby uzyskad drugie zakoPczame, 
musisz dobiec do studni i zraniC tarn 
przaciwniks w nogi. tak aby sid prze> 
wrdcil Nastgpme wskocz do siudm i 
napotkanago tam wroga pokonaj w 
sposOb honorowy (me ataku) go w 
plecy am wtedy. kiedy mdwi lub lazy 
na ziamil. ma pozwaiaiQC mu zadaC O 
ciosu Przed zabiciam Hanzaki spo- 
tkasz sig leszcze z ukrytymi posts- 
ciami. 



GRAND THEFT AUTO 

Podaj swote imig lako 
BSTARD - otrzyrrtasz wszystkie bro- 
me. nieskortczong amumcie. 99 zyC. 
mozliwoid wyboru atapu. 
opancerzania, 5x bonus < mozhwoSC 
umeczki z wigziema. 

CHUFF- aoolicia me wyiadzia na ulica 



WEYHEY • mozliwoid przeskakiwa- 
nia elapbw 



DYNASTY WARRIORS 

Aby zagrac |Sko NOBUNAGA musisz 
zdobyd trzy ukryta postacia IZuge 
Lisr>g, Lu Bu. Cao Cao) a nasiepme na 
tytulowym obrazku naodnii A. 
4. X Aby natomiasi zagraC lako Sun 
Shang Xiang musisz ns tytulowym 
obrazku pod$wietliC .1p. Battle' i 
naosnad; *|r, A. D LI I 

R2. Teraz mozasz przejSd do n^enu z 
zswodmkami i wybrad nowq posted 



Msil'.-ytrolnc- JUytJly Q'J'.Zy 

Na akrame edymi giecza wcisnad LI, 

L2. X, X, X 



MOTO RACER 

Wpisz sie lako 

- MiQczysz rramtuiowe motory 

cesrever - uzyskasz odiMpcone trasy 

cdnalsi - dostgp do wszystkicb tras 

SzytAo wprowadZ taden z pomzszycb 
kodbw ns ekranie tytulowym Jezali 
zrobilei to poprawnie, logo zmieni 
swoia wielkosd i usiyszysz sygnal 
dZwigkowy Aby leszcze raz wprowa- 
dzid kod, wejdZ do Menu i powrOd na 
ekran tytulo^ 

Credits - O. A, O. O A, O ^ ^ 

«-x 

Filmik kortrowy - O, A O A. O, 
A, Ll. R2. X 

Z o!w!’a X ^ ^ 

Doateo do wszvstkicb uaa odwidco- 

QYti) - 4». 4» ^ ^ f “t. O, L2, 
A.X 



SoQwolnian ie komouterowych gtaczy 
doSOknVh 4* 4» O, LI. O, L2. 4r 
X 



Na ekranie transfardw klubowych 
wosngd Q X, Q L2, LI X 



♦ 4». R2. L2. 4» 
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tips S, 



tricks 



i 



to 

O) 

CD 



If) 




SafijuBJOdtou - ^ ^ ^ A. Ri. 
A R2 . t t X 

Tfwv w f»c\ - ♦ O. I ' 4* A L2. 
O <- SI X 

N 

NASCAR 

Uluvta OMrks n»c>Sni| START w dru- 
gim kontrolcm podczas i 02 pocryna- 
5«kvv»r>c}i tytutow*! 

0 

ODDWORLO 

Abv foiwiflzM k« 2 d 4 2 sgadk« 
dfwi^kowq bez koniacznolci pami^- 
tania dZwifkdw wysiaruy na- 
stdpuiac9| kombinaqi Naciinij ■ przy- 
tfiymai RI. nastvpnift A. ^ O 4». 
X. 4* O ^ I po klopooa 

R 

RESIDENT EVIL; 
DIRECTOR'S CUT 

WI4C2 tfyb Advancad i na ekrame 
wvbofu posiaci wykonai nastvpuw- 
CTynnoaci 

^ 4» ♦ 4» ^ ■♦.woSnij 

U 1 12 na raz. pdZrvai naoini] O. X 

Ja»h wykonalM powvzsn czynnc^ci 
poprawnia, dosun»asz nowq posM 
Ryvu Hodsona, ktdcy luz na staroe 
wyposazony test w zabd|CZ«go Colta 
Pvtl^ona 

Rozpocznii nowa 9 f« i ne tryb 
Advancad 

WcrSni) 1 przyirzvm^ ^ pfzaz okolo 
5 Mkund, az napis Advanced atanie 
3>« Zralony Teraz wszyatkie przadmio- 
ty. kidte podniasiaaz. beda podwoto- 
na (np podnoszac magazynak do 
Baratty dostantasz ma 15. lacz 30 
aztuk an>umc]it 

s 

STAR WARS 

MASTERS OF TERAS KASI 

Wlaczania postaa w tnnycb wars^h 
wklapywaO w irakcia dogrywania 
akrami wofownAOw Ooatapoa tylko 
vv Versus i Pracbca Mode 
BIG HEAD ■ trrymaC SELECT podczas 
dogrywanta 



LECT. d6l I X podczas dogrywania 
TINY MODE ■ trzymaO SELECT. dOI. 
X I R2 podczas dogrywania 

Ponusie tnki odniosf skutok, lesh 
opqa Pltyet Chsnoe At Ctxttinua /esi 
ustnvwia na NO 

Nowe Doatacia 

Darth Vadar • przeiSC Arcade Mode 
lako Luka Skywalkar na poziomia 
JEOI 

STORMTPOOPSff - pfzajiO Arcade 
Mode lako Han Sdo na poziotnia JEOl 

JODO CAST • zdobyC co naimniaj 7 
zwyciastw w SURVIVAL MODE 
Slave Late • przaiM Arcade Mode fako 
Princess Lara na poziomia JEOI 
Mara Jacia • przytrzymaO klawisza Li. 
L2 1 RI podczas wchodzenia do Team 
Battle Mode ■ wygrai walka Waru- 
nak ■ poziom irudnoSo uttawrony na 
JEDI 

WvbOr Dlanazy - jako Chawbacca 
przaidZ Arcade Mode na poziomia 
JEDI WybOr plansz dosiepny tylko 
w Versus I Practica Mode 

STREET FIGHTER 
COLLECTION: 

Ooty«*v e» t«Bl 

smtT FKiHTea alma z ooio 

Aby graC lako Super Akuma • ns Aku- 
mie naoSnij START piec razy 

Aby graC |ako Special Sakura • najedt 
na Sakura i naoSni] START p>ac razy. 

Aby grsc jsko Evil Ryu • najadZ na Ryu 
I naciSnii START trzy razy. 

Aby grad starymi wersiami Ryu. 
Kana. Ohalsima. M Bisona. Cbun-Li, 
Sagata lub Zangieta. umiaSO kursor 
na ladnai z w/w postaci > naciSnq raz 
START 

Aby graC |sko Cammy • ustaw sto* 
pieil trudnoSo na co naimniei wy|Scio> 
wy lOafault) • w trybie Arcade wy- 
biarz M Bisona - przaidz mm gra tak. 
aby zataC 1 miajsce > uzyskaC ponad 
SO 000 punktOw - wpisz s«a l<ko Cam 
• w Versus Mode ustaw kursor na M 
Bisonia I naciSnii trzy razy START • 
poftrat powimen zmianiC sia > przed- 
stawiaC Cammy 




W trybie Arcade lub Versus ustaw 
kursor na Ryu I wctSnij LU R 1 . by m6c 
waIczyC z Akuma 



T 



TEST DRIVE 4 

Wygraj Drag Race usianawiatac 
nowy rakord Gdy poiawi sia RACE 
AGAIN, wybterz QUIT ■ wpisz Sia |Sko 
Knackad. by otrzymaC odwrotna us- 
sy. lub Sausage, by uzyskaC cztary 
nowe samochody 

Wybiarz wyScig Drag Race i wpro- 
wedZ kod Whoooosh. a zamiett klak- 
sonu badziasz mial turbo dopaianie 

TOCA 



JHAMMO 



TREASURES OF THE DEEP 
Kody 

Siioar pmflkn*ji 4 * X. 4 * Q ^ 
“t. A A ^ ^0 0. R1.H2.R1. 
R2. RI. R2 

pQdwoieme czasu w alaoie Shark 
Attack: 

4* X 4- □ t t A A ^ 

O. O. L2. L2. L2. RI. RI. RI. R2. Ri 



4-X. 4‘QttAA-»-> 

O, O, X t A * 



WSda£IB.nifi.BIfltlOW.. m oiskicn 

4*. X, 4* D ^ ♦ A, A ^ 
0,0. R1.L1.L2. R2. X 

4* X , 4- □ 1 1 A A *♦ 
O O A X t * 



Pokazama many 

'tX.4.Dtt AA-* 
O.O.QX.OX.D 




Tipsy do tego numaru przygoiowal 
KaU 



r 

f 



Pita 




ayisy 
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'' czadd opisu do tei 
wspanialej gry. 
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kU wv do dnm. ntorMow polioiu gdi’i* r_- 
n« nw. > (HwOrt dnwi pray pomocy znawrio- 
nogo ktwca W»|dZ do trodk* > uttaw lak 
skraymo. abyt wyo^gnK Uraynio no- 
MC« powyTO) WaidZ w kofyura ■ praopctviii 
koion skra^'w do koAca. uk aby ukaz^ sty 
dalaza oftc kotytaraa kU daiat (uwatai na 
w padata c a aiy podhspal > waidt w korytara po 
prawat Wdrap aif otitazna do gOry ■ body 
uaiyaz^ tocaaca a# baaki. azybko mdt na 
dOl ' tchowai s>« za rog>a«n Taraz mozasz 
bazp^czma wotto do gory ■ m>ac poaazak 
vnoka ktt dalai glOwnytn koiytanam, zat>| 
ttraznka < waidl do gd<Y Wfkocz do wody, 
odnaKttpiialt Miy kiuzyigo-otworayazwian 
apoadb draw powyzt) (na krOUu czaal. wye 
azybko wyikocz z •*KOi i praaba*gni| praaz 
draw PrMtaez koitina dzw^niy i >dZ data) 
Muaiaz akociyd lantz dM ■ tak diugo praaska- 
kiwae z ladnat aitony na druga, az badziasz 
mogi awsbodnia atanyd na podlo dz a ■ wdtap 
»t w praai$cw poinym (Jtvi praalacznika. 
aby otworayC praoi*oa niadaiako ktkacii z k> 
dzia Wrdc lam i wnidz do gdry. pczeyJZ praaz 
otwana praaiicia - zabi urn dvydelt atzazn- 
lOw IJdaiaianaattpraawlawo.nacianapray- 
oak, aby na lakii obaa ctaau otworayd praai- 
acwponzoi Pobagn|laraznaokok>ponllas^ 
czanta i wakocz praaz v«laz. kiOty pownan 
byi laazcza otwany OdnatdZ kototny kkicz 
lOrcud B'aakat), znaiduia Dt on na dola po 
piawai atrona Ktady go waZmaaz. oiwony 
aifkolaina.aymczaaoyWpna i aoa Wazazyb- 
ko apiaczka. nacianij guzik w £cuh>«, aby 
ipuacie swo^ z iokac|i z lodzia. < podaidz |at^ 
oa raz do rnajaca. gdza lazal kluez. aby po- 
nowma oMorzyc praattew ■ azybko z 
ikorayaia)iudaiaiadolokaciiziadZka Wakocz 
do *rodka < otwdra (kzw da z pokifHami klZ 
do gttv a rwatfpna do aamago ko^ > zatdz 
na doi Waz irzao kkxz ■ naodni prayoak 
toana Ina ra praaciwko azyby) ■ waySZ z po- 
wotam w korytara Idt ratitpna w prawo < 
(tazczarazwprawo-praaiacapanizaipown- 
no byC otwana. wac akocz na dOi • zal^ airaz 
nkbw (na zapomna ten przeazukaO I wroe do 
lokacii z aamago poczatku pozarnu. Wakocz 
do <Mdy. waZ apiaczky i wplyn w korytara. 
gdza praaHcz dZwgrat. aby otworzyC wtaz 
pMyzai yVypiyntwDowarzebryaiazvijkozabi 
(rzadt praaciwnikow, a ratia()na wai aptac^ 
ky om arrtunciy PodaicU do koany po pra- 
wai > powkladai po kolai klueza. atzy zgM 
plomana AtsmA akrTyiay pod wailca po- 
wyzatiwaidZdogdry Z^i airaznika. praaiacz 
dZwigniy. a nastypna przydoatan aa na druga 
airony akaczac po poprzycznycit baikacb ktt 
dalt). wykortai dkjgl tkok do wody ■ orzoplyn 
kawaWi pod swoda, wyidz na brzag ■ podiiidZ 
donaiiypnogozbimkazwoda Zabaiado^ 
ta rybkf (nailaoa) z brzagu) • pOpM na drug 
brz^ gdza zaba koiajnago tiraznika klZ la- 
raz do koAca vyzdkiZ okat< ■ oiwOra drzw z 
poktydam Weididoarodka.uzviprzalacznrka 
I azy^ pobagna ra drug konaw ponaaz- 



czana WyZftnatydorarpuna.popchnaakrzv- 
na I uzyi kola i rago praalycznAa • otwonyaz 
watkea do wody na koAcu dhzgago korytarza 
Uda aiy wye na druga anorty, naatypna w 
lywo, ptawoiwIywodokoAca Rrzyg^isa 
leraz ra azybki aprmi pod woda Wakocz do 
wody > szybko piyA na wproii. taatyprra w 
prawo (okna od paprzadTHai lokaqrpowtniaraa 
maC po prawai alfortal I odraidZ khicz Hazy za 
fkalamil I azybko wrM do manca. gdza wako- 
czyiaa do wody Dodam tylko. aby w czaaa 
piywarua omaae rybki < na wykonywae gwai- 
townych akiyiow Jatk chcMZ zdobyC trzao 
posaMkamoka, wakocz raz jaazcza do wody. 
00p(^ do koAca na wprosl. a raaiypna w 
gory • wvid} ra powarzchnty a zn«dsw po- 
aazak WrM taraz do pormaazczarha z okia- 
r~ <dZdokoAcaiaraalypnawprawoioiwdrt 
drawprzyponwcyzralazionagoUucza WaidZ 
do arodka. uzyg przalaczruka. vyyidz z pomaaz- 
czana I podaydZ w karunku otwartago wlazu 
Zobaezyaz tam akrzyruy. ktOra przyauA tak. 
abyi mOgI doaagnaC kola i rago przatacznrka 
WrM do pomaazczana otwanago przy pomo- 
cy Wueza. waidz do gory ktt korytarMm do 
kortca. akoczradOliidZwprawo Poataraitiy 
aiad zabic dwoch aitazAtkow ponizai. a na- 
atypruy zajdZ na dpi - weZ apiyczky oraz arrxi- 
nrqy Naatapna oatrozna wakocz do wody. 
zaliii dwOch platworntrkOw. wyptyA tia po- 
warrcnraywyZglyboluwdacb Zarturasaraz 
(Bazcze I popiyA w karunku akrzyrak. a na- 
aiypna wplyn w korytara za turn Uwazaiac 
ra rraay amarcarKzbtycb tyb. odraidZ przar 
lea na naatypny pozam 

LMNO QUARTBIS 

PopiyA proaio i zaraz potym w Mwo ■ zrai- 
dzaaz tarn dZwrgniy otwaraiycy werlca na 
.aucbylyd* hUwawo.zabafirazn*a.prza)(lz 
przaz pokd) z waM naazyny tw lawo a potam 
proftM < kU data* korytarzym Skocz w dPl. 
zaby dwocb strazrukOw i wai amurtciy Na- 
siypna otiiozna wyjdi z kioikago koryiaraa. 
przaskocz nad loczyca siy baczfcy ■ zaby irza- 
cago straznika kU do koAca rampy, tkocz i 
cbwyc ary azczahny nad painakami I przaidi do 
koAcawprawo (Jzv)diwgn>.lctOratBmzna|- 
dzasz. odwroe siy w (two. wofdZ do gory I idz 
do aanago koAca koryiarza Tam znaidzasz 
kolainadZwigna.ktOryioczywilcauzv] Skocz 
laraz ra dM I wipe do pomaazczana z maazy- 
ta Wajdi na akrzyna i skocz na na^hzizy 
(M a z nago na kolaittv, nz znaidzasz aa na 
oaumm OdwrOCaatarazwprawoiwyliorai 
Okjg akok. aby znalaZC aa na pOica z poayz- 
kam antoka (weZ go) Wykona] taraz drug 
dkjg akok IchwyC aa krawydzil, aby zrataiC 
aa pray waiteiu do kolainago koryira (talk 
O aa IP na uda. to mozMZ wrooC do parw- 
szago iloku ■ drug raz wykoraC sara ako- 
kOw> WaidZwkorvtarz.zs^atraznka<idZdo 
koAca. azdoidzasz do akrayn PrzyauAatrzy 
razy.idzwItwoiprzaauAdtugaskrzyna ZsKtt 
na ddl, przalycz dZwtgna ■ wM ta aamy droga 
az do pomaazczana z rraazyny - zuianaaz 
rtowauatawitnatlokOw Przaakoetnaostatn 
a z nago akoa w bagu w prawo. pownanai 
zraiaZCaanapOicazdiwrona-uzyiiai Skocz 
z powrotam na tlok i wroe do kor^aiza, >di 
rum do koAca . Ooidi do pomaazczana z palnr 
kam - bydza ono taraz zalany woda. w*yc 
wakocz do irorfta ■ przaaez rttwigna na toa- 
nanaprzacrwiiomataiowycbdrzw Zaczorpny 
powaitzaiprzaplyApraazoiviartadrzw Zaby 



piatwonurka i popiyA w prawo do aakin. ' ~ 
irzymaaalawa|atrony.aby<w~*'-’ ^apod- 
wodnyttwor.pfziNac z dtw»r-.a Oafc-.-^ -- 
doWuKiizcaiamnuAaiwvol^'-i i' 

na kUwkarurtkudlZWlpoOrgonr .”~ 

raka powyzail • aby a otworzyP. wv^urezy 

p ra alaczyC«Bw«gnapodtug*j sTr, ■ . '.V -r 

do bodka a uirzyaz kolaita dwa przoiaezr^' 
Ury] naiparw lygo po gawai a zaraz potam 
po lawai Odwroe aa azybko. a^.->:z • ctiwyC 
aa azczaltoy po dru^ anor>a ■ 
ko^wprawo ZnOwprzala Ci dZwitfi-,.- 
domaiscaakadwytzadlalzwody KUwrOg 
(wychodzyc przaz »zwi ytt proaio a pozn .v 
awol • umaalna akaezye i. cbwytai:* 
krawydzi. doaiaA aa ra wyzazy poz< - 
dokoAca.pOintaiwgawo.azdiogy.M'’'" 
Gakrayna Praysw* a. aprytna 
aa krawydzi I przairJiwIa^ Nainypna 
w koratara po drugai S' — t. - 

ca. pozntai w prawo t laazczo raz w prawo 
S ko a do kolainago korytaraa > idi n"' 

W pawnym m omanca zaaiatua Gy strazr 
z gaww atrony - zalalw go I wyidt w ty odnogt 
korytaraa PodwdidodzHirvwpodkidza.gtef 
uirayaz drug poayzak amoka Abv ta * ~ 
godoaiaC. mutiszwtkoczvCdogAn' — — 
na zapadiiy c ai ta oodtodza. kady go v 
zmaaz. prnidi oatrozna po atka c wytdi do 
gOry WtOC na korytarz. az rum do 

koAca. waidZdowakszagopakoii. "'‘yryby 
a caatypna atan w rogj malago baaan- .- '-.t 
abypodtoga pod Toby zipada«; Wnd/i;,' 
ko ny brzag i zaby drugy lybky Moziaz wraz 
baipacznapopivnacpoosiainipoayzak' — 
ka WrM z powrotam na suchy lad i ">:• ’ 
Przatkocz pamydzy dwa . fJaram a naatao- 
no wakocz na lan podiyUny. od razu 
raz laazcza ■ chwyc ny krawydzi po (aj., : 
ationry Prayjdiwprawoookorv.i i 

gOry i woidi w korytara naprzaciw Zab<i 
nkaaiaiiuiacagoC>yzprawoiiidZdair 
zaiatw suaznka (tym razam po Ic ; r ; — 

do akrzyn, ktOty przycrygny do s tt 
siyptua ztakocz z balkonu na dM ktZproatu> 
zaiatw dwOcA zbaOw Wakocz do dziL-r,-. : >.u 
rai on wyazk, przyauA akrzyny I wyZ kJuQ do 
liaitu WvidZ na gory, zaby kotafiago tt/aini- 

ka > idi pod balkon. a naaiypruy w wwn r • 

zaitakuio Gy atraznk (z prawyil. .. i,: 

latw, otwdra draw przy pomocy zrwiy.' - 
przadchwiy klueza W^dolaatru. gdr ' 
razu zaaiakuia Gy dwM ibitOw. 
nanypnakoiaytvchdwMAnabaik'^'i. 
w*i Wakocz na balkon ■ uzyi praaiy 

abyotworzyC wa d ^enaacanip - 

przMuAakrzynyiidZdalat UwazaMr ' "i 
lazyea na pocHodze (na|k. , ‘"i-'-;:- 
ni|dZ przalycznk. uzy) go ■ wrOC do n- - 
gc^ znalaM kluez <io taalru Ipo drodze r "- . 
bandzwtal Wskoo do wody > waid.' . . ' . . 
tarz po drugM) abony. a poprow^ Gt 



THE DECK 



. no wMme - do kola in ago pozk- - ktz w 

piawo I azybko zaby dwOcZiQoil-' U.' " , 

adrugzrnotaczymognal.wyzaixaczkr ' 
w prawo 1 raz laazcza w prawrx wyZ garvrr 
wazzamunqy WrOClarazdoT.-sca.gd:- 
roipoczyla l poziom.akoezprzyzoknodov. .- .. 
■ od razu popiyA w lawo I wyidZ na powiT 
nty Zaiatw at^dwiaplywaiatarvby.wa. . 
lawodogOiviakaczyczaak^nafi;*: . 
do klueza, kiOiy oczywacw 





lu do wody. w podwodny kotyton po 
VVy|d2n«povv>eiWini9, y^tnznka. 
«t Otloi I ntttw oo4c« t mntacwn ogmi 
do ikrzvn> PO >«wai. popdWN) p«rw 
X M«id2 ni n>«. popowiii drug*. wU rw dpi 
■ pmpch«i low pwfwup tknv^ hl n«|d»- 
BodMti mogi lew ruezyC neap ekny 
me. M k10r« krvM ctiTwi Wei emunqp i 
• - -vM cPm pny pomocv inelaranego woe- 
" ■'! kiuoe Wfl)ctt do irodke. xU do kortee, 
-//tkoa do «vodv. odneidi pnaiecin* (po pr«- 

wei) ■ uivi go Wroe lerez do mwiica. gdM byi 

C“ciu X moteoem Ipodrodn 2*lBtw koleine- 
go tuexnikal. xefdi ne OM. idi do koAct. weidX 
do gory ■ uxvi nesi«pnego pr7««c2n<ka WrM 
terex do ponveuciene, kiore otworxvtes prxy 
pomocy kK«ta - me bedne w Mm wody Po- 
deyU VMpe do ekreyni i wyoggrn) a. ktt koryti- 
nem do koAce. weidi do wody i nybko po- 
plyA w lewo. gdne wyidi ne txxeg Zeleiw 
eirexnke, wex emumcA ' xtyrx) i>e dwomt 
pieiviiOAurkatn Wskocx do wo^, poptyA w 
■“//O . w« poedxek wnoke (pofMOdxy vwdofo- 
ttamd Zeewpnq powwirxa i po^ w lewo • 
i«x leexcxe w lewo • xnAdxiesx Um xeUny 
kotyufx Sxybko oneplyA pixex nego ■ x m- 
Chego ledu nieiw rybe ktl koryterxem do 
po drodie iKetw strcxnke ■ podB|iU do 
dxvfv w podoxu Otiok tneidnesx epiecxke, 
kiOMi uzvi tbyrnekeymelMe zregenerowed fPy 
Chwyc «« terex kiewpdxi i spuK $>« ne dpi 
WeX kluo orax emuMcw. a neetppne xeimq 
eMreknemprywaHcymkotopanunu PopkyA 
leexcxe rex do xeienego koryterxa. sprpbui 
orrwieP rekny ■ idx do fMOjece. w kiPrym ele- 
kAMlOeeoexnA kUwle^iweidXneeeme 

:* ? Kiedy doidiieex ne dach ■ prxaidX SM po 
Aim 1 xaiatw wexystkieh straxmkPw. poxlxi^ 

. ‘ r ; ZaidX Miei • podaidX do baienu, gdx« 
iXetwrytike Terex pMvgohj) »« ne niaxi« A>- 
: WHcoa do beienu. e od raxu xoaieneex 
xaeiakowenyprxexnurke SxybkowtpcwptyA 
toryterx. w«X posexek smoke > wrpp ne 
brxeg - xeh| nurke orex goPoe x mtoucxem 
Moiw leeicio pochodxip ■ pQpnesuweP skrxy- 
. .axiorymimoxesxxnaleXPemunicie Zeidx 
XT4^.-.- rwet • podeidX do iMejaca, sMd dobrxe 
wkMc (o iMeieee, gdxie inidexM wyrTuirue 
ui-iAiPw luwdzai ne stremApwt Skoa terex 
X rodeegu ne kam«A tiOACy poirodku. x me- 
nek?‘S)nvkameA. exnwponepomeraA- 
■aowy dech idX do koAce. podetdX do krewp- 
dx<. kipret chwyp Musisx sip tek usiew< 
abyp mogi chwvoe up txcxekny poruxet. e 

•leriepnA prxeidt do koAca w lewo I podCAgmi 

; Skocx X bregu ■ chwyC tip krewpdxi po 
diugwinronw ktt koryterxem ax do ioeny.x 
MaA wysten karmenm Skocx x kermorMe ne 
tarr.;cA, ale uweiai - ne samei gPrxe am SA 
cMch (aceiPw x pelam, wipe bpd«c |ux ne 
iLzi umetptnm «n xebp (wax aptecxkpi Idx 
do koAce. skocx X roxbm^ I cXiwyC Mp krawp- 
rtndaehu kU w lewy rpg. skocx ne budynek 
oboi • staA ne xapedn Ne dole xabi straxmke 
I •ml -,Z 'Jdt| vf do koAce korytarxa. 
po piawe) stronie xobecxytx skrxynip - wyop- 
C~.:J'^-'Vji*'Vteooxanippt7ele(aryke Wyidx 
I koryierxe. xsbp faoete po lewO] • idX w prawo 
' ■ drxwi. ktprp pned chwilp otworxyiep W 
irodku xneidxieti emunqp orax drxwi na xa- 
mek. kipre otwonysi prxy pomocy khicxa 
WaidX do srodke. prxabtegnq siybko po xape- 
' epeet s<p podlodxo, uiyi pneleciMka I idX do 
ttTwi. kipra pried ctiwiie otwonyies Weylx 
do .eskmi, idX do koAce i skocx do dxiury, 

• xneidxiesx otieim. nepvtinettxy Uucx 
• -7 terax prxaiep ax do rmaieca. gc^ pra- 
WM na sarnym pocxarku posomu prxesiawia- 
!ss xkrxynkj ((noidX po dtugen pomaraAcxo- 
-. -.-idacnuwdon JeSk potnebieesi nacw- 
3 potexke smoke, to skocx ne lewo od wtf 
- -k do Asktfu . pripfdx w prewo, ax bpdxieax 



mOgISApodeipgnsP Podaidx terex do dobrxe 
strieXonych drew* IdwOcti faceipw x mote- 
cxemi ognicl ■ xeletw ich |ne|lepM| x M I6) 
Nesifpttie otwrOn drewi prey pomocy Uucxe i 
wejdx do Srodke - xnardxwsx tern pietwsxv 
ertefaki w grxe Oelei ekqe seme Vf potocxy 
I preemetie Op do Tybetu 

TieCTANRMTHIXS 

ZeidX Soexke w dPt. xabqeftc po drodxe ode. I 
idXw prewo PreeskoexnedpNMwexymikule- 
m> Stuegu < schowpi SA we wnpca po lewei. 
eby unikripe drugiei tewmy IdX do gory, w 
prewo I prxeskoex prxex Scwnp x kruch^ 
kxkj WX do koAce. xaleiw eukuMce &p orty. 
odwrpp sip I xiedi w dPI cnwytsMc sip krewp- 
dxi Puse sip. nesippive chwiye sa krawpdn 
poruxet I podCAgnijsA kU w prewo, weidx do 
leskini powyxei i idx w lewo ZiedX na dPi. 
weidX do wody (owexei ne spedeiece s^l i 
kU Oeiei Skocx x roxbi^ ne wysipp skeiny. 
a X niego ne drugi brxeg WeX aptecxkp i xabi| 
ode Wdrep sip do gPry. zabii dwpch straxm- 
kpw pilnufecych skuter (wex emum^). idx w 
prewo - po prewei stronie od xamkmpiego 
wptSoe do tukmi xneidxiesx pMrwtxpstaiuei- 
kp smoke WsiedX larax ne skuter i wyedX do 
teskn na wproit Zebi ttraxnke - me on prey 
eotM aptecxkp. wipe moxesx xstrxymep sip ■ 
N wxipe. tedi nesipptke doobexemai lokacii xa 
skocxnemi Zairxymej tip i idX do ASkm u 
gPry Zabq dwe atekuiece CM lemperty. a rw- 
sippnw preesuA dwe btokuMce drogp kermen- 
neblokiwprxeiScMObok Nesippma wrpc do 
tkuiera. wiedX ne piarwrsxe rampp i prxeskoex 
ne drugs stronp PotedXwlewo.wjedXnedni- 
Oarimppiskocxnedrugastronp Ahe.wexna 
uvMga • preymsk X ne padxie to TURBO, mu- 
sisx go uiyp. eby preeskoexyp ponad w*pk- 
siymi ptxapeSaami ObtedX terex tokaop do- 
okola • ne koAcu wskocx do grocy, w kiPrei 
prxesuwaleS kemienno blok] Preeskoci tied 
preepeScAipotedXwprawodokortca Waxu 
po drebmie. oreotecx dlwignip I wrPPdo fkute- 
ra Szybko wrPC do toxdwoterae drog. pree- 
lexdx^ po drodxe prxocnwnAe i poiedx w 
lewolroxtedidrugwgol JedXdokoAce.epPX- 
ni^ w lewo I do semego koAca (roxiexdxai 
vrszystkicn wrogOw - test to netlepixe i nay 
Kxybsxa meiodi ooxbyaa sip wti). Zcireymei 
sip dopieio pned unmskiem, xswtt xe skutera 
• skoa w prewo ne pdtke skemp, eby wxi*e 
posexek smoke. Zebn nSvnaex st^ dwe lem- 
party. ktOte sm potawig. e nastppn* ledx de- 
lai Uwexanenelcwmp.poiedXwlewoiwiedX 
do koleinego korytarea W pewnym moman- 
cie wreyex lOxgatpxwrM drOg - xsiedX tuU( x 
potaxOiiidXwiawo Otwondrewipreypomo- 
cy dXwigni I weidX do Srodke Fknrwel tern k> 
dowa Sewnp orax goSos. ktoty wytdxie Nso- 
Sne preyemk ■ udei sa do mwtece. gdxw spe- 
db ne Ciebm lewine Skocx ne xboexe. cXiwivi: 
SM krewpdxi, xatdX ne dOt e neettprue puSP sip 
I ctiwyp sip ponowfua, eby xneleM sip w po- 
rmesxexeniu x kkxciam • wax go WrOP terax 
ne gOrp i udt| sip do poxoetewionego skutera 
WtadX do obtxemei lokacii i uXyi klucia na 
xamku (xarax obok weiSoel. aby opuSpip moei 
powyxai ObtedX taw dookoii i podiedX pod 
xnek .Uwega. lewinyl' - terax sxybko pree- 
tedX ne drugs stronp. skocx ned gltboke dou- 
re I wYTOdX X drugiei svony W miattcu gdne 
spedta lewma xntfdxiesi klucx - wpX go W 
lym tamym momanaa X|awi SA facet na uxbro- 
tonym w kerabny skularee. xeletw go cxym 
pradtei I wsipdX na swO| wyahixony. ciarwony 
wehikul Musisx terex wrdcip do semego po- 
cxptku poxwmu, czyli mietset sksd wxipleS 
Muter (xebq po drodxe lamperty) FVzy pomo- 
cy klucxe otwOre driwi do budynku. wax i 
mego amunicip ow aptecxki. a nesipprye uxyi 



dXwngm Ziawi sia treach dobrza uxbrotonych 
fecetow. wipe preygoiuiUxi I xeletw ich WeicU 
do koryterea. ktOry %f otworxyt i dX nm do 
konea.gdxiaxalaiwga^neMutarxa Wsipdl 
ne skuter I ledX delet - xaireymei SA dopiaro xa 
dxiurs, do ktorei prowadxi dratwie ZeidX ne 
dOI. uwaxeMC ne iawinp lekocx w Itwoi. wax 
ostatn possxek smoke, wide na gOrp Jedsc 
dalei napotkasx dwden ttraxnikOw ne skuie- 
racK w*pc xeletw «h i poepedx pod kem«r<nv 
blok teresutscy prxofioe (utiew skuter ne- 
prxacnvko weiScicI Preaechmi blok trey raxy i 
sxybko wsisdXnaMuiat. zattiw prxy pomocy 
karebmOw goSci. WOrey xacxns (ip alakowaP 
PodtadX nestapnw do urwiske, xaleiw paPcie 
ponuai. e nesipprHe roxpadX tip na skutene i 
wjedX w prxepeSP Jek wsxyttko dobree pOy 
dxie. powinenes xnaleXP sip w wodxw Wy- 
plyn wipe ne powiareehnip i wyjdX ne brepg. 
sksd udi| Sip korytereem na netippnv poiiom 

BAMKHANO MONASTERY 

WvtdXxkorvtares-iobeciysxiekdwdehmni- 
phdwwalcxyxprxetladisscvmiCiplucUmi Vtf 
ladnym wypedku rue stre^, gdyx wtedy bp- 
dxietx mat preaciwko sobie mmehOw, a tek 
on bpds xalalwiaP cals brudns roboip, a Ty 
bpdiiasx mOgi itMraP wsxysikie repay poio- 
slBwionepreviaalech Napnecnvkoschoddw 
xneiduia SA drabne. po ktdrei wp|dx ne gOrp 
Zebii pieki a nestapme tkoa ne pOAp po pre- 
wet. a X met ns drugs etionp IdX do koAca. 
bpdsc ne skeiscn skoa Ak neideie) w lawo • 
eftwyp sip krewpdxi Nssiepnia puSP sm. 
cfiwyp tip ticiakny pomxat > priaidX w lawo 
Podosgns sip I woidX do pormasxuanie preax 
okno klX w prawo, xignorui komendosOw • 
wyidX preax drug* okno, gdiie xnaidDtsx amu- 
ryqp Wracsfsc wax aptaokp laxscs koto tad- 
nego x ciei i idt do pokofu x (Aabms WetdX n# 
sams gOrp, idl w prewo a pOXniai w lawo, wax 
klua lairaxnike xignotuii idX dalet w lavra. 
xaidX do korytarea x putopkem Uwaxmsc rie 
toosca SM kamana. idX mm ax do nwnantu 
kwdybpdxwsxmdglitpw lewo I prawo UXw 
prawo. popchmj skreyna, wtOP ta I idX w dru- 
gs eiront - doidxiasx do besenu WMoa do 
nagoi sxybko odnatdX podwodny korytere (uw* 
xat ne eSny sttuman wodyl. IdX terex do kon- 
ca korytarea uwaoisc po drodxe ni ruehome 
drew* WvtdtnagOrp.pomOimrsehowiroiwe- 
kP komendoaOw I wetdX do oemtago oomea^ 
oana ktx w lawo i wex. Swatypreadmor- 
w lym semyrn momanca xepels ea peinAi. 
skoa wac X tmetsee. w ktOcym stel .twaty 
prxadrraot ' . do preodu I lasiao w do pRodu 
(napownmenaSucieroapl IdXiewdopokoiu 
obok. prxesuA skreyna ■ watdX do koleinego 
korytarxa VtfrociawdogtownegoOoluUaw 
prey oktwa. przax ktOra wtxadleS do budynkul 
ipreypomocyUuaaoiwOreduiedrewi Preaidi 

prxex mt, xndwpomdx mrachom roiprawiP sa 

X komendoaeim (wax apieoki ow amumca* 
MdX do parwiiych drewi po prawai. udR aa tto 
koncaapOXmaiwIawo PreaMoa ned tucho- 
myrra ottream i watdX do pokotu po lewai - 
wax klua Udei ta taw do porraesxcxania x 
oknem, preax ktOra wtaxk komandosi (xaw 
ne poosiku). oiwOR drew* I wax kolBiny klua 
tdxdopokofuxruciiomymiiaraami, bopwa- 
na preadX wxdtox lawai Scany I oiwOrx drewi 
UXdogOryxapossgaminadxiesxdXw*gna. 
dxakiktdraiwylsavexnecnwiaptln*i Sxyb- 
ko onabagns na drugs sPonp i idx w lewo. 
gdxa xnetdxasx kolsins dXwana - uxyi at 
Skoo na dm, roxhi txvbp i mt dvra klainaty 
MX raokoto. UXVI dXwigm I vvvtdX do gdry. Idt w 
lewo. a possgam xnetdxasx mattce ns le- 
den X kleinoiOw. diaki cxemu oiworiy ta 
pnetsca obok WatdX w na. pocagrvi dwa 
raiyMnynaiweXdrugi .twaty prxadmol* 




WrM taru do iru*i*ca widM wmUu po- 
(«g ■ woidt w dnjgw dmi po prawo) Wdiap 
•« po drttitrao I ikoa i cfwft $if 

r«lupo$dgu W«)iU wytot I wskocz n* glowp. 
pnofCtt na druga •liont, w»koa do wnpki i 
w(tedrugikM|no(wodpAwo*«<nt|NO Z*|dt 
m Mm dOI. kU n lUiua i wol poMMk amo- 
U W«|(U lorai w korytarr. a naiiopnia w 
piafwaMdrawioopnawai PiTapchnipiafvvtta 
akrzvnf tray wy. nastfpnw dkigp (nu) ■ vmt 
amuncM Uaiawta(ndcug*slcr 7 yn«Uk.abv 
bloliow^ dmvi. prrytuA pwrwua uk. abyt 
mOgl ruazyC aknt^ u gOry ■ w «2 stmlv ^ 
twpuna Wy>(H 2 pomwaKTOnia < wa|d 2 do 
dmvi po ifwiii Wakoa do wody 1 popilyo na 
drugi konoc ■ w lawo - maidMK tam maiy. 
ulanv kotytarryk. a w iwn poaaMk amoka 
VMM na bmg 1 kU pod aiaiua ■ do woiacia. 
kiora wcnanwi otwofrytai do koAca. 
uty) dhwgn pRv dnwiaci) I waidl do ukryiago 
pomaatcmMa Pmpdviii akrzyna pod atru- 
man wady I idt do pocnatzczanaa. akad przad 
chwila wziaM poavak amoka • badoa ono 
laraz audta. PmauO akrzyna atofaca na wy- 
aitpw I wt 2 .awipry pnoAnan' VVyjctt na 
korytani aU iwn do koAca I w lawo ■ czaka Of 
(aiazii\idnap>zaprawa Muaiazprzaiaenadrw 
ga aiiona om>|aiac wazyaikia turlaiaca a>a 
oalrra, buiaiaca woiki 1 plonaco paimki ^ 
da|d} do piofwizoi przaazkody. polmk pow»- 
n«n na chwila zgaanafi. 1 w odpowiadnim 
momanoa akoci na dOi. pmidt do koAea. 
chwyC aia kiawtdzi I kiady oatrza przaturia aia 
w lawo. szvbko wyjdt ■ uwazaiac na worki 
wakoezdokoiainaookoiviarza Zaatoauiiataz 
la aama laktykf na kotam pnaazkodna 1 |uz 
mozoaz zM>aC kolatny kluez Jaih chcaat 
odnalaM mao ukryty poaazak. muaiaz ptzoiM 
do koAca koryiarza. po kiAiym luria sf oaiat- 
na oatrza - wtxaw pozorom na laat to laba 
Ifudna I po chw* powmianaa Oyc w poaatda- 
nu (rzaoai aatuatki amoka ktt do pomiaaz- 
czana. ktora nadawno .oavazyM'. aiamiad 
wrM do nuaiaca akad widae duzy poaag 1 
otwOfz wiBZ ptzy pomocy nadawno znalaw 
nago khicza Wajdz do tiodka, idZ do koAca. 
poiamwtawo.aiamuzyidtwign.ativotwo- 
izyCdrzwiwa t aoowadotWMryn Mzaoazka 
do koAca (uiMzai na goAoa z pcaioiatami az 
larzyaz po lawai ationa drabtfta - wO|dZ na 
aama gOtf kU w prawo, zabi| kiuka 1 akianji 
a<a w auona mottu, gdzia ZMtakma Cia kolai- 
ny napaaink Kiady go zakKwiaz. nU do koA- 
ca. zabi| tam kotaina dwa kruki oraz wazyat- 
kichprzaownikpw Uzyantac la«az wyaiapOw 
akalnych 1 mozkwoao akoku z loztkagu. prza- 
tkocz na datfi budynku 1 zaidt na ddl. akad 
waZczwarty .twiaiyorzadmior VMOetataz 
do awtaiyn. uwazane na wazyatkich przaciw- 
nkOw Imoga to rOwntz rmo) ■ idZ do 
poffl«azczaA«. w ktoiym pzzaauwate i sktzy 
na hU kotytaizam do konca luwozai na za- 
padna • cZn^ aia drabnyl. naatapna w pra- 
wo. a na koAoj w lawo ftozwal okno, tkocz 
na ddl. ZBba wazyailuch mncftOw. poznai uzvi 
dZwigni na toana 1 zalaiw komandosOw Inat- 
lapwiieaitavcuzil. Naaiap>uawoidzoodiatii- 
na na aama gOcf I waz itamtad oaian .tsma- 
typrzadmoi' idZ laraz do pomiaazczana za 
ogromnym pooapam • ooMMai . awipM pnad^ 
motv* na twoie miaiaca w toartach ■ oiwo- 
rzytz w tan tpotOb ogromna dizwi ktz na 
wproat. wIOz artaltfil. a oiworza arf dizwi do 
koMinago poznmu. czyk 

CATACOMBS Of THE TAUON 

ZaKtt na dOl. chwyC saf tzczakrty po lawaj > 
pczaidz do koAca w prawo - waz suiuaika 
imoM oraz llary M/roC z powrotam, zofdZ na 
dOI. gdz« zaba atakuncago Of 'iltu. a naatap- 
na prza l ac z dZwigng aby otworzyd dtzwi po- 



wyzai WrdCnagOra.zradZtylampopochvln. 
Chwyd «a krawadzi 1 tkocz na pOIkt za Totia 
Zatki dwa tamparty ■ zaidZ na tam dol luwazai 
na tpadaMca aopta) Zaba dwOch przeowra- 
kOw idae^ za Toba. a pdlnai zaimi t*f larrv 
partarrM chodzacym po tai lokac|i WajdZ w 
drzwi po prawO). waz apioczkf ■ wiM z powro- 
tarn WaidZ do g 6 rytwkiarunkukJatki)i kiady 
zobaczytz loezgca t>a kuia iraagu, tkocz w 
bok WatdZ laraz na zapadatacg tig potHogg. 
podaidZ do drabmy. w^ na lamg gorg, a 
noaigpna tkocz do tykj ■ przatgcz dZvngng. 
tby podnntC kiaUg WaZ matkg. a wodt w 
basana .znkma' ■ bgdziatz wailC w 
korytan IdZ rlo koAca ■ otwdrz drzwi przy p» 
mocy maakj PrzeidZ kawalak do prz^ 1 od 
lazu waydi na teimf po lawat. aby unikngc 
kola i na ) lawmy IdZ do koAca w prawo. wfiCU 
podrabnaiwozgranaty ZaidZnadOliwajdZ 
dotatkm Z^iamcztoryBiakuftcaOglam- 
party WoidZ na tkaly po lawai. wtkocz do 
wody ■ odnatdZ dniga maekg. VMoc do drzwi 
koiodrabny.zalatwiaiacpodrodzakomando- 
tdw t ohMOrz drzwi przy pomocy znatazionai 
przad chwila matki WaidZ do oamnago pn 
miatzczarua, idz w lawo, prza la cz dZwigng a 
naiigpnia zalaiw cziory aiakuiaca Cig ttwory 
Nattgpma przatuA tkrzyng tioHca w rogu. 
tak aby po ponownym uzyew dZwi^ kraty na 
moglytigzamknaC WafdZiarazprzaziadnoz 
cziarach wa|M 1 nacrtna przycitk na koAcu 
korytarza W/idt z budynku I zaiatw czyhaig- 
cychnaOatMkomandoaOw WaidZdbjatkin 
na wproat. idZ do gory, kiady zobaczytz Itwi- 
na, tkocz w lawo. tby | 0 ) unkngi: idZ do 
koAca. tkocz na drabng po prawai Iz rozbia- 
gul. waidZdogOryitkoczdowodv PopTyn w 
prawo - kiady tian«tz na maiizna. zMtw 
wizytikia rytry Poplyn w lawo do kolainago 
p omatzczanaiwyidZntbrzag WtidZpodia- 
bma, natigpnia z^ w prawo I od rizu tkocz 
do przodu ■ waz poaazak tmoka I wioe na (Ml 
PopiyA dtlai. az do drzwi, tkgd vytkocz na 
blok tkalny a z nago na drabmg. waidZ na 
tamg gOrg 1 tkocz do lyki. tby zntlaze tag 
koto dZwign oiwiaraMcai drzwi PrzaidZ w>gc 
przaz dizwi, ztbi| zwitrzg 1 uzyi kolatriai dZwn- 
gn WrOC laiaz tZ do loktqi i ogromnymi 
drzwitmi Item gdzia uzyw a le i drugMi matkil 
Przatkocz przaz tnazna kula. tkocz w dOl 1 
tzybko zabi wtzyttkia atakuigca Cig lampar- 
ty. W rogu zni|dngtz aplaczkg oraz amuniqg 
- uzy] dZwign. aby $tf wydoaiaC. 1 wrM nt 
gOrg Tym razam przaMocz przaz dtn/tf. idZ 
na wproat. a kiady zobaczyaz iBwmg - ikoez w 
lawo ZnOw wrM do gOry, przaakocz przaz 
dzwra.aWlvmrazamidZwlaiM) Znpwunkni 
Mwinv. kiOrarozwtk drzwi poprzaeiwna|ttr» 
raa Wa|dZdotrodka.siaAnapanBlupolawa] 
1 tzybko weidZ przaz otwane drzwi Waidzpo 
totna (po law^ I zabnrz mao potgztft tmo- 
ka Prza|dZprzazkolcalirzymt|R 2 l<todruoKh 
drzwi po prawO) - kioitv tig otworzg, tzybko 
tkocz na murak po lawai a z nago na druga 
ptatlormg - otworzytz tym tamym drzwi pro- 
wadzgca do koiaiiiego poznmu. Szybko tig 
odwrM. przabiagni przaz drzwi. a nttigpn« 
przaz koia i na drzwi liatli O tig raa uda. to 
tprdbui jatzcza razl Skocz 1 chwyC tig drabi- 
ny. zaiU na dOI ■ kU do koAca korytarza 

»CE PALACE 

Rozpoczyntu laoiatycznia w mwitcu baz 
wyitcia.. ala na wtzy^o lett jakd tpoaOb 
SirM wigc w dzwon, a otworzy tig przaitcia 
Mlt|dZ do duzago pomiatzczanit z klaikg pal- 
ng Vlati • nt razia tig mm na przatmui kU w 
prawo I tkocz z trampokny w gOig. ttrzel w 
powiairzu do nutgpnago dzwonu, t ptdiia c 
na dM ehwyC tig krtwgdzi murku, aby zMgo- 
dzM tkuOu upadku Skocz laraz z duzai tram- 



pokny obok. chwyC tig krawgdo 1 wa|dt do 
gdry WaZtmunQgtnttigpnaprzglgczdZwi- 
gng. aby optdciC kiatkg z tBn <xaz otworzyC 
drzwiobok ZafdZnadOl.zabgwtiytUuattiM)- 
ry I weidi do zamkngtago przad chwila p» 
mtatzczama (po prawai. pooad oputzczong 
kitikal WaZ aptaczka. zabg kolainago 'ito 1 
uiVidZwign MozasziarazodtzukadpiarwKV 
z ukrytych potgzkOw tmoka Aby logo dok» 
nac. waidZ do dmgioi klatki. odnitdZ ruchomy 
blok tkalny. wyoagna go 1 waidZ do irodka 
Tam. tkoczgc z hlaru na filar, dotrzasz do po- 
tgzku WfOC na tam ddl 1 podaidZ do tramps 
kny. za ktOra lati zamknata na razia brama 
Skocz do g^ 1 ChwyC tig pomoatu, kioty 
przad chwila op ut ola * Sttzalwdzwoniotwo 
rzyaifbigmtponczai ZaidfwiacnadOlitkocz 
znajwprawo Chw^tigkrawgdh.priaidZw 
prawo. akoc 3 do tyki 1 od razu do przodu, lad- 
noczalnattfzaiwoctattHdzwon ZaiOZntdei 
■ pormna uZyi tnmpdny. ala tym razam tkocz 
na wproat 1 waidZ w nowo otwarta drzwi. UZ 
dtlai. waidZ po drabma I wajdZ w przattcM po 
lawai Ki^ tkoczyaz im M. zaaukuia 6 a 
^ii • kndv vg z rum uporasz. waidZ w przat- 
toa po prawai ■ ctz at zoaianatz zaatakowa- 
nvorzaztygrvM Zabago.ztpalflargiodtzu- 
kaiukrytywaamnogeNch drugi poaazak Idz 
w Mwo. zabq koMina dwa lygrysy 1 waZ ma- 
tkg MMC laraz prawia do pcczgiku latkin, 
po itwai itrona znaidiwaz waitaa do oamna- 
go korytarza - idZ ram do koAea. zaidZ na atm 
(MliZBbgVati UZ w Mwo (mozaoz wziae ap- 
taczkgl I chwyC vf krawgdo dzwry. kiOra lett 
imago koloru. OputC au otrazna nadd.za- 
baVatiizapailiaig Znt|(>fiatzititaiwiaMprzy- 
daifiych naczy. |rt a muneia 1 aptaczki VM|dz 
naaigpna na okno, uzyi miuki 1 aJZ do drzm. 
ktOra tym tamym otworzyMt Iw prawo ■ w 
prawo) PizaidZorzazmoat.idZwiawoiprza- 
tkocz na podatt. na kUrym znaiduia tM dZwi- 
gnt • uzyi m ZaidZ na dOl. zaba (hva atakigg 
ca Cm tygrytyi wtkocz do wody Ntttziaraa 
bwrz rrZotka. lytko przapivA do Ukaqi obok 
Ztba 'iWi, wrM fM po rnlalak. zndw wtM tM 
izaba k o Mi nagoYta Naitgpnawa|dZwk:~, 
larz. otitoznia podoidZ do wyjtoa. poctefcti 
az przaMo piarwtza Mwitia. idZ ottrozna dtMi 
I omA druga ItwaM Pobiagna w Mwo 1 kiady 
duza lawmt bgdzM biisko Oabia - tkoa do 
lyfu WaidZ wnatlapnvkoivtarz.ziBdZ 00 ibo- 
czu I tkocz ru druga ttrong, ladnoczatna 
chwyttwctMkrawgdzi PizaidZ w prawo, po^ 
CMgni tM I UZ daM| Skoa na toana. chwyC 
tMMiiwtUZdoiatkjnpowvZei ZiaAnaM 
lyMm I chi^ CM krawgdn, aby zradukowoc 
tkuUu udorzanit Uzyi gongu a oiworzy tM 
waftoedo.lodowagoptMcu* MozatzudaC 
tM latzcza po uzao potazok amokt ■ zt|dZ na 
(Ml. UZ w Mwo nt (Ml po drabrfta. korytaizam 
do koAca. uzy] (Uwign 1 weidZ do otwartago 
tchAwka WrMdopalacu-ziagoMwaittfony 
znaidzMaz waftoB do nago. a w nm Uucz do 
twMtyn Kiady go waZmatzioputCMZpalac. 
zoaianatz ZMiakcmany przaz ogrormago nh 
bota • wykoAa go uzywanc naiMpazai bran 
Kiady go pokonotz. aka^ automalyczna 
przanatM tM do twiatyn 

TEMPLE OF XIAN 

UZkotytarzamdokoAca Przadaamymaoog- 
gMm podtaga zapadariM tM • zaianMtz ziozdaC 
nt dO OmA wazvttkia przaszkody likaez w 
odpowiarlnch maiacachl a znaidziatz tM w 
yntubtf Przaplyn podwodnym koryttrzam. 
wv)(tt na brzag a naaiapnia zaMlw ryby plywa- 
iaca w wodiM oraz tygryty cnodzgea w okob- 
cy WaidZ po tchodach 1 uzyi o Otk oczni. aby 
dottaC SM na dach ktz na druga ttrong ■ uzy) 
dZvngn PrzopiyAzpowioMmiwvidZnabrzgg 
WaidZ po drabma. zBMtw pawkg. zgidZ po dra- 




^ t m ddl. dwye •« krawwln • ixnttU w 
vMo W flMai nonridni*. wwU do diabn* 
do gory ■ i(tt korvttrmn potnyrn p«wkOw (74bij 
wMytUuo) Skoa fl« drugt Strang, chwyc sag 
ij g wgdaipfioiMnyMaymdnigwptgwe Wg|d2 
ng rw lOsw tr y tag pornoot pnoicU do korto • 
sptdng ng ptMlocmg ponuei Wgi gmuniqg. 
tkoc? 7 rartwgu ng drug# streng. qgdi po 
POChyiiMipodmkonigcskoawprgwo VMl 
j-aigniqg I woidi ng tamg gorg. ctiwyc tag 
tugwgds, acu do koncs w lowo i myj cttwigna 
SogTkg obok «wOe pmd Syngtyng Wgjdfdo 
iraAu. owsToigc nt posggi pnoicU ng dru^ 
konagc korytgrzg t yygys w otwartg dmva id2 
do koocg fkoc; i roibwgu ng drug* strong, 
ngsigonag 7 pochylni ng Dochylnig. (ggiczg rat 
_ .-a> rgg I ng koOcu skoct ■ ctn^ tag pig- 
giaggo Dioku tkghggo Skoct 7 ratbiggu ng 
t' g|ngpOPigio$ISlge7lMw«|d7wdr7Mai Pod- 
logg ood Mig tag Tspodnig. g Ty tmustony 
7ostgn«gt do STybkiggo dTiatgnig ■ ptTgtuggng 
do prtgUcar y kg. utyi go a sTybko wroe t po- 
wrrotgnt. 7»ngn Msumgst inuatdTony Ictt 
karvtarrgm gt TObgcTysi ptgnartTy loctgcy gag 
rr Strang karmn • tkoct STybko w lOMO 

KU dtM|. onsn kolSing dwi kgnygnw, wg|d2 
po drgbkhg do cwrmggo pokogj i tscmi figrg 
ZngfdT a utyi pr t gigcTnik. lobg lygrysg a wg|dt 
w obatagno prrgiSog Idgc Oman lurlgncg tag 
ostrzi. -I doidnotT nt poddtsrg dwg 
orty. uryi ortyosku ng tcanag po ttwot a styb^ 
ko paibaggnai (gkgczgc t dosb ng oggkg) ng 
drugs strong do otwgrtydt ng krOlkg diw«g 
drtvaai OmO koiggig puigpkg. rwotnt prTyatk 
po prswoi. g ngsigonag przyeisk po Mt^ stro- 
nag rkzwi Srybko prtgbwgng prtgT korvurt 
Inag TOtaTymu, : v! a tug orggsltwoi baggngc, 
kagdy ogromng kulg tgctnag sag toctyC /g To^. 
kigdy bgd/aggt bkgko ktgwgdra. tkoa ng dru- 
gs Strang kU TS potga vaasT Ua>a a wvkU 7 
drugagiitronypogggu ZsitUnt gam dOI. skoct 
nt pomott. g 7 ntggo ng kotsmy Ntstgpnig 
kocT 7 rotbaogu w Igwo ns pochykug, 7 nao| ns 
a ' . I IctiwvC tag krswgdti a pod ca ggnap. a t 
-1 plstka lalgr Skoc7 tndw. tit lym ratom 
w ptgaMo a ng pomott naggpodal Stan mnas) 
v’.-t' > ng trocSau a skoct ng odskoctnag. styb- 
‘o coirrii a chytye krawgdta, gby unakngC 
kida Skgctgc ttrat T filsru ng Mar luwatai ng 
tr-T‘ i orlyl. prtodott g n gag do drawi ng ga- 
rret gorra po Igyaiagi WagU do taodka, wycig- 
r- f kanuan abyt vMite do pomagsttao- 
rtObOkauTVCdlwagna SkoctWddI, pobaggna) 
w ddl. aby trriiknge ipoikgntt t kulg a TisdT nt 
g tnaidTiggt tag atg poaMaiTu Za^ sigd 
tygrygy ng dots a TO|d7 nt dpi OtwOrz tgrgr 
drTwi DO Itwoi prty pomocy tnattnonggo klu- 
a~_a WttdTdoi(0(8ig.omantucnomoosir7ga 
UT St tntidsggt sag w p omaggt CT gnau t kiHtu- 
nMpmg prTOtgctraakgma ■ utyi lyko ig pglong 
PrtgidT do tok#C|a obok. Ttbai 7 brrggu rybkg a 
wskoetdowody Utyi podmidnggo pnolget- 
n*a, ygslyn w konyun, ptrotgctraik po Ig^ 
~ podyn w ptgyyo a tgm iay| prtglgeTnakg 
'--noTMt wTigC gpiactkgi, wpM w otwartg 
ptMl*cig a uiyi kasigingf cttwigna Poptyrt ta- 
enrpnge powagtrzg, a rtggtgpnao wplyn w ko- 
rytart ponm I uty) ntstgpngi dTwagm. motost 
tarn rOwnaot tntlaM trochf amunaqa Poptyn 
gdtagmOiw tnaidTigsidtwtgnag obmera- 
I; '.a korvurt do ilotggo ktueta Wat go a otts- 
doaian tag do tbaomka vrodnago t ooctatku 
pOTiomu WyidT ng txTag a uty| kkacta. aby 
otwonyebramtobok W^wagedoSradka. 
poptyn w prawn) a w prawao • na Srodkowym 
rragfdtisgt (Swagnag, ktorai utyi a ru- 
gtgpnu TsHtw rybg Poptyn do wyitcaa. ktorg 
OtMaorTVtat tiarat oboU a waid2 do jsskitu pgl- 
> C3iakOw Wrat gmunac, ’ Zsltlw tyatyst- 
. ii'OdydoidtiatTdoduTeigtoiyTaatakuia 
Cag tutu pttakOwrnMkniOw Upotai tag t tuma 
I ..sidtpousigDgchskalrtychapiatlcnnachng 



gdrg, turn ltd gkota ng talar giOMcy podrod- 
ku. 7 naago ng nasigpny. a 7 ttgo wakocz do 
drawn IdT do konea. skoct t rotbaogu na Mai. 
a 7 ntggo ng skaty po drugtai tiroika. skgd 
tabtart siabmy kluct. Wikoa do wody a do- 
plyi)dogldw>nagowoiaMdotwiaiyna OtvrOra 
piTy pomocy kkica drzwa po prawai a wtidT do 
Srodka. ktt w« lawro uwaaiaiac na fctintrua iitk 
bgdg gag toctyc. to chwyc tag krawgdni Wat 
gmuntqg a adTw lawo. pTTSiclt pint moat tabs 
dwt tygrygy orat ods SkKW oo krtywyeb 
kamaanaach waoidT w vraitcaa po tswot Oman 
lur ia ia c a tag otirra (skoez dvM latyl a adT w 
prawao MoTSSt UkTO TOiSe w Uwo po smuni- 
cig I aptscTka, gig mtisagr wtody pcttiae od 
poctatku caty budyngk Omn kotaing dwa 
oatnrg. adt <Ml^ tabtara gmunaqg orar aptac^ 
kg. a ngtigpnag pobaagng prTat moat a atybko 
VI lawn), w przgciwnym wyptdku Mtianigsi 
tgladtony przoz otlrta NacaSng prrycask. g 
nattgpnag wrrdCdo rniaiaca gdtae praod chvMta 
tabatas dvM tygrygy VMidt ponowama po po- 
ehytych kanuonaadi. ais tym ratsm wasidt w 
waa itci a po prgwaoi Wskoct lytam ru itampo- 
tangipokrOtkaoi .ortaitidKa* Trutdeograigu 
gOiv. Ztbg orla. prToicU pnot drtwai a cu do 
kortca. uwatrai na ruchomg tcagng. stybko 
vvaicUDodtabinig kttwalgvvoaritsigpnapo- 
baggng wr prgyro a tkoct nt dtabang WatdTdO 
gdry, odntidT praetgctntk a utyi go. Jadno t 
prtgjlC wr korytaiTu lotianag tym aamym 
otvrana. wage odnsiaU u a Start ns pittlamua 
Skoct 7 roibugu w Uwo. nastspnat na kolaiiu 
ptattormg a osuiactnig rw posiomy odcinak na 
ktOrym bgdTrasT mogi ipMo)rua atange a » 
brae kkict ZaadT nttigpnaa na sam dpi, Teittr 
poptadormach. a naaiaprw waykorui diugi skok 
obok matatowrych draw PodiadT do tamka. 
utyi TnaUtronago piTod ctiwntg Mucta a oTTodo- 
sian tag do daabany. Wt|di do gory, akocz na 
drugs dnbang a varafdt do tamago kortca ktt 
terai do maiaca tkad bialM Uuci ■ prtaiScia 
popraoowanaittranigbgdneotwarM Skoett 
lOTbaagu nt plttfoimg. t nag) nt kolaina, a rag- 
itgpnaa na kawtiak nag po^tylonggo murku 
Waidt po drabarue. at tobactyst otirta. akoct 
wntdy do tylu, a nasigpnaa do prTOdu. aby 
OiwrycaC tag kolaina) drabmy 107 dalt) do gOry 
I kaady TTVSw tobaezyit oatrag, waykont) akok 
do tylu )tdnociaSnaa tag odwractfsc Tarat 
wyfctt na tamg gorg a adt w prawro 

PUMTWO BUkNDS 

WIU) w oatavum potaonug gry Praacawnacy 
tg tuU) na|inadrue)sa. wngc piTygoiui bron orti 
amunaqa a luaia) w dro^ IcU do kortca taalo- 
nago pomotiu. taba) stratnaka 7 prawei. qad7 
wr Igwo nt dM a akoct na t kortca. aby tnaUtC 
sag na koUjnaj pochyMi. a t nagi akoct do 
waiScaaug^ W do kortca. uty) praaiactna- 
ka I idt w Uwo ZtadT na ddl do domku, nbt 
wsTysikidi siratiukOw. wofdT do duty Za- 
baora amunacig. apiactki orat paarwsty kkict 
Zaid7 lU ddl. talaiaM kolatnago stiatraaka a adt 
na prtsciwma strong magiaca tkgd doautat 
aagruigwaysapkg Chawvesagktavaigdzaaapuic 
tag rate) Wg)dT do Srodka. utyj dhvagna a wy- 
skoct prrtt otwarto pmiSew Skoct naaigp- 
fuawtowo. prosiD.proato.wro|d7poictKadach 
a DO ntstgpnvch actaodact) Zabaidawdcnsirtt- 
nrkOwtawardCnapomoai. gdtutactvTulatgrg 
7iad7 ru ddl. skoct nt pdikg po ortocrwraai 
stronao a akoct lu arvysoDkg WeT diuga 7 kkt- 
ciy. Skoct ru pdftg (Wt). a nastgpnae do loka- 
qaTdomam UT tarat at do adioddwr (taolo- 
nydi), a nasigpnag arvykonti dkagi akok do du- 
tych drawa tnMtaoru klueta w odpo- 
aavaadruaiTugftcgawaiaUdoSrodka'Zabaatrat- 
naka I idt wa loVKI Idt do kortca. akoct ana Uwo. 
Drtasktact rud kiSt i tarat toskocz w piawo 
Wat apigetkg, ta^ lacaU i woidt wr prttb 



Sot Wdrap Sag natagtonykamtrt.t naago na 
dad) I wrrdC do maaisca. gdtw suit kula Ut 
prpaio. prtaakoct nad dtiurg. a nastgpnta 
waykonti akok 7 lotbaagu ru wvtapkg po pra- 
wr0| Zisdt prty pomocy kny na ddl a tkoct nt 
moat Waidt do budowik, taba) purwraTogo ta 
liutaukdwr. p ra alaet dtwagng a taba) raatig 
N« aniychodt T budynku. tylko wreidt w druga 
koryura. 7|adt pd lan« a chwyC tag Scaany 
Watdt na aamg gorg a adt w prawro - dMvC sag 
kravagdTi. orraidT w lawo i opuSC sag au ddl 
WrdC tarat nt poctatak paaraiwatai krry a tiadt 
do aairugo kortca ZnstdDastsagwkoryiarTu. 
wkidrymobvdwukoikcasapulapkarTu Skoct 
wrage pnet gipwru wagiScu na mutak po prg- 
vwsi Prtasurt akraynag uk. tbyS mOgI w«|SC 
do gory I utyC dtwngru Ztstt au ddl. tabai go- 
seu a tkoct w atctaiang pamgdty muranu 
Uty] dtwngru a wrdC do maiaca. gdoa utylat 
pepraadnat) dlwigna Sun ru okna a skoct t 
aotbaagu Uk. gby ItalaC wr prtOiSoa porrugdty 
rotgatang nuag (podetas lolu rucatna) XI 
Zruidiusi gag w wrodna -obok tobactyst dtvn- 
gruf. kiors) uiy] aby wiytactyC ruataigcs sag 
oatrta Praaplyn ru drugs airong, wrplyri w 
po(*rradnykoiviiraauty|kolsins|iUwagrta WrdC 
do rraaeiaca ta skrayrug. pragp^j la na kra- 
wgdt a akoct t rut) w koryurt powytoi wtt 
teu ktt do konca. taptl narg a prtadoaurt tag 
do Vanda a po dragaei strorua. gdM utyi dtwagna 
WrdC 7 powrroiam a waidt w otwaria weiSoa 
po prawrai - skoct ru ddl Kaady utyiau dtw»- 
giu, podnaasae sag Utika. a Ty tosurutst lad- 
noctetrug otoetony praat kilicudDgtagcau ng- 
paatnikdw Zaitiw wage watytOuch. a nasigp- 
nraprtaidtsigwtdlufklaiek.abyobudsctoag- 
cycb airatndidw - talaiw ach Nastgpnaa prag- 
lact dtwngnia ukiyig w muitc ach . gdtw suk 
stramacy a wwidt w otwina pitgtScia Wyidt 
na tamg gdrg. tradw po dro^ tabai wsiyat- 
kaeh auragOw. otwdn drawn prty pomocy dtwr- 
gna a talaiw kolainvch straznakdw W^ w 
nowio olwraru driwn. wdrap sag po knor^ ru 
samg gdrg. skoct do tylu lednocttinag sag 
odwracanc a chwryC sag Scaany po drugaei ttro- 
rut Idt daW) w gdrg. badge pod koruac tndw 
skoct do lyiu odwracaiac srg a cnwyuigc sag 
Scuny po drugigi sttoiue . Waidt nt samg gOrg. 
akoct do tylu. do prtodu i skact Uk dkigo, at 
bgdtuatanooliurudrupodkadta Zalatwrun- 
ig. prtoaurt kamagnnv biok w prawio Idwa ratyl 
1 tiadt po knag do Utkina Hnoka 

THC DRAGON'S LAW 

Kaady wyladuiaat. wrat wratystkia motfiwg 
praadmaoty I prtaidt kolo poaagu Zalatwtam 
snatruka. a naiigpiue prtalaa dwu dtwagrua 
tfuiduiacgtigwiymponut a tcagruu Waxltw 
otwrana drtwn. tabs wstysikich pnacrwndiOw 
• pray ladnym 7 rueft tnaidtiaat kkict do draw 
ta ktdrymi kryja tag aniok Znaidt go. utvi a 
prtygMuisigdooauMctruiratgrvwki Poke- 
naiut tnioka nu lasi ukio irudng latfi tytko 
utbroiat sag w ciarpliwoSC I kortysuc bgdMft 
tewatytikichdogodnoSciigrgnu Ponitaipt^ 
dam lulka porad. lak potbyC tag gads 1 Na 
poczgiku utyi ruisilruaiatei broni i isk ntiwng- 
co| baggai 2 Kaady tapaliat sag. wskoct do 
wody 3 PodwrodgtruidMatdiitaaloSeamu- 
naqi orat aptectak 4 Suiai tag taiSC smoka 
od lyki S Jak ntictgSeiai nagrywsi sun gry 

Kaady smok padrua. atybko muaist podbuc 
do jago bitucha i wycaggnac mu sttyUt aby 
daliniivwnia go uSmiaiciC W praaciwnym 
wyptdku amok po kiiku sakundack odrodti 
sag I cala praeg bgdtaaar musiti wykoruc rat 
lastcts A pdtrusi potosuia lylko obamac 
tnakomria outra InpUcaio tag mgctyCH i cte- 
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J..I Dotm pMumdcw tt firmnt (MpMn / 1 I 
SrMtn M oetn im noif^ /•$! OX l. l Bm- 
drep(MtaMna«*«rri«u»m^ap( PSXOO- 
lEX(nKW<nsM.«up«rk3yM*a'; WfeWMticfi 
MiyMOdntdM'rr ICattmdK*mii^wmrtyi.t0 
y£KKEH7w/txnvttfMtliy*o40%mocfPSX^ 
W taktn nyfMdIu Bawnym m >inl%» sif Mt M 
f*MA>fCOMdk9on«Mt>rw>iahn«m >4b7. / 
Co / !><TN 0«rkamr w pol»tN| tiwv 

I r 




Bwdio $« OMXd. M O podatm anvtai PSX 
RULEZI I I Poitarony dnjiuMiM w>»mi («- 
kicti .wvwodxWnv' ijali nval, Uk iwMI. l*o w 
O'ancachpnyivMilDdOMdobraooanwkuI |Oto> 
CMflO n« chca C aid w to wi«rzv<’ Zwu n« lakt. 

TEKKEN 2 rM dMh w wvtotodi t<ods«tcMlo. 
tia rat H VOfwymtrawt, pMUM tkiadiH bf la 

HVUtiLKi SOHU '/vCAt^V >iC )(M) 



cmv -k 



IMtHM 










siotunk0A« mMt| taaby poiygpndw. • pn*i3W 
PSX mt n^ttwdt ditft tnoakwoto Jt tiraam 
Mwntnbtt. M to ntiM ntvMi wtpomratnt 40%. 
TwO)t pytarat o Twtokt IMI CD ntimrati myiitct 
»t i ctitm. Co mt p«(Nk do wttirakt (chytM 
lyiio to. n pitnuka rat dt s>t wywntrKzyt • 
wiatrtktwvp<tn>cfvd>C»tpo4wtoonvntkon* 
wtoit dtnt) OH' xaitn od wahi oynnik^. n»t- 
dzy nnymi od ngo. 4a pncy proortavta w rat 
«vtatt ZtaooMvnam.nrMMCOlutiivvyctrMae 
dopracoMMoa tytufy. a t ptwnotot htmt ow« 
woU wstrTymaC s<t "iteo z prtm«ft tago tylulu. 
bo ta grt bttbw brana na itzyki ptitz mikony 
ludiill ICodoo^wpotskwi wararitzvkowei. 
to moot wanstkich w lym momanoa xapawnC, 
it zapcwiadtny BROKEN SWORD 2 na ptwno 
NiE UXAZE »9 z pobkimi rapiaam Po ptoMu nt 
naazym lynku apnadtia ait zbyt malo ofvgina*- 
nycti o«r. tby taka oparaqa mogta byC dia fifmy 
raniowna Ait p.TomaizWrTodakzfffmy SONY 
Polska zapawral naa. zt manawiy lakowt zoata- 
nt pfzaprowadfont ■ na ptwno naipwiw zostaraa 
.soolizczona' lafcaS przygodOwka, laez konkxtl- 
nylytultjagouatnapad Apoooa.wpr7y8Zlym 
mtaiteu ntiprawdepadabrati PRBczytaoa wywiad 
zp Tomatfam Wrzodakiam 

.1 I Ctv mm. ftk w gna UK TfVtOGY 
uattyM*W Ynat ttfiytam'f f I’ 

Szymon Gawita z Brarmai 



Pawmit, z» witmy. SpiawdZ la 
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Mogt O powtwtotC |«<lynie tyM. 2* 14 10 n«oro()y 
«irakcy)n* Zeby 0 tyn* ptnkonae, mu«iw 
wysM Uftkg'Ur&i /e «woUn< glo$«nu m Mt« 1 
proM Bob« ln«|lciM| «vaW CO wKCiOr .KkMvot- 
b') 0 10. iby NKMfeiy Mt^0M«y*l wIiSnit TwoM 

.1 IWMmmtotnjdn0.al»oi^ty*o»i7^eo- 
t«r CD, W Pyt>»m sUomy ApiKitf a £XTR£- 
ME n«M«r 30 fl To lOdyna ftoa. kmi Worn 
bttkuio I I ChcMfeym, aby mio»tcmk PSX 
EXTftEME n# tiyf niymr<y. loa aU^Mny. Wro- 
Of rm gnt'ooo moglbricto tannosfowe iHjmor 
wvdn««./. /CrymoratvvfMMApay^/ I' 

SabMian Giuba 1 Jaroaitw* 

Hm. nw pnaudzaN Arytnio? 30 >1 2a gKtia t 
covarem Id chylM Boch* u Ouzol OobiT* wamy. 
2a by a« priyda labt ba2ak. aiaiontaiastuM- 
Ia2n«na od na« SONY dykluia warunki | | 
Ro2pan(amv taka awamuelnoM > wtiynko laal 
na dotxa) drocka Kto wia • mon <aaiapny (7) 
numar PSX EXTREME badM aUatany... |..J Za- 
«ta daiwna to pyuma Pawmt. n <no2nt. a At- 
watBTatia) 

.1 ] Lubt gn£. ala lyko na PSX-wl | | Ulub«- 
na gry TOMB RAIDER 1 1 2. Ouaka I . I' 

Jakub 'Cviax’ R aWrodawvii 



(wredeba2DOt<adiMdomnM Nw2m>an>atwo- 
M kaywiu. eboOn tia awai weM, bo laiiam do 
raai pRwnaaany od kAu iMHycb lai A ksywa 
Batman. Wikmg lub PSX bylaby >dioivc2na .. 
Cnoalbvi mwe laka ksywkg? Ja iu2 wolalbvm 
mkaC kay<Mk« Wwpoak, Kapucyn, tudkIaT VWa- 



10 my laataimv 



.1- ICtymeeklvaciodoeefiaao THEME f)HRK> 

I r 

Ml SaaUtMb2Chonowa 

PaMMa, 2a mogBbytmy. ala (0 tytui 2byi ktaiV, aby 
2amM2oae do iiago ops. Mwiace woivny spoayi- 
kovyatnappaiv FINALFANTASY7 

./ Ciy kabaf EUAOAV nmxtvudf tat Oobm 
POpOMto 0keie etrvu^ Up wgno VOMBM- 
lOEdwUopoitwitutippionowoktotki Ctydna 
mknt? I I’ 

tanon Oob aa StcncM 

CteUptMvda.aakabaiEUftOAVinaaaaopopia- 
vwa i*o*e otntu. alt na apadDaMU sg cudew • na 
ngwita on w kod giv. NaNt I Praaoet otM .ba^'. 
tak la natywaaa. to napwykJatsta w twiacia. iDMa- 
2gcaai9poiyoonv Toiaatvunnapiogiawnt O 'iy.nko- 
goinnago 



<n.al0oTvaM«c>amn«n.WgnBsagorata2na- 
na. gty Ouaka do Ml pory na piaakonwartotvano 
na P^'a Prtat Ctabw popadUmy w mama Na 
powno gnai tylko na SONY PlaySianonT Cot tu 
br/ydko pachma Cay my abv tnamy aig na lym 
wuyatkimT Hmmm 

.1 / Ongannaaof 2a malp tonkuispw no 
maoa jponacypMt (p/Mcbnagmdtiipdbapwiii- 



.1 I Spi4**o ptakatu - noooooo. daUcw eiadu 
jak ntf tPSX EXTREME AVI Smim. tn»>o. aM 
pMai moglpydew umaaiczW oo ny moupoo 
iMttfuo w Mum Mmaoa Otonavno pMal 2 
TEKKEN3II /* 

Maiak Brank 2 Ogbrowy GOmcaai 

Ractai 2oaiantamv piyy dotvchC2asow«i lonna 
drukowana plakaiu No. chyba ta nuatiacTnik 
PSX EXTREME bat&w irual 130 soon, do caago 
darymy 

.1 /CrypMarbpdnadrwkonvnyop 
maaiac an wtaMyrnnumanaPSY 
EXTHEME?! T 

Saymon Takk 2 Radoma 

Tak. piakai badm dtukowany co ma- 

»»ac I 

.1 ICtKUlbymWupto&iCb^goiO 
o/ m uehn m mHlVinmnloomia- 
kiiinfiyltomoionmMOiyetiwkmtC • 
Uinaw«fdamoMDDM«d.anakMni . 
g<tbynwbfdamogiyfagoMynipM<l ’ 

• pi7voi0«f noR Mnwiata tyywy. 
rWL BATMAN. WtKJNQ lub po maty 
PSX/ /■ 

MicitaiPoc2obui2Kudowai2(Mi ' 




daeMWiMowawnladinEnapuMco 1 ■ot:.<i 
daaianych kJftak 2 gkMwmi na CHARTSY wr danim 
m>asi4Cu.C2ykok 1300 

A na konac diukiaamy fragmani iwu. ktOfv bt.’ 
(too poruaiyl wttyaikKb w iaiMc|i lavnaatcn 
my orygtftalna pMownal. tiakUMcy oodemc-ach 
po /acupywanw «v gry TOMB RAIDER 7 

./ I Tomb ttmdor to na pratwitoMO dawMcryna 
Lara Ktown tatr ona poMbiona kompuiAMm ma 
iMa rtocty np. optoctki pOl I Mitoattf tah. m» 
ttkn. pIstoMty I kmtbm t tuMOki >. 2, 3.4 to 
Fi4ntt»1bmbB»Khr2i JbmbBsiPtrl Jouva 
fbtntntpaozmyaniluiUitUkMpftoz wwa- 
nOwimalu r ma ^4 dwi p tt ito n-<ywrcltunk3>x 
ptm*cycnz¥vta$ ’ 

AgaU 2 Kaiowic. (at H 







Baata Witnawaka 2 Wanz»w 

SkiCbaiaa. lakicMatOw doantamy du2o I ftaiamy 
tia MX wstysUo CO w naaxai mocy. ala n« 
laaiatmv poybynam 2 kovnoau Zadajaoa rwm 
wiaia MopotOw taUm fcaiam. ala w konn Od logo 
(tiMtmv - IOM2 ipalnamv indywiduama not- 
na. cAod wakiaotc 2 nch pnakiacia nas2a mo2- 
Invota N« to. CO mo2amv. 10 C2yramy. laa 2a 
naapalnant protby praeprasiamy 

.r / Aoponaa traM anbatpi Topomnnorw 
ymvte wifkMzott pnbhmpiu I J' 

Maron Krupa 2 Nyty 

Tat nad lym mythmy > P>2y>namny aia do yyyctu- 
kowamatnkiotv JitowtrOtcapomnnasMtakovua 
uka2ee na lamacti maaiac2nka PSX EXTREME. A 
tak na margnoM. to 0 lakia pMMiTiy O chod2l 7 

.I JCrynt PSX'a bpda nastffMMc# gry CO- 
NQUEST EAfTTH. TOTAL ANIHILATtON, DABK 
COLONY? 1.1 Or motntgnCwCOMMANOS, 
CONQUER paoz kobol LINK? I /' 

DwMiGaMai 20 SKipaka 

Gry. o kWa pytaaz, ita ra2« na ukata tM na 
Scratka. byruamniai my o tym me na wwmv I .] 
W gif COMMAND & CONQUER no motota graC 
p<2sz kabtl LINK, ladynw w RED ALERT 

.1 I C/ydoiUitao duto ksiOw I ay wuvst- 
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I RX EXTfENf glosuiteych na 
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•ondoatri J* 

Marcm Ckadtowfkj 2 
Ctaatochovyy 

Tak. doftalemv co (tolan 
baid20 du2o liaiOw 1 
wa2V»ikia C2ytamv. Iac2 
nt vnzystkia na odpiau- 
lamy BoiftkodpiMCnp 
na poidrtMnana 7 w dn» 
la USTY dtukujarny tylko 
ta ntjbanbiai mityguiaca 
lub baktuNCO 0 lomatacb 
na|C2atc>ai poiawiancych 
«a w haiach f | Troeha 
maiamatyki • prawdopo- 
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.OSogowtamnl Azapravam ivdapMm «ra2p^ 
Siai ala pod2HatoiT* mnago tompuiaroMago iM 
doatnadopmtfl/MnumarPSXEXTREMEHfia^ 
m m otp. CO taai ociyvwtoa MpaMandNam ’ Fb 
aobictanu PSX EXTREME <vypnraMtm oatabM 
ITOW/lwaniOMonabmtaktciu. Tm/mwam. 
2abyto(o >ia|lap a2 ty m » « fyQa>ym<>n2yc«i/ Po 
maavMdv M V am MWcMant aa do oynana 
nMm2praHctorMympMto%dnakaeami fSttratca 
rmiliPStSXtRCMEporiMOlipmpoetut. tatoitr 
naonamqabibkf n^powreciadoabmuMtyeA- 
maat dontatom poaple, aby atrabnad do Mm U 
ka2iM Tot i u a d u yotym.ntRx>iotNle>»itafp- 
kami 1 Hplywacia na mcyt POBtoMiAObmoAC abo 
lOttoiealctraurNdobny.bopopfnatudntmnu 
mtOutiOtryehbnAovKdwIayt caMOpamtcyn- 
pt*mo»/yehlrryaotnoipehtaMo.eotudapafo 
mpimOopatrmikttuI Taraktaohak/aatatoaMV' 
PSXEXTREME UvnkAaimagnaMmRpiamakiO 
rymicheat»ym3ipzVYimipo(tMM Uymmm,fo 
ftvmaiptypKiddtvifOM-iacMnqiiiaaeOn'foManw 
rt. rMtoynMfpoMmdoaooMiakatXcbiaiyAxnp 
ALNOSO I WPAEVGOTOMMAM/. atonakiwMn 
mnyeftabo* ZrakomtotbNmnmtrymmmaNod 
ctyra*iikOw • Mpyebana (A gitoia «a >>*o A' awn 
VymUkMpedUit'MprryUlotel Oayvntoeio 
aamapovnpk s tmmnet0piomemgo pmm .oa 
mturnam. to 'Mszyrtko'fi sworn aaoa TotntrAi 
naitatmocbapooDTaml/. INsiuasofdocztut 
POKtamam/ J' 

Maron .Smaltc’ M4»k 2 JaMwonna 
Za nadaaianv kat aardac2nt doaktaamy 2a au 
gasiwiat 
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534 Sksacm, tal. t09ll 223M46 
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TOMB RAIDER 2. FIFA 86. Canr 880 « Oryp- 
naktagra DESTRUCTION DERBY 2 CanalEOd 
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TEST PIST0LET6W 



SONY PlayStation posiada obecnie prawdopodobnie 
\ naibogatsza ofertf wszelakiego osprzatu 2 wszysi- 
Ikich konsol istniejacych na rynku. totez prawie od 
- ' Isamego poczatku statamy si« w PSX EXTREME m- 

f formowaC Was o wszelakich mozliwoaciach .roz- 
'^budowy' naszei wspamalej konsoli. Non stop te- 
stujemy dia Was nowe joypady. joysticki, kierowmce i 
irnc pafyfena. a nastapnie dzielimy sig z Warm naszymi wra- 
zeniami ■ uwagami na ich temat Takze i dzisiaj przygotowali- 
spe cialneop. zaimiemy sia bowiem testowa- 
niem broni~HosTnpRE^SaMfiinjjU£i^i^pokojnia. mimo ze bar- 
dzo groZnie to zabrzmiafo. gdyZ 

tfsenai podlaczany do naszei konsolki wyrza^akrzyW 
1 '.vylacznie wirtuatnym przeciwmkom ze szkianego ekranu, na 
pewno wiac me grozi nam zadne niebezpieczertstwo. 



- uiratl'-'’ ■ - pitiolet pootaczany 
• • . iir - ;..i last jekims super no- 

a-.-jljiUem ,'v? rho<H>v na po- 

- .’.-iTiiu >3t BO (in^tepny byl na lynku 

:mw fte teiewi- 

; 1 Ml., I'-r,-;,. 8»e wt*' • 

h 'V Iswadrat. ktory nalezak} szyb- 
• Bylo to lednak urzaOzen>e 
1 :r r“/mitywne. gdyz. >ak wspo- 
( •• k -Mi 1 HIV. wystarczyto Skiero- 
- • • . - .:i‘- c-^ .’fOdto sw«- 
• ■■■: 'ciane. aby t ' 'ovofdy 
i^stspme. w 
’ t a: 80 . n>82W;«ie ntoena 
s!j' • I.-,-.- .Ti Pegasii'' (h.» A 

- ' '■ I siiukiurze malego* 

■ !Jo kWfej mozna byio 
'■ tttoHadniejsiyiuzpisio- 
!*■' ' £t*tr7e>ac sobie chobby On 
..--,-ch kacfek cry rozegrac 
f- itecy poieOynek z nai 
ybanym tewolwefowcein dz>* 



luxiu 

I .•!, - - .-- a «oftsol 32-bitovvych, 

ivczeSniei czy pbZntei > 
’3> <aczna sie poiawia^ 

na fynku. Tym razem pterwszy 
I --vb.(a SEGA, wypuszczaiac grp 
Cop na r.stuma w zestawia z 
:’-ia giwefami. N« trze- 
Ui t-T*) cFiugoczekaC. aby podobne urza- 
P;;- -.y. (.-.^v-iac I do Play- 

sv- ..jj pwfwizy zeiknalem s»e 
r.: t(UuM>« do PSX'-i gcW w pazdzid' 
mku foku 1996, i.e^y to ^Talem CO- 
BRA automatic GUN for PLAYSTA- 
TION Czym pradzet dokonalem zaku- 
n : i od tei pory zawsze mam lakiegoS 
.-.ita ofT.- : .vo:m PSX. 

COBRA GUN przystosoweny lest do 
r‘ . j^ovrno z PlayStation. |8k i SEGA 
Jednak w momencie lei wy- 
i - - j na rynek. na nasza konsole 
' j tvij lyflco ledna gre la wyko- 
r.-. -- r . 'DIE HARO TRILOGY), pro- 
' .•d-r'.'-l-- nil s>a zatem na pro- 
- 'i'<|o pistoietu koiorze mebie- 



skim, ktOry to imrzeaniet stosowala [uz 
SEGA w swoich produktach Jednak 
kilka miesiecy pOtnia) tirma LOGIC 3 
wypuszcza na rynek swoiski (bo sza- 
ryl) odpowtedmi lego pistoietu pod 
nazw^ PREDATOR 

Jako ze PREDATOR test identyczna 
kopia COBRY imozna go nawet tak 
same podteczyC zardwno do PSX : : 
do SEGI Saturn), zaime s>e terez lego 
dokiadmeisza analiza, ktOta mozna od- 




i PREDATO^ 
niei£ do obydwu typOw tei brorti | 
Jak na pierwsze modete wypusz- I 
czone do PlayStation. ob*e giwerki F 
sa nad wyraz dobre Po pierwsze. ■ 
znakomiie wykonania. wygodna 
raczfca i cyngiai. efekty Swieilne rw lu- 
fie towerzyszace strzMom (diodyl oraz 
odpowiednia wage sprewiaja. ze giaC 
mozni (Hugo i bez wiakszego zmecze- 
ma Zreszta lego ksztalt pozwala takze 
na odpowiednia zlapartie lufy druga 
i«ka. przez CO otrzymuiemy 
moZIrvuoiC wygodnietszego ko- 
rzystania z klawiszy special- E' 
nych No wtasme. kazdy z opi- 
sywanych pistoleiow posia- 
da oprdcz cyngla jeszcze 
dwa dodaikowe przyciski 
START (czyk nafczeSoei pau- 
za/start gry) oraz przycisk 
do funkC|i speCfalnych (ou- 
came granatOw. strzelame 
rakieiami czy kucanie/ 
wsiavi«nie. w zaleznoio 
od gry). ktoiy w tei giwer- 
ce umieszczony jest po 



prawei sirome. mmei wipce) rts Srodku 
pistoietu Oprdcz tego. PREDATOR po- 
Siad* programowalny Auto-Fire o 
irzech pozyciach natezema ogma oraz 
opcte AutoTleload shjzaca do auloma- 
tycznego przeladowywania brom w 
grach (wykorzystuM la lednak popraw- 
me dopiero ostatme gierki tego typu). 
No I w koncu .caknvnoec'. ktOra ptze- 
ciez test najwaznieiszym eiamentem 
kazdego pistoietu. Pamietam, ze gdy 
po rez pierwszy miaiem COBRE, a po- 
lem PREDATORA. lego celownoM me 
byte doskooala Wprawdzie pistoiet tra- 
od z-n chcialem. a 

zdarzalo sip d 

czony obok duzego telewizora ~ 
monitor skutecznie przeszkadzal ■ cza- 
sami. mime usilnego celowama w 
ekran, pistotet nm raagowal na stizaly 
Oslatmo lednak. kiedy iirma MULTI- 
STYK {fostarczvie item do teslowani#. 
opisywana zabawke, zadnych lakich 
obiawow |uz me zauwazylem, mmo ze 
w pokofu mem oagle tak samo usta- 
wiony sprzel ByC moze coS w PRE- 
OATORKU poprawiono ■ te modein, kto- 
re sa teraz dosiepne na rynku. nie maia 
iuz te] wady, w kazdym badz razic pi- 
stoitt sprawuie sig teraz idealrM i nie 
zdarza mu sie iuz .zgubiC obraz la- 
lewizora’ podczas sirzelania. 
totez polecam go wszystkim 
bardzo seideczme 

Wiaceiac lednak do moie| hisioni z 
pistoletami. pamiptam. ze z wady 
mego starego PREDATORA bylem 
osobiScie bardzo mezadowolony, 
gdyz chcgc sobie postrzelsC mu- 
siBlem przeoosie cole nwieie do 
innego poko|u. gdzie |uz bez zed- 
nych wytadcnivatS spzelatam i tra- 
fialem we wszysiko bezbiadnie 
Szukaiem wigc na rynku mnego m^ 
dehi. 1 tak oto iralilem na Swietny re- 
wolwer firmy KONAM1 <w odrOznienlu 
do gier tei firmy go wykorzystuiacych) 
pod nezwa JUSTIFIER. ktOrego ledy- 
r\a wada by! cfiyba lego kotor. niezwy- 
kle niesympatycznie zielony. Koloi 
moze me «z laki zly. ledttek ceikowicie 
me pesuiacy do tego typu 




m. JUSTIFIER l|ak < 
wszystkie nastapne opi- 
sywane pisioletv) przeznsczony test iuz 
TYLKO do PleyStaiion Sam pistoiet 
_ lesl mmejazy od WIEDATORA. przez oo 
JUSTIF I ER 1^' znaczrw Izejazy i trzyminie go dwo- 
ma rgkami me me iuz naimmejszego 
sansu W zw«rku z tym. przvosk spe- 



St 



cialny do er»natdw • inn yen tego typu 
TOuy zostai umieszczony w supet wy- 
godnym m«(scu • na tytnet iciance 
stoleiu. ctzieKi czamu bardzo latwo test 
lam siognac kciukiam lei samej rgki, 
ktora sirzalamy. Oprdez standardoi^ 
go przyosku • START • la brort rue ola- 
fuje nam tuz zadnych ulatwien typu 
Auto-f ira ezy Auto-Raload Jednak. co 
naiwazniaisza. do dzii uwazam. ze last 
to naicelmatszy z wszystkich siandar- 
doswych pistoleiPw <nie liczqc GUN- 
COMA firmy NAMCO. ala 10 iuz 
calkiam inna lachnologialdoslop- 
nych na rynku I ctwdbytmy 
czyli naokolo dzwsioO tnnych urza- 
dzad, JUSTIFIER I tak zawsza trail 
■daa'nie do cahi, lylko tan zielony ko- 
lor Nit mam poitoa. diaezego 
KONAMI zdacydowalo aif wlasnie 
na lakit rozwiazanie. muszt Was 
_ lad nak pociasz^. zt |ost takze na 
pisto- 

Ittu. lvlkoz^8?n9MMaaa^ 

znacznie rozbudowany. zrssz- 
ta mO| uJutnony. i zaraz powoli 
sprObujt Warn wszystko wy- 
tlumaczyi! 

Jak ptsalem wczatniej. JUSTIFIER |tsi 
natcolniejszym ze wszysikich atandar- 
dosvych (xsioletOw do PlayStation. N« 
bez przyezyny przypommam Warn tart 
fakt. gdyz to wlaSma dzitki temu moz- 
Inve sialo sit wyprodukovvanit itgo toz- 
bodowanet wars|i z dolaczanym calow- 
nikiem lastrowym. bo takby to wyglt- 
dalo. za wiazka czerwontgo iwiatia 
pads na ekran w innym mitiscu, mz 
nasza strzaly Juz widzg Wasza zdzi- 
wionq mint, gdy czytaoa slowa .Wlt^ 
ka Swiatla” Tak. naprawdt Was mt 
bujam. mam laki potolecik w domu ■ 
cztsto loprocz granial siiaszt nim z 
okna przacbodzacycl) Kidzi, powoduitc 
czBsami mezle zamieszania na ulicy 
(HIV; sam bylam Swiadkitm, lak lakii 
goad wpacH w panikt, gdy zauwaz^ na 
plaszczu cztrwony punkcik. hieNell. 
RED SIGHT, bo tak nazywa s>t la 
przystawka. zakladany jest na 
hift naszego ptsiolaiu. a cala 
moc pobiera lylko z naszei 
konsolki (niepotrztbne st do 
nitgo zadna batanal. ■ mimo 
logo w nocy itgo Swiatio (czei- 
wona kropka) widad nawat na 
Soanach budynkOw oddalonych o 
250 mattOwl Gdy zaS witezymy 
go w zadymionym pokoiu, bardzo do- 
kladma widad cait wipzkt Swiada. ni- 
ezym ptomied lasera ■ wyglada to na- 
prawdt zabOiczo’ Jednak uwaga, me 
kazdy model JUSTIFIER btdzie wspol- 
prscovrtH z tym calownikiem Musi on 
posiadad po wawntuzne) stroma luty 
irzy malutkia blaszki. ktdi^i przawo- 
dzi prod Isimete takze mozlivvoSC kup- 
na iuz calago zesiawu Igun * calow- 
nik). kiOrego ptoducantam last lirma 
NAKI, a dystrybutorem na Europe nia- 
miacka lirma JUSTI OprOcz samago 



celownika. modal taki posiada takza 
znana z wczeSnit] opoywanych pisio- 
latOw funkcie Auio-Fira i Auto-Raload. 
przeltczana ladnoczasnym wciSmt- 
oem przycisku START ■ pociagnitciem 
cyngla. a 0 stame lago pracy informuja 
nas diody umiaszczone na lufie pistola- 
tu. Wracaitc do giar. chet tylko nad- 
rmenid. za z lego rodzaiu pomoct, taka 
test optsywany calownik. zadna gra me 
sprawi iuz Warn zadnego klopoiu ■ 
^ mezym snaiper zdaimiesz 







lednym 
strzalem kazdego 
* przaciwmka DIa- 

tego bardzo do- 
brze. ze pomysla- 
‘7 no o mozliwoSdi 

demontaZu tagozca- 
lowmka. gdyz czasarrv mozne iuz rmed 
doSd tak latwej zabewy Mimo wszysi- 
ko, test lo niesamowity baier • teSli tyl- 
ko stad Cig na laki zesiawik (jago cana 
waba s<t w granicy 230 • 260 zl|. to 
serdeezme polacam 

N^mlodszvm dzieckiem w rodzime pF 
stoletOw do PlayStaion lasi produki lir- 
my INTERACT- UQHT BLASTER Ma 
on bardzo ciekawa. futurystyezna 
ksztally, wiale przydatnycb iunkc|i 
(Auto-Fira. Auto-Raloadl. jednak to co 
mi Slew mm ma podoba. to lago mebw- 
ski koier Nie wwm diaezego. ala mam 
lakiS wstrei do osprzetu w ko- 
lorza niabiaskim. zia m sie 
onpopro- 




stu kojarzy (moze to ta SEGA, a moza 
wielki. niebieski. wsztcbwladny PC. 
kiOrago mam juZ po dziurki w nosial. w 
kazdym bqdZ razia pisiolat sluzy do 
strzelama, a me do ogl«dama. wiec zi- 
gnorujmy la sptawe Bardzo fainia roz- 
wiazana test kwasiia specjalnego przy- 
cisku, kiory tym razem umiaszczony 
test na krartcu lufy ■ idaalma pasuie. gdy 
trzymaiac brod oburaez ebeemy go 
uzywad CalownoSd LIGHT BLASTERA 
moge porOwnad do PREOATORA (tago 



nowszago. gdyz. podobma jak tamta- 
mu. me przeszkadzaja mu zadna mna 
urzadzama alekifyczne i caluia bardzo 
dokiadmel Na lago korzySd przamawia 
taz fakL za lesi on rtarlatwiei dosttpny 
w kraiu ■ lago C8f^a me test zbytmo wy- 
gdrowana. 

OprOcz wyzaj opitywanych pistoletd-.v. 
spoikalem st takza z kilkoma mnymi 
modelami. lednak me sa 
a ottd ria tyle ciekawa. aby 
e dokladrue) sie nad mmi roz- 

wodzid. Ot. cbodby taki 
^ > LIGHT GUN • ceikowicia 

me udana podrobka w 
ksztalda malago lawol- 
watu 0 stosunkowo slaba] 
oalownoSci OprOcz tago. 

> na latgach ECTS widzia- 
> lam takze mna cuden- 

I ka, jak chocby wibru- 

W* tacy karabmak maszy- 

W nowyczyprsioiatzpa- 

dalam rta ziami (') do 
Vg pfzaladowywania bri> 

JF m Jak tylko uda nil etf 

dotrzed do kioregcs ; 
nichi to przy na|bli7*»«*) 
okazji opisze Warn mote sns 
game z nowa btoma 

A tymezaaam. nadeszla po<a na desatl 
Na komec zoatawilam bowiem sob-e 
najsmaczmaiszy kasek. czyli GUN- 
CON firmy NAMCO Tago pisloietu r t- 
kupicie osobno, dosiepny test on bo- 
wiem na lynku wylaezma wraz gra TiME 
CRISIS. GUNCON to nowy standard, 
nowa lakotd grama i parfekeyina do- 
kladnoddl Bedac rtawiadzonym mama- 
kiem 0 niapohamowanei zedzy zdoby- 
wame wszystkiago. co nowa do Play- 
Station, me omieszkalam tcia- 
gmeoa sobre ukiago cudarV 
ka z Japomi. na cRugo przad 
tago turopatska pram«ia. z 
czago byiem potam ogron : 
ma zadowolony 

Pisiolai GUNCON podia- 
cza sie do konsofa z dwocb stron 
standardowo - do gn«zda toypa- 
da. oraz dodatkowo z tytu 
konsdi do wyjSCia wai>. dzif 
ki czamu teal on tak dokiad- 
ny Japodski modal lego 
pistoleiu jest koloru czar- 
nego, natomiast w Euro- 
pie aprzedawany test w 
kolorze szarym Dodatko- 
wo. w pudeiku wraz z gra 
olrzymujemy takze specialna 
przetsoowke. pozwalataca r'S podt^e- 
ma tago pistoletu do ttowych rrtodali 
konsol fSCPH SS02) sprzadawanych |uz 
od dawna w Pol see Nia ma wigc .*fd- 
nycl) pioblamOw z dokupowaniem ja 
kichS przeiSciOwak czy moniowamem 
wlasnyeb. z jakimi borykalem sie po 
sprowadzaniu dia swbia taponskiet war- 
S|i logo guna Cbcac byd lak natberd'ci 










Autoryzowany dystrybutor PSX EXTREME. 
W state] otercie handlowej czasopistna : 



oraz petna oterta CD Boxbw (pudetek na kompakty) 

x1 black, x1 color, x2, x4, x6, single . . . 

’ .... a takzedlaPSX 



3CD, Amiga. Amiga CD, Amigraj 3CO, Animegaido. CD Action 2CD7\ 
CD Magazyn 2C0, Chip CD, Chip Spedal CO, Cyber CD, Enter, Enter CD, 
Essential PlayStation. Gambler, Gambler CD. GFX (grafika komputerowa). 
Graj SCO. Gry Komputerowe CD. Internet. Internet CD, Kawaii. Komputerek 
CD. Linux CD. NT Rus CO, PC Gamer CD. PC Word CD, PlayStation PL. 
Reset, Reset CD, Secret Kompendium Wiedzy, Secret Service, Seaet Ser- 
vice CD. Software CD. UK Official Sony PlayStation, Swiat Gier 
.^ompulerowych, WWW CD * J 



Sprzedai hurtowa, detaliczna, sprzedai wysyVcowa, egzemplarze aktualne i archiwalne 
^ 40-145 Katowice ul. Jbzefowska 114/67, tel. {0-32) 206-2768, t0-«)1) 518-322^ 



inotci z prawdziw* 



lyiKO awiego, ze lasi on 



Compact Studio Katowice 

Centrum Kolportaiu Czasopism Komputerowych 



P.&. Ptslot 0 lyPfi£MrOfliUGHrBlA- 
STFft tiOasffpnSi ntm firm§ MULV- 
STYK ul Kaw*OM«Mgo 4Z 04-744 
K m 816^044 



oMktvwnym w p(Mprewsctz«niu te- 
sMw lagDl 2 ip(MMin <to sw- 

D<e /naiomago polctanu (III) oMzna- 
we wtadaniu p.awdziwi bronif. 
odpairtem TIME CRISIS ■ wasn^wszv 
mu spiuwf w kualem strzeM 

U >ie 1 poc 2 ^tl<i,i ipszcie nnwt mw to 
iftkot Kinetwdhtn, gOyz prObowal sn«- 
ibC ciok.adrM uk. io sie rob. n^raw- 
0 ^. namterzai > at.zaial - leden suzal. 
tedon vup Idokiadnoie raamal stupro* 
centowal, ala gdy na akr»- 
n«iacz«topeiawiaes.pco- 
.... 

cza< po proatu 
nadazad z ch 
mi«ftan4m i •k- 
'ninowsniam. a 
(u ic'zcro tfza- 
ba byte vf c^" 



szkadzata Pol«(ant stwierdzil. za do 
taUdgp ttMtoilMo dA fit 

n boll go rgka ■ w ogpla to fajna Qra. alo 
on woli ptatformOwki, wipe, nio nalaga- 
na tym zakortczylem moja testy 
Mimo wszyaiko. muszp Warn jodnak 
powiadz«6. » ceinoM lego pistotetu ■ 
tek iest nejieoezs. cwszy tak/e faki. zt 
coraz wigc^ gietek wykorzystuie moz- 
liwotC uzywania zarOwno atandardo- 
w«go gin. itk • 6UNC0NA. dngki cza- 
zmuszera do ukupu 



szto oo tmi 



bacdzo zadmvoinnv. ZapomniaKiyn) ze- 



DecyduMcy vyybOr 
naiezy ladnak do 
Oabw. Dfogi Czy- 
teiniku. la t» swei 



tak doUadnyi^my. Odyz (Kawdd mp- 
e»i|c JU»TITO-i wlowaiilmni Heeio- 
wym niaviMe od niege odblege. ale ttk- 
ze dlatego. ze test on mesamowicia 
wygodny, a TIME CRISIS to zdeeydo- 
wame nai>epsza gta tego typu x dostgp- 
nycb na lynku Jei cona, wtaz z pdtol^ 
Mnt I prz8taciOwhg.g» newei konsdi. 
wohe eie w grartoy od 3S0 do 380 zL CO 
nie wydaie atf mote zbyi tamo, ale 
waZmy pod uwegg to. za dobra. no«ve 
gry dostdpoe e< czasanv w cenecb od 
^ 200 do 250 zl. wiec 
troszke ported ban- 
ka ze znakomity pi- 
stolet leg 
meieatB 







kldr8 
NaS 
jes2cj 
uzv 
Wyzel 
celaczj 
lx>waln 
hv les^ 



mie i 
nalea 
dzenl 



urzq* 
^rzvcisfc 
L^wolnei 
B|e9ZC2e 
IkT Pierw- 
paraa^BBcy 



klawiszv] 



RAD ANALOGOUnr BARRACUDA^ 



Po ukazaniu si? joya analogowego firmy SONY (test w PSX 
EXTREME nr 2). na rynku zacz?>o pojawia<i si? coraz wi?cej gier 
wykorzystujacych to urz?dzenie. Jak si? mozna bylo spodzie- 
wad. wkrdtce takze i inne firmy zacz?(y opracowywad wlasne 
konstrukcje tych kontrolerdw. Dzi?ki uprzejmoSci firmy OME- 



cOw. Po sprawdzeniu nowych gier, ktO- 
re wyraZnie mtaly zaznaczon? funkcj? 
obsfugi analoga. si?gnafem po starsze 
tytuly. Przelaczenie na tnny tryb pracy 
umozliwilo mi wtedy gr? w takia prze- 
boje, jak chodby CRASH BM^DICOOT 



GA, przez par? tygodni miatem okazj? testowaC najnowszy pro- cry WIPEOUT Jedyme z powodu v 



dukt firmy INTERACT - analogowy JtMiiad ..Barracuda". Jest to 
jeden z pierwszych kontrolerdw teg | typiT^pMu^zonych ofi- 
cjalnie do Poiski. Do tej pory me znal Htem jeszczeS^atfo^zadnej 
wzmianki czy chodby reklamy w pr< sie: nie wiedzialem 
czego SI? mog? spodziewad 



Po wyieciu urzadzenia z pudelka okaza- 
losi?. zekontrolerjestwi?kszyod stan- 
dardowego pada. przez co male dzieci 
moga mied problemy z obstuga gOme- 
go rz?du przyciskdw. ktOre sa umiesz- 
czone troszk? za wysoko Sama kon- 
strukqa pada jest na tyle solidna. ze na- 
wet upadek ze stolu nie spowodowal 
mu zadnej krzywdy. Joypad jest w sza- 
rym kolorze i ma ksztall pOlksi?zyca 
Sardzo wyrOzniaia SI? klawisze R1. czai 
LI I L2. ktOre rozmieszczone calej cal? Tiw'rKjteia z< 
dolnej powierzchni wyprofi- milolnlkdw strzel 

lowanie lest baida^^^clne i juz po , JWTiiVire lest 
chwili ij.'vtkQ||[|^^n^wyczaja alf'tJB ' oraclE 
lego iii> lypotiwa& j j tfy^ ana- 

logowe bardzo da- . Tesae 

bae. biizeiJtqpl^tonia^jBlico gr^ ot^^kiguiaCYCi 

me przeszKadz^ff'^fl^tp^B klasycz- 

nego .krzyzaka". Ich ruchy-SB 159RJW 
precyzyine i po puszczeniu manetki isyn&laiorach. 
wracaia poprawnie do polozenia pier- rlow^ 



PRO 



ktOry 



ise. zieione- 
nkh sluzy do 



pada. irze 



szacego zagrozema rwt glowa, w po- 
staci wScieklei rodzmki, must^m za- 
niecbad dalszych lesldw i kombinaqi z 
tym urzadzemem 



Z cala odpowiedzialnoScia mog? 
)lec<d ten |oyp^ kazdemu miloSniko- 
I konsoli. BARRACUDA doskonale 
.u;e SI? szczegdime w grach platfor- 
wych. wyScigach czy tez wszelkie- 
gokodzaju symulatoracb Przelaczane 
I pracy. funkqa Aulo-Fire. spowoF 
ie gry - jeszcze bardziei uatrakcy)- 
to urzadzenie. Jedynym minusem 
moze byd jego wielkoSd. lu na- 
'd? poirzeba zdrowych, krzepkich 
zaprawionych w wielogodzmnych 
>jach. Jednak ta solidna konstrukcia 
me jest pozbawiona gracji i ksztaltu. 

well tody ! przyaskw, joslal dokladn.e wy 

orM U.nkriir profitowfw i_ich rozmieszczeme jest 
^"^eoQtvDu P'*CVWine, p • • -|||flO 

- tego typu . ; gW on znako- 

mita Biterflir7^i^<i4®ch urzadzen 

trS wielu 

analOQOwe y 



jwyiogisigaipe^ 
raly teraz nowych lWn(.?fi 



watnio wydanych gier wy- 
fforzystulecych joypad analogo- 



